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 نام خدابه 

 

 

 

 

 معطفی Timeline ٌ  Frame  

 ىا آةخکت معطفی : 
o Shape(ىنسػی غیط ٌ ىنسػی اؿکال) 
o زکمً ایخاز 
o یک ایخاز  Movie 
o متن یک ایخاز 
o ه ایخاز  اؿیا گطٌ
o كٍتی فایل کطزن اٌضز 
o ٌیسئٍیی فایل کطزن اٌضز 

 اةعاض معطفی 

 ىا افکت 

 ىا آةخکت زیگط 

  Action Script 2 
 

 آشنایی با محیط نرم افزار

Frame , Timeline 
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1تلٍیط   
 تـکیل فطیم سری یک اظ كحنً ىط. اػت ظمان حؼث ةط کنٍنی كحنً حعئیات Timeline پنل
 تـکیل ىا فطم اظ ةینیم می ضایانً ٌ اینترنت زض کً متحطکی تلاٌیط ٌ افکتيا حلیلت زض ؿٍز می
 ةً ضاػت ػمت زض ضا فطیم انتيای ٌ چپ ػمت زض ضا فطیم اةتسای Timeline پنل. انس ؿسه

 .زىس می نـان ةصری كٍضت
 .زىس می نمایف ضا حاضی كحنً ىای اکـن ٌ فطیم ىای ضٌیساز( 1 ةذف 1 تلٍیط) ػطط تطین ةالا

 كطاض آنخا زض اکـن کً ةطػس ای ؿسه معین ػتٍن ةً ما نمایف کً ؿٍنس می احطا ظمانی ىا اکـن
اٍنیس می ؿما لٌی ؿٍز می زیسه اکـن نماز یک فلط ػتٍن ىط زض. زاضز  فطیم اظ ػتٍن ىط زض ت
 .ةنٍیؼیس اکـن ظیازی ملساض
 ؿیئی ىط اینخا زض. اػت كحنً زض مٍحٍز اؿیای ةً مطةٍط( 2 ةذف 1 تلٍیط) ةعسی ىای ػطط
 .گیطز می كطاض پایینتر ؿی ضٌی ؿی این نیع حاضی كحنً زض ةگیطز كطاض ةالاتط
 .ایس کطزه اػتفازه ىا آةخکت ةطای کً اػت ىایی افکت زىنسه نـان ىا ػطط این

 ىط زض اما. ؿٍنس ةیـتری ىای دانً ؿامل یا ةاؿنس ای دانً یک ػتٍن   یک اػت ممکن ىا افکت
اٍنس می افکت یک فلط دانً  آةخکت ةینیس می 2 ةذف 1تلٍیط زض کً طٍض ىمٍن. )ةگیطز كطاض ت
لٌی  (ىؼتف ای دانً 15 افکت زاضای ظیطی آةخکت ٌ ای دانً 11 افکت زاضای ا
 ٌ نطخ(. 3 ةذف 1 تلٍیط)انس ؿسه حسا زیگط یک اظ کٍچک ضنگ ػیاه دطٍط ةا فطیم اظ لحظً ىط

 فطیم 25 اظ ثانیً ىطةً طٍض معمٍل .)ؿٍز می تنظیم ما نمایف ظمان مطاةم ىا لحظً این تعساز
 (میـً تـکیل

 :نکته

 . اػت فطیم كفط ؿامل نکنیس اهافً ضا اکـنی یا افکت کً ظمانی تا كحنً ىط
 كحنً کنترل

 زاؿتً كحنً یک اظ تط ةیف نمایف زض کً ؿٍز می فعال ظمانی ةذف این( 4 ةذف 1 تلٍیط)
 . ةاؿیم
 .اػت كتلی كحنً نمایف چپ كؼمت ٌ ةعسی كحنً نمایف( 4 ةذف 1 تلٍیط) ضاػت كؼمت
لٌین کً ىنگامی  ؿٍز می نمایان Add Script زکمً 4 ةذف1 تلٍیط زض کنیس می انتذاب ضا ػطط ا

 .ؿٍز می زازه نمایف اػکطیپت منٍی زکمً این ضٌی ةط کلیک ةا
 کلیک ةا ؿٍز می زازه نمایف Add Effect زکمً کنیس می انتذاب ضا ةعسی ىای ػطط کً ىنگامی

 .ؿٍز می زازه نمایف ىا افکت منٍی زکمً این ضٌی ةط
 

ها آبجکت  

 ػازه ىای آةخکت 
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o Shape 
o Button 
o Movie Clip 
o Input text 
o Dynamic text 
o Static text  (گعینً تیک ٌكتی ‘Target’ ةاؿس فعال) 
o Group  (گعینً تیک ٌ ؿسه گصاضی نام ٌكتی ‘Target’ ةاؿس فعال) 
o Sound 
o ژو زادل ٌیسئٍیی فایل  پطٌ
o ژو اظ داضج) داضحی ىای مسیا  (پطٌ

 مختمع ىای آةخکت 
o static text(گعینً تیک ٌكتی ‘Target’ نتاؿس فعال ) 
o Group  (ًگعین ‘Target ’نتاؿس فعال ) 

 

shape 

Shape اٍنیس می ضا ىا  : کنیس ضػم ظیط ىای اةعاض ةا ت
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

button 

ةط ضٌی آن ضاػت کلیک کنیس ٌ اظ ایخاز کنیس ػپؽ  shapeةطای ػادت زکمً کافیؼت اةتسا یک 
Grouping  ًگعینGroup as button ضا انتذاب کنیس . 

line 

Pencil 

Pen 

Rectangle 

Ellipse 

AutoShapes 
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MovieClip 

MovieClip  یک دٍز ةطای ىا آةخکت این ىؼتنس ػازه ىای آةخکت حعٌ تنيایی ةً ىا 
Timeline اٍننس می ٌ زاضنس مذلٍق ه ظیط آةخکت نامحسٌزی تعساز ؿامل ت  Shape حملً اظ گطٌ

 . ةاؿنسEffect ٌ Script حتی ٌ ىا Button ، ىا movieClip ىا
 

  MovieClip یک ایجاد
 
 کلیک MovieClip ضٌی ةط ؿسه ةاظ منٍی اظ کنیس کلیک Insert گعینً ضٌی ةط ةالایی منٍی اظ

 .کنیس
 

Text 

 ؿٍز می تلؼیم نٍع ػً ةً text آةخکت

 Static 

 Dynamic 

 Input  
اٍنیم می ٌكتی text آةخکت ةطای  ضاTarget گعینً تیک Peroperties پنل اظ کً ةنٍیؼیم script ت
 .کنیم فعال

: Static text  اٍیتان زض اػتاتیک متنی ىای فایل ایخاز ةطای  گیطز می كطاض اػتفازه مٍضز محت
statictext پنل زض ىا peroperties كؼمت target اٍن نمی ىا آةخکت این ةطای.نساضنس تیک  ت
 .نٍؿت اػکطیپت

 Dynamic text :اٍن می ىا آةخکت این ةطای  این محل نٍیؼی کس ةا مثلا)  نٍؿت اػکطیپت ت
 properties پنل زض ةایس حتما ىا آةخکت این(  کنیم عٍن ضٌ ضنگف یا ةسیم تغییط ضٌ آةخکت
 ةاؿنس زاؿتً ملساضی یک var فیلس زض یا نام زاضای

اٍحً دطا این ةا احطا ىنگام زض ةاؿً دالی Var فیلس یا نام كؼمت اگط)    :میـیس م
WARNING : The dynamic/input text object containing the text '' should have a name  

 ( ةاؿً زاؿتً اػم ةایسزینامیک یا اینپٍت ایخاز ؿسه متنی  آةخکت این متن یعنی
 

 Input text :ژو ةا کً کؼی)  کاضةط تٍػط متن نٍؿتن امکان آةخکت این  می کاض ؿما نيایی پطٌ
 .کنس می فطاىم ضا( کنس
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اٍنیس می ؿما افعاض نطم این زض  کاض این ةطای کنیس اٌضز نیع ضا( txt نٍع اظ فلط)  داضحی ىای متن ت
 . کنیس اػتفازه اػت ؿسه زازه نمایف(  2 ؿماضه تلٍیط) علامت ةا کً importText گعینً اظ
 ( میکنً پـتیتانی ضٌ فاضػی ىای نٍؿتً كؼمت این)

 
 2تلٍیط ؿماضه

 

Group 

 selectionةا ضا کطزیس ایخاز دٍز كحنً زادل زض کً ىایی آةخکت کافیؼت Groupایخاز طایة
tool گعینً اظ کنیس کلیک ضاػت آن ضٌی ةط ػپؽ کطزه انتذابGrouping ملساضgroup as 

group  کنیس انتذاب ضا  . 
 تیک ٌ کنیم انتذاب آن ةطای نامی ٌكتی لٌی. ةاؿس می مختمع ىای آةخکت حعٌ آةخکت این

اٍىس ػازه آةخکت یک آةخکت این کنیم فعال آن ةطای ضا  Targetگعینً  زٌ ىط ةً ٌكتی . ؿس د
Group  تٌی نمایف ىطیک کنیم اعمال افکتی اٍىنس متفا  . د
Group آةخکت ىماننسmovieClip  کً اػت این آنيا تفاٌت لٌی اػتmovieClip  زادل زض 
 . نیؼت گٍنً این Groupلٌی زاضز مذلٍق  timelineیک دٍز

 

Sound 

 تلٍیط) کنیس مطاحعً ضاػت ػمت پنل اظ  contentتث ةً اةتسا كٍتی فایل کطزن اٌضز ةطای
 .کنیس می مـاىسه ضا گعینً زٌ اینخا(  3ؿماضه
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 3تلٍیط 

:Movie  
 گعینً import to stage اظتا فعال ؿٍز  ( 3)تلٍیط  کلیک کنیس  movieزکمً ضازیٍیی  ضٌی

sound کنیس می مـاىسه کنیس اٌضز ٌ کنیس انتذاب ضا نظط مٍضز كٍتی فایل ػپؽ کنیس انتذاب ضا 
 audio Resourcesپٍؿً ٌ میسىس نـان ضا ؿما فایل کً soundtracksپٍؿً ؿس ایخاز پٍؿً زٌ کً
 كٍتی فایل کً کنیس می مـاىسه نیع  timelineپنل زض زىس می نـان ضا ؿسه اٌضز فایل مؼیط کً
 احطای ةا(  کنیس اٌضز ضٌ تٍن كٍتی فایل میتٍنیس ىم Drag ةاعمل) گطفتً كطاض  stageزادل زض ؿما

ژو ژو ىمطاه ؿما كٍتی فایل(  ( Ctr+Tتطکیتی کلیس  پطٌ  . ؿٍز می احطا پطٌ
 Library: 

ژو یک  .کنیس انتذاب ضا  content ،Libraryپنل اظ ( Ctr+N) تطکیتی کلیس ةؼاظیس حسیس پطٌ
 احطای ةا کنیس اٌضز ضا نظط مٍضز كٍتی فایل کنیس انتذاب ضا  Soundگعینً Import to libraryاظ

ژو  ةاؿس می نٍیؼی اػکطیپت ةً نیاظ کاض این ةطای ظیطا ؿٍز نمی احطا ؿسه اٌضز كٍتی فایل پطٌ
 ظیط نکات ةً Flash)  یا  Swishزض چً) كٍتی ىای فایل کطزن اٌضز زض کنم می تٍكیً ؿما ةً

 :نماییس تٍحً
ژو داضج اظ ضا آنيا یا کنیس اٌضز  libraryكؼمت اظ ضا دٍز كٍتی فایل اٍنی پطٌ  .کنیس فطاد
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 . ؿٍز اػتفازه ) ؿٍنسه تکطاض ( loop ىای مٍظیک اظ  Backgroundمٍظیک انتذاب ةطای
 
 

 :  ویدئىیی های فایل کردن وارد
اٍنیس می نیع ضا فایل این كسا کطزن اٌضز ىماننس  .  کنیس اٌضز  Libraryیا  movieكؼمت ةً ت
 :  ةذف این ةا ضاةطً زض ىایی تٍكیً
اٍىیس می اگط  نطم این چً اگط. کنیس اػتفازه flv. فطمت اظ حتما کنیس اٌضز ضا ٌیسئٍیی فایل یک د
 ىای حخم زض تتسیل سرعت لٌی ػت زاضا ضا ٌیسئٍیی ىای فطمت ةطدی تتسیل كاةلیت افعاض

 .ؿٍز اػتفازه کننسه تتسیل ىای افعاض نطم اظ منظٍض ةسین نیؼت آمس کاض ظیاز ٌ متٍػط
ژو دٍز زادل زض ضا ٌیسئٍیی ىای فایل الملسٌض حس ژو داضج زض ضا آنيا ةلکً نکنیس اٌضز پطٌ  پطٌ
اٍنی کنیس  اظ اػتفازه ةا ٌ زىیس كطاض  .کس نٍیؼی آنيا ضا فطاد

Insert External media  :اكلی منٍ اظinsert  ضٌی ةط کنیس انتذاب ضاExternal media  کلیک 
 فایل مؼیط  Peropertiesپنل زض زىیس كطاض ؿسه انتذاب حالت زض  Stageاظ ضا آةخکت این کنیس
اٍنیس می ضا آةخکت این(  کنً می پـتیتانی  FLVفطمت  اظ فلط) کنیس نتذاب ضا نظط مٍضز  ةً ت
 .کنیس اػتفازه نیعMovieClip ٌ Groupزادل زض  Stageاظ غیط

 

 اسکریپت نىیسی

 کنس کنترل ضا پطٌژو زادل اؿیاء کً زىس می هاظ اح کاضةط ةً اػکطیپت . 

 اٍن می اػکطیپت ةا  زٌ ٌكتی مثلا ؿٍز عمل داق چاضچٍب یک زض ةطنامً یک کطز تعطیف ت
 . ...ٌ کنس تغییط ملساضی یا ةط دٍضز کننس زیگط یک ةً ؿی

 ژ  زادل زض متن یا فیلم ةاضگصاضی كسا کنترل ةطای اػکطیپت  . زاضز کاضةطز وپطٌ

 اٍنس می اػکطیپت  . کنس ةطكطاض اضتتاط ASP یا PHP ماننس زیگط داضحی ىای اػکطیپت ةا ت

 اٍن می اػکطیپت ةا اٍق ت  اكطحکاک ماننس کطز تعطیف اؿیا ةطای ضا (physics) فیعیکی د
 . حاشةً ؿتاب

اٍىیم کاض کً اکـنی ٌ . زاضز flash ةطنامً ىای اکـن ةا کمی ىای تفاٌت swishmax ىای اکـن  د
اٍىس 2 اػکطیپت اکـن کطز  . ةٍز د

 
یس script پنل ةً  : (2 )تلٍیط مؼیط  اظ (1تلٍیط) ةطٌ

 add script   events  frame  
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onSelfEvent (load) این میـٍز اهافً نٍیؼی اػکطیپت كفحً ةً کسی كطعً کنیس انتذاب ضا 
 پنل ةً حالا.  ؿٍز انخام آکٍلاز زادل زػتٍض ،( load ) احطا ىنگام زض کً اػت این ةیانگط،  کس كطعً

layout  ژو ٌ طگطزیسة  . کنیس احطا (CTR+Enter) تطکیتی کلیس ةا ضا پطٌ
 مـذم كؼمت .ةفـاضیس ضا Stop کلیس کنترل منٍی اظ حالا افتس نمی اتفاكی ىیچ کً کنیس می مـاىسه

 . 3 تلٍیط زض ؿسه
 
 

 
1 تلٍیط  
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2 تلٍیط  
 

 
3تلٍیط  

لٌین اظ ةعس گطزیس ةاظ اػکطیپت پنل ةً ةاظ  ضا ظیط کس كطعً تا ةفـاضیس ضا Enter کلیس ةاض یک آکٍلاز ا
 :  ةنٍیؼیس آن زض

trace("hello world"); 
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اٍىس ظیط حالت ةً ؿما اػکطیپت ؿکل کل زض  :  ةٍز د
onSelfEvent (load) {  
   trace("hello World");  
} 

 

یس layout ةً حالا ژو ٌ ةطٌ  .  کنیس احطا (CTR+Enter) ةا ضا پطٌ
 ٌ کس ةٍزن كحیح ةیانگط کً(  4 تلٍیط)  ؿٍز می زازه نمایف debug پنل زض hello world پیغام
ژو زضػت احطای  . اػت پطٌ

 

 4 تصویر

: تحلیل  
onSelfEvent (load) { 
} 

 
ژو کً میـٍز احطا ظمانی کس این اٍنی ؿما movie Clip/ object )ؿٍز احطا ؿما پطٌ  ىمٍن یا ةـً فطاد

load  ًةـ)  . 
لٌیًلحظً ) مطظ تعطیف ةطای load  تاةع  . اػت مفیس ةؼیاض متغیطىا تعطیف ٌ شرایط( ا

trace(عبارت); 

 

 نشانىند:

trace   :پنخطه زض ایس کطزه تعطیف ؿما کً ضا پیغامی debug میسىس نمایف ؿما ةطای  . 
اٍنس:  عتاضت  .  ةگیطز كطاض متغیر یا رشته ، عسز میت
 .  ةگیطنس كطاض""  میان کً زیگطی عتاضات یا" hello" یا" reza" : ضؿتً
ژو ةطای كتل اظ کً ىؼتنس ىایی ملساض ىا متغیط : متغیط  : ماننس ایس کطزه تعطیف پطٌ

 tedad = 2  یا name = ‚reza‛   
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onFrame 
 

ژو  . کنیس حایگصاضی آن زض ضا ظیط ىای کس ٌ ةؼاظیس حسیسی پطٌ
   اظ مؼیط ظیط : اةتسا

addScript  Events  Frame  
 onSelfEvent(load) 2تلٍیط.)  کنیس انتذاب ضا( 

 
 : ةنٍیؼیس آن زادل زض ٌ

i  = 0 ; 

 
اٍنی ىنگام زض نیع آن ملساض ٌ i نام ةً ایس کطزه تعطیف متغیط یک ؿما کاض این ةا ژو فطاد  (Load ) پطٌ

 .  میگیطز كطاض  1 ةطاةط
اٍىس ظیط ؿکل ةً ؿما اػکطیپت  :  ةٍز د

onSelfEvent (load) { 
    i = 0 ; 
} 

 
 )5 تلٍیط) کنیس انتذاب ضا (…)addScript  Events  Frame  onFrame ػپؽ
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 5 تلٍیط

 
اٍىس ؿکل این ةً ؿما اػکطیپت.  کنیس اٌضز ضا 25 عسز onFrame پطانتع زادل زض  :  ةٍز د

onSelfEvent (load) { 
   i = 0 ; 
} 
onFrame (25) { 
} 

 
 : کنیس حایگصاضیضا  ظیط کس ، آکٍلاز  زادل زض

trace ( ); 

 
 : ةنٍیؼس ضا ظیطکس  ()traceزادل زض

++i  ; 
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: یا  
i = i + 1  ; 

 
: یا  

i +=  1 ; 

 
اٍنی ىنگام زض کً i متغیط کً این یعنی ىمً اینيا   زض ظٍضمنم)  ةٍزیم زازه كطاض 1 ةطاةط فطاد

onSelfEvent(load)  ؿٍز  1 ةعلاٌه(  اػت . 
 
اٍىس ظیط ؿکل ةً ؿما کس کل زض  :  ةٍز د

onSelfEvent (load) {  
    i=0;  
}  
onFrame (25) {  
    trace(++i);  
} 

 
ژو حالا گطزیس ةاظ Layout پنل ةً  کً کنیس می مـاىسه.  کنیس احطا Ctr+Enter تطکیتی کلیس ةا ضا پطٌ
 . ؿٍز می اهافً كتلی عسز ةً عسز یک فطیم 25 ىط زض

 : تحلیل
 

لٌین زض  میسىس نـان ضا 1 عسز debug پنخطه میطػس 25 ةً timeline پنل زض فطیم نمایـگط کً ةاض ا
 : چٍن

++i   ; 

 
 ةطاةط اػت ةا : 

 
 . میگیطز كطاض 1 ةطاةط i متغیط ٌ 1 میـٍز کً 1 +1 
 
 2 عسز debug پنخطه ٌ 1+1 میـٍز i متغیط  کً میطػس 25 فطیم ةً ٌ میـٍز آغاظ فطیم زٌةاضهػپؽ  
ژو کً ظمانی تا ٌ میسىس نـان ضا  ٌ میـٍز اهافً (i متغیط)  كتلی عسز ةً 1 عسز احطاػت حال زض پطٌ
 .  میـٍز زازه نمایف debug پنخطه زض عسز این
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 ةً ىم این کنً می تغییط ىم حمع عمل سرعت onFrame زض 25 عسز کطزن کم یا اهافً ةا طتعا)
اٍىس کم یا ةیـتر timeline زض پیمایـی فطیم انساظه کً اینً داطط  ( ؿس د

 

Enter Frame 

ژو  . کنیس حایگصاضی آن زض ضا ظیط ىای کس ٌ ةؼاظیس حسیسی پطٌ
 اظ مؼیط ظیط :   اةتسا

addScript  Events  Frame   
onSelfEvent(load) کنیس انتذاب ضا  . 

 : ةنٍیؼیس آن زادل زض
i = 0 ; 

 
 ػپؽ

(addScript  Events  Frame  onSelfEvent(enterframe کنیس انتذاب ضا . 
 ػپؽ
)…(addScript  Debugging  trace پطانتع زادل زض. کنیس انتذاب ضا  traceةنٍیؼیس : 

++i  ; 

 
اٍىس ظیط ؿکل ةً ؿما نيایی کس  : ةٍز د

onSelfEvent (load){  
    i = 0 ; 
} 
onSelfEvent (enterFrame){ 
    trace ( ++i ) 
} 

 
ژو ػپؽ  . کنیس احطا Ctr+Enter تطکیتی کلیس ةا ضا پطٌ
 ؿٍز می اهافً كتلی عسز ةً عسز یک(   EnterFrame) فطیم ىط زض کً کنیس می مـاىسهىم  ةاض این
. 

 

root_ 

 ضیـً یعنی

 : ترکیب
_root.property  
_root.property = value 
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 : نشانىندها

 property :یک ةطای مثلا زاضز ضیـً زض مٍحٍز ؿی کً ٌیژگی ىط shape زاضز ٌحٍز ىا ٌیژگی این 
  ... ٌ _ x , _y 

 value :حای ةً.  ملساض value کنیس تعطیف ٌیژگی ةطای ضٌ حسیس ملساض میتٍنیس . 

 : مثال
on (release){ 
   _root.text1.text = "Hello World" 

} 

 

_parent 

 . كتل ؿادً یک تعطیف

 : ترکیب
_parent.property  
_parent.property = value  
_parent._parent.property 

 : نشانىندها

 property :زاضز كتلی ؿادً زض مٍحٍز ؿی کً ٌیژگی ىط . 
 value :کنیس تعطیف ٌیژگی ةطای ضٌ حسیسملساض  میتٍنیس  . ملساض . 

 

this 

 کً زض حال کس نٍیؼی زض آن ىؼتیم. ؿیئیاؿاضه ةً 

 : ترکیب
this.property  
this.property = value 

 : نشانىندها
 property  :یک ةطای مثلا.  ىؼتیس آن ضٌی نٍیؼی کس حال زض کً ؿی کً ٌیژگی ىط shape این 

 _ , ....x , _y زاضز ٌحٍز ىا ٌیژگی
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 value :کنیس تعطیف ٌیژگی ةطای ضٌ حسیس ملساض میتٍنیس.  ملساض . 
 

do…while 

 : ترکیب
do { 

  statements; 

 } while (condition); 

  : نشانىندها

 : statements این زػتٍض حساكل یکتاض احطا  میـٍز انخام زػتٍض این ؿس ةا زضػت شرط کً ٌكتی تا
 .   میـٍز

: condition لٍی عتاضت یک این.   شرط  غلط یا اػت زضػت یا یعنی اػت (boolean ) ة
 ( true or false )  

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
     a = 1 ; 
     do { 
         trace(a); 
     } while (a++ < 5) ; 
 } 
// show 0,1,2,3,4,5 in debug window 

 

for 

 : ترکیب
for (initial ; condition ; end of loop) { 

    statements; 

 } 

 : نشانىندها

statements  :میـٍز انخام زػتٍض این ؿس ةا زضػت شرط کً ٌكتی تا  . 
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initial  : لٌیً شرط تعطیف ةطای مٍضز این زن ةطای.  زض زا كطاض اػتفازه مٍضز حللً آغاظ ا  ىای شرط افعٌ
اٍن ةیـتر  . کطز اػتفازه یکسیگط اظ ىا شرط ػاظی حسا ةطای کاما اظ میت

condition : لٍی شرط یک این  کً شرط ظمانی تا حللً ٌ . (true or false) غلط یا كحیح boolean ة
 . یاةس می ازامً ةاؿس زضػت

end of loop : افعایف ةطای معمٍل طٍض ةً.  احطامیـٍز حللً پایان زض کً زػتٍضی.  حللً پایان 
زن ةطای. )گام حللً (میگیطز كطاض اػتفازه مٍضز حللً ؿماضنسه اٍنچنس زػتٍض ةا ىم  افعٌ  کاما اظ میت

 . کنیس اػتفازه ىم اظ آنيا ػاظی حسا ةطای

  :  مثال
for (i = 0; i <= 5 ; i++) { 
     trace(i) ;   
 } 
// show 0,1,2,3,4 in debug window 

 

while 

 : ترکیب
while (condition) { 

  statements; 

 } 

 : نشانىندها

: statements یاةس می ازمً زػتٍض این ةاؿس زضػت شرط کً ٌكتی تا. 
 condition: لٍی ملساض یک این  شرط  .میکنس ةطضػی ضا (true or false ) ةٍزن غلط یا زضػتاػت ،  ة

 :  مثال
onSelfEvent (load) { 
     a = 1; 
     while (a++ < 5) { 
         trace(a); 
     } 
 } 
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for...in 

  : ترکیب
for ( var  in object ){  

statement(s) ;  

} 

 :  ها نشانىند

 var :متغیط یک آضایً عنصر یا ؿی یک ملازیط اظ یک ىط زازن نـان ةطای (var) اػت زازه ادتلاق. 
 object :نظط مٍضز ؿی نام . 

 Statements :میـٍز انخام حللً ىط احطای ضز کً زػتٍضی . 

 :  مثال
onFrame( 1 )  {  
   n = 1;  
   products = new Array();  
   products[0] = "SWiSHstudio";  
   products[1] = "SWiSHsites";  
   products[2] = "SWiSHpix";  
   products[3] = "SWiSHmax";  
   products[4] = "SWiSH 2.0";  
   products[5] = "SWiSHlite";  
for  (n in products) {  
     trace ("Product" add n add " = " add products[n]);  
     n += 1;  
   }  
} 
/* The above script displays the following in the debug window: 
Product1 = SWiSHlite 
Product2 = SWiSH Max 2.0 
Product3 = SWiSH Max 
Product4 = SWiSHpix 
Product5 = SWiSHsites 
Product6 = SWiSHstudio 
*/ 

 

Array 
 

 .   دانً ىای پـت سر ىم اظ حافظً آضایً
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اٍنس می آضایً عنصر اٍن ةً) ملساض ىط ت لٌی تمام عناصریک آضایً ةایس یک نٍع  (ای ضؿتً مثال عن ةاؿس.
 ةاؿنس.
لٌین ،  ،ؿادم   میکنم اػتفازه ؿادم یک اظ معمٍلا عناصر ةً زػترػی ةطای  معمٍلا آضایً عنصر ا
 . اػت كفط

 .  میگیطز كطاض [] ةطاکت یک زادل زض متغیط ملساض اظ ةعس آضایً ىط ؿادم
 . میؼاظز ممکن ىا آضایً ةً ضا ىا عملگط زػترػی ةطاکت

 :  مثال
onFrame( 1 )  { 
 i=0 ; 
dayArray = new  Array ; 
dayArray[ 0 ] = "Monday" ; 
dayArray[ 1 ] = "Tuesday" ; 
dayArray[ 2 ] = "Wednesday" ; 
dayArray[ 3 ] = "Thursday" ; 
 
while  (i <  3 )  { 
     trace(dayArray[i++]); 
} 
} 
/* The above script displays the following in the debug window: 
Monday 
Tuesday 
Wednesday 
*/ 

 
 : آرایه ایجاد

 
اٍن ضا ىا آضایً   : ػادت ظیط ىای ضٌؾ اظ یک ىط ةا میت

 name  =  new Array; 

 یا

 name[index] =  "value"; 
 یا

 name  =  new Array(length);   
 یا

 name  =  new Array(value1, value2...); 
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if 

 : ترکیب
if(condition) { 

    statement(s); 

 } 

   

 یا 

   

 if (condition) { 

    statements(s) 

 } else { 

    statements(s) 

 } 

   

 یا

   

 if (condition) { 

    statements(s) 

 } else if (condition) { 

    statements(s) 

 } else { 

    statements(s) 

 } 

 : ها نشانىند

 condition :میکنس ةطضػی ضا نازضػتی یا زضػتی  . 
statement  :میـٍز انخام ىا زػتٍض ةاؿس زضػت شرط کً ٌكتی . 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
     a = 2; 
     b = 1; 
     if (a > b) { 
         trace("a > b"); 
     } 

 
 زازه نمایف پیغامی ىیچ كٍضت این غیط زض.  میـٍز زازه نمایف debug زض a>b پیغام ةاؿس a>b اگط

 .  نمیـٍز
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onSelfEvent (load) { 
     a = 5; 
     b = 3; 
     if (a == b) { 
         trace(a add " and " add b add " are equal); 
     } else { 
         trace(a add " and " add b add " are not equal); 
     } 
// show “5 and 3 are not equal” in debug window 

 
onSelfEvent (load) { 
     a = 10; 
     b = 5; 
     c = 5; 
     if ((a+b) == c) { 
         trace("Values are equal"); 
     } else if ((a - b) == c) { 
         trace(a add " minus " add b add " is equal to " add c); 
     } else { 
         trace(a add " + " add b add " is not equal to " add c); 
     } 
 } 
// show “10 minus 5 is equal to 5” in debug window 

 

switch 

 : ترکیب
switch (expression1) {  

case expression2 : 

statements 

break ; 

case expression3: 

statements 

break ; 

default : 

statements 

} 

 :  نشانىندها

  expression1 :عتاضتی ىط 
expression2   :عتاضتی ىط 

  statement :ؿٍز احطا ةایس کً زػتٍضی  . 
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 :  مثال
onSelfEvent (load) { 
    i=1 
       switch (i) { 
      case 1: 
       trace("i is equal to 1"); 
       break; 
      case 2: 
       trace("i is equal to 2"); 
       break; 
      case 3: 
       trace("i is equal to 3"); 
       break; 
       default: 
       trace("i is not 1, 2 or 3"); 
       break; 
   } 
} 
// show “i is equal to 1” in debug window 

 

case 

 : ترکیب
case expression: statements 

 : نشانىندها

 expression :عتاضتی ىط . 
  statements :ؿٍز احطا ةایس کً زػتٍضی ىط  . 

case  :زػتٍض انخام ةطای شرط یک switch اػت   . 
 .  گیطز كطاض switch ةطاةط عتاضت کً میـٍز احطا ظمانی زػتٍض

 

break 

اٍنی ؿٍز ةاعث پایان کاض تاةع یا یک عتاضت شرطی تاةع  زضٌن اکـن این کً ىنگامی كطاض ةگیطز ٌ فطاد
 میگطزز.یا شرط کٍضز نظط 
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default 

 :  ترکیب
default : statements 

 : نشانىندها

 statements :ؿٍز انخام ةایس کً زػتٍضی ىط . 
 زػتٍض این كٍضت این زض نتٍز ةطاةط case عتاضات اظ یک ىیچ ةا switch نظط مٍضز عتاضت کً ٌكتی
 . میـٍز انخام

 

    function() 

 :  ترکیب
function name ([arg [ : type ] [, arg [ :  type ]]...]) [ : type ] { 

     statements; 
 } 

       

 --یا--     

       

function ([arg [ : type ] [, arg [ : type  ]]...]) [ : type ] {  

     statements;  

} 

 
 : nameؿسه تعطیف تاةع نام . 

 : argادتیاضی ( تاةع آضگٍمان نام( 
  type :لٍی یا ای ضؿتً ، عسز مثل میکنس مـذم ضا آضگمان نٍع مٍضز این( ادتیاضی) آضگمان نٍع   ة

(Number, Boolean or String) 
: statements اٍنی تاةع ٌكتی  . میـٍز احطا زػتٍض این میـٍز فطاد

    
لٌین اٍنیس ؿما میکنس ایخاز نام ةا تاةع یک ضٌؾ ا اٍنی ضا تاةع آن ، نام اظ اػتفازه ةا میت  .  کنیس فطاد
اٍنیس ؿما اٍنی ضا تاةع آن اض اػتفازه ةا ٌ کنیس تعطیف متغیط ملساض یک تاةع ةطای زٌم ضٌؾ ةً میت  فطاد
 .ٌحاكل ضا زض متغیط كطاض زىیس کنیس
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 : 1 مثال
onSelfEvent (load) { 
        a = 0; 
        r = 3; 
        a = _root.area(r); 
        trace(a); 
    } 
    function area(p) { 
       return  p * p; 
    } 
//show 9 in debug window 

 : 2 مثال
onSelfEvent (load) { 
         f = function (x) { return x*x; } 
         y = f(10); // calls f with 10, returns 100 
         trace(y); 
     } 
//show 100 in debug window 

 :3 مثال

   : ىا آةخکت ىَنسل ةطگطزانسن ایةط  اكطلاح ةً تاةعی
    onFrame (10) { 
         myMovieClip.onRollOver = function () { 
           MyTextField.text = "Roll Me Over!"; 
         }; 
     } 
     onFrame (20) { 
         myMovieClip.onRollOver = function () { 
           MyTextField.text = "Roll Me Over Again"; 
         }; 
     } 

 

    return 

   :ترکیب
    return; 

    return expression; 

 :  expressionاٍنس :   اػت ةطگـتی عتاضتی  ملساض این ةاؿس . عسز یا   ضؿتً عتاضت ةطگـتی میت
 .  میـٍز ةاظگطزانسه null ملساض نـٍز اػتفازه اٌگط.  اػت ادتیاضی

 . کً ملساض تاةع تعطیف ؿسه اؾ ضا ةاظگطزانس میسىس احاظه کاضةط ةً متس این



[Swishmax & ActionScript2] 

 

 
 

      Page 26 

 :مثال
    function area(p) { 
         return  p * p; 
     } 

 
properties 

methods 
events 
 :  ؿاملىا   propertiesةطدی

 
 نمایف كفحً زض مٍكعیت

Screen Position: _x, _y 
 

 انساظه
Size   : _width, _height 

 
 ملیاغ

Scale   :  _xscale, _yscale 
 

 چطدف ظاٌیً
rotation angle :  _rotation 

 
 ؿفافیت میعان

Opacity : _alpha. 
 

 )كاةل زیسن ةٍزن( نمایف
Visibility : _visible 

 
 نام

Name : _name 
 

(text field) زاضنس نیع زیگطی دلٍكیات ةالا دلٍكیات ةط علاٌه ىا متن: 
ل اکثر حس  متن اػکطٌ
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max scroll 
 کطزن اػکطٌل

scroll 
 متن

Text 
 

methods 

 
 .  متس تعطیف میکنس کً چً چیع آةخکت ىا كاةل تغییط اػت

 .  آةخکت ىای مذتلف زاضی متس ىای مذتلف ىؼتنس
 : ؿامل movieclip ةً طٍض مثال ةطدی متسىای

 play() 

 

stop() 

 

duplicateMovieClip() 

 

 gotoAndPlay() 

 

 میسر ضا آنيا زض تغیطات ایخاز احاظه کً ىؼتنس مذتلفی متسىای زاضای ىا ضؿتً مثال طٍض ةً یا
 :میؼاظز
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Event  انس ؿسه تعطیف آةخکت یک ةطای کً ىایی ضٌیسازیعنی  ىا  . 
 .  ىؼتنس مذتلفی ىای ضٌیساز زاضای مذتلف ىای آةخکت

 . اػت مذتلفی ضٌیسازىای زاضای movieclip یک مثال طٍض ةً
 : ؿامل ضٌیسازىا این

onFrame () 

 
onSelfEvent (load) 

 
onSelfEvent (enterFrame) 

 
onSelfEvent (mouseEvent) 

 
 زض كفحات كتل این ضٌیسازىا مٍضز ةطضػی كطاض گطفتنس .

 :زیگط ىای ضٌیساز اما
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onSelfEvent(changed) 

 :ترکیب
onSelfEvent (changed) 

{ 

statements; 

} 

 :نشانىندها

 Statements:میـٍنس احطا ضٌیساز این ؿسن ؿامل كٍضت زض کً کسىایی . 
اٍىنس احطا ظمانی ضٌیساز این زض زػتٍضات  .  ةسىیم طیتغی ضا (text)  متن کً ؿس د

 . اػت ؿسه تعطیف "this" ةطای فلط ضٌیساز این

 :مثال
onSelfEvent (changed) { 
    _yscale += 10; 
} 

 

on(changed) 

 :ترکیب
on (changed) { 
statements; 
} 

 نشانىند:

 statements:میـٍنس احطا ضٌیساز این ؿسن ؿامل كٍضت زض کً کسىایی . 
 

 :  عتاضت انس اظ 2 اکـن اػکطیپتاؿیا تعطیف ؿسه زض 
Array  

اٍننس زض   . ةگیطنسن كطاض آ دانً ىای پـت سر ىم حافظً کً ملازیط میت
Button 

 . ىؼت فانکـن ٌ ىا ضٌیساز افعٌزن كاةل. اػت زکمً یک
Color 
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 . ضنگ ؿیء
Date 
 . میؼاظز میسر ضا حيانی ٌ محلی ظمان ةً زػترػی احاظه

Math 
اٍةع   . ضیاهی ت

Movie Clip 
 . movie clip یک

Scripting Object 
 . ةاؿس ؿسه فعال target گعینً تیک کً ةخکتیآ 

Sound 
 . كسا کنترل ةطای اػتفازه مٍضز

String 
 . ىا ضؿتً

 

Array 

زض آن كطاض زىیم ٌ  اطلاعاتی چگٍنً کً زانؼتیم ٌ آمٍدتیم ضا آضایً ایخاز  ضٌؾ كتل زض مطالث
 .زضیافت کنیم

 . ٌحٍز زاضز آضایًةطای  کً ىایی متس اما
Array sorting Array.push() Array.concat() 

Array.splice() Array.reverse() Array.join() 
Array.toString() Array.shift() Array.length 
Array.unshift() Array.slice() Array.pop() 

 

Array.concat() 

 :ترکیب
arrayName.concat(value1, value2, ...) 

 :نشانىندها

 value :،آضایً زض مٍحٍز عناصر ةا مطتتط ىای ضؿتً یا ٌ اعساز، عناصر . 
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 :مثال
onSelfEvent (load) { 
     products = new Array("SWiSHlite", "SWiSH Max 2.0"); 
     more_products = new Array("SWiSH Max", "SWiSHpix"); 
     trace("Concatenated Array = " add products.concat(more_products)); 
     trace("Base Array = " add products); 
     trace("Base Array with new elements = " add products.concat("Bob", 4)); 
 } 
/* The above script displays the following in the debug window: 
Concatenated  Array = SWiSHlite,SWiSH Max  2.0,SWiSH  Max,SWiSHpix 
 Base Array = SWiSHlite,SWiSH Max  2.0 
 Base Array with new elements =  SWiSHlite,SWiSH Max 2.0,Bob,4 
/* 

 :مختصر

 میؼاظز حسیس آضایً یک ٌ میسىس پیٍنس حسیس ملازیط ةا ضا پایً آضایً متس این . 

 میـٍز اهافً پایً آضایً ةً آن عناصر تنيا ؿٍنس زازه پیٍنس ىم ةً آضایً زٌ اگط . 
. ةٍز مٍضز زٌ ىط گٍیای مثال این کً  

 

Array.join 

 :ترکیب
arrayName.join({sep}); 

 :نشانىندها

 sep :ىمان separator (حساکننسه  )اٍه کاضاکتری  حسا ىم اظ ضا ؿسه زازه ةطگـت آضایً عناصر کً زلذ
 . میکنس
 . میـٍنس حسا یکسیگط اظ کاما ةا عناصر آضگٍمان این ةسٌن

 : 1 مثال
onSelfEvent (load) { 
    days = new Array("Monday","Tuesday","Wednesday"); 
    trace(days.join()); 
} 
/* The above script displays the following in the debug window: 
Monday,Tuesday,Wednesday 
*/ 
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   :2مثال
onSelfEvent (load) { 
     days = new Array("Monday","Tuesday","Wednesday"); 
     trace(days.join(":")); 
 } 
/* The above script displays the following in the debug window: 
Monday:Tuesday:Wednesday 
*/ 

  :3مثال
onSelfEvent (load) { 
     pets = new Array("fluffy","spot","Mr.Kitty"); 
     trace(pets.join(" and ")); 
 } 
/* The above script displays the following in the debug window: 
fluffy and spot and Mr.Kitty 
*/ 

 :مختصر

 .  اػت پیٍػتً ىم ةً عناصر ٌ separator حاٌی ضؿتً یک ، ةاظگـتی ملساض
 

Array.length 

 :ترکیب
arrayName.length 

 :1مثال
onSelfEvent (load) { 
     products = new Array(); 
     products[0] = "SWiSHlite"; 
     products[1] = "SWiSH Max 2.0"; 
     trace(products.length);  
 } 
//show 2 in debug window 

 :2 مثال
onSelfEvent (load) { 
     products = new Array(); 
     products[0] = "SWiSHlite"; 
     products[1] = "SWiSH Max 2.0"; 
     products[2] = "SWiSH Max"; 
     products[3] = "SWiSHsites"; 
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     products[4] = "SWiSHpix"; 
     trace(products.length); 
 } 
//show 5 in debug window 

 :3مثال
onSelfEvent (load) { 
     pets = new Array("fluffy","spot","Mr.Kitty"); 
     trace(pets.length); 
 } 
//show 3 in debug window 

 :مختصر

. اػت آضایً زض مٍحٍز عناصر تعساز ةاظگـتی ملساض  
 

 Array.pop() 

 : ترکیب
arrayName.pop() 

 :1مثال
onSelfEvent (load) { 
     pets = new Array("fluffy","spot","Mr.Kitty"); 
     trace(pets.pop()); 
 } 
//show 'Mr.Kitty'  in debug window 

 
اٍلی احطای ةا میکنس حصف ضا آضایً عنصر آدطین متس این کً آنخایی اظ تٌی ىای پیغام آن مت  متفا

 :میتینیس

 :2مثال
onSelfEvent (load) { 
    zoners = new Array(); 
    zoners[0] = "David M."; 
    zoners[1] = "Hugh B."; 
    zoners[2] = "Roger O."; 
    zoners[3] = "David P."; 
    trace("1st: " add zoners.pop()); 
    trace("2nd: " add zoners.pop()); 
    trace("3rd: " add zoners.pop()); 
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} 
/* The above script displays the following in the debug window: 
1st: David P. 
 2nd: Roger O. 
 3rd: Hugh B. 
*/ 

 :مختصر

 . آن ملساض ةاظگـت ٌ آضایً عنصر آدطین حصف
 

    Array.push() 

 :ترکیب
arrayName.push(value1, value2, ...) 

 :نشانىندها

  value :زن ةطای ملساض چنس یا یک  . آضایً آدط ةً افعٌ

 :مثال
    onSelfEvent (load) { 
        products = new Array("SWiSHlite", "SWiSH Max 2.0"); 
        // array length is '2' 
        trace("1st Length = " add products.push("SWiSH Max", "SWiSHsites")); 
        // new array length of '4' is displayed in the debug window 
        trace("2nd Length = " add products.push("SWiSHpix", "SWiSHstudio")); 
        // new array length of '6' is displayed in the debug window 
    } 

 :مختصر

زن اظ ةعس  .میگطزانس ةاظ ضا آضایً طٍل آضایً پایان ةً حسیس ملازیط افعٌ
 

    Array.reverse() 

 :ترکیب
       arrayName.reverse(); 

HN
Text Box
www.SoftGozar.Com
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 :مثال
onSelfEvent (load) { 
       days = new Array("Sunday","Monday","Tuesday","Wednesday"); 
       trace("Initial Array Order = " add days.join()); 
       days.reverse(); 
       trace("Reverse Array Order = " add days.join()); 
    } 
/*The above script displays the following in the debug window: 
    Initial Array Order = Sunday,Monday,Tuesday,Wednesday 
    Reverse Array Order = Wednesday,Tuesday,Monday,Sunday 
*/ 

 :مختصر

 .  میگطزانس ةاظ معکٍغ كٍضت ةً ضا آضایً عناصر
 

    array.shift() 

 :ترکیب
    arrayName.shift(); 

 :مثال
    onSelfEvent (load) { 
       days = new Array("Sunday","Monday","Tuesday","Wednesday"); 
       trace(days.shift()); 
       // displays 'Sunday' in the debug window 
       trace(days.shift()); 
       // displays 'Monday' in the debug window 
    } 

 :مختصر

لٌین  . میگطزانس ةاظ ضا آن ٌملساض میکنس حصف ضا آضایً عنصر ا
 

    Array.slice() 

 :ترکیب
        arrayName.slice(start {, end}); 
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 : start پایان شرٌع نلطً زىیم كطاض ملساض این ةطای منفی عسز یک اگط . آضایً ةطؾ آغاظ ةطای عسزی 
اٍىس آضایً  آضایً آدطین اظ كتل عنصر -2 مثلا یا. میسىس نـان ضا آضایً عنصر آدطین -1 مثال ةطای ةٍز د
 . ...ىمینطٍض ٌ میسىس نـان ضا
 

  end :زدیل ةطؾ زض ضا مٍضز این اگط.  میسىس نـان ضا ةطؾ پایانی ملساض  . اػت ادتیاضی ملساضی 
اٍىنس end ملساض ٌ star ةین ملازیط ةاظگـتی عناصر کنیم  . ةٍز د
 آدطین ةً مانسه عنصر یک -1 مثلا.  اػت آضایً پایان اظ end نلطً گیطز كطاض منفی ملساض یک اگط

 ... .ىمینطٍض ٌ میسىس نـان ضا آضایً عنصر آدطین ةً مانسه عنصر زٌ -2.  میسىس نـان ضا آضایً عنصر

 :1مثال 
onSelfEvent (load) { 
        days = new Array(); 
        days[0] = "Sunday"; 
        days[1] = "Monday"; 
        days[2] = "Tuesday"; 
        days[3] = "Wednesday"; 
        days[4] = "Thursday"; 
        days[5] = "Friday"; 
        days[6] = "Saturday"; 
        trace(days.slice(3)); 
    } 
//show “Wednesday,Thursday,Friday,Saturday” in debug window 

 :2مثال 
 onSelfEvent (load) { 
       days = new Array(); 
       days[0] = "Sunday"; 
       days[1] = "Monday"; 
       days[2] = "Tuesday"; 
       days[3] = "Wednesday"; 
       days[4] = "Thursday"; 
       days[5] = "Friday"; 
       days[6] = "Saturday"; 
       trace(days.slice(3,-2)); 
    } 
//show “    Wednesday,Thursday” in debug window 

 :مختصر

 .   اػت start ٌ end ةین عناصر تمام حاٌی ای آضایً،  حسیس آضایً
  .نساضز تاثیطی پایً آضایً ةط متس این ىمچنین ٌ.  نمیـٍز ةطؾ ؿامل end ةطای ؿسه اٌضز ملساض
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Array sorting() 

 

 :  زاضز ٌحٍز ىا آضایً ػاظی مطتث ةطای زٌضٌؾ
 

Array.sort() , Array.sortOn() 

 

Array.sort() 

 :ترکیب
arrayName.sort(compareFunction:Object[optional], options:Number [optional]); 

 :نشانىندها

 compareFunction :زض اػتانساضز غیط فانکـنی میسىس احاظه زػتٍض این اػت ادتیاضی پاضامتر یک 
 . کنیم زدیل ضا متس این

 : ةاؿس اینگٍنً ةایس فانکـن این ةاظگـتی ملازیط
 A<B ملایؼً زض ضا -1 ملساض
 A==B ملایؼً زض 1 ملساض
 A<B ملایؼً زض 1 ملساض

 
 : ةاؿس اینگٍنً ةایس فانکـن این فطم

fn(a,b) 

optional: 

 :1مثال
onSelfEvent (load) { 
     myNumbers = new Array("5","2","1","3","10"); 
     myNumbers.sort(); 
     trace(myNumbers.join()); 
 }// show 1,10,2,3,5 in debug window 

 :2مثال
onSelfEvent (load) { 
     team = new Array("John","Brian","Alison","Stephan"); 
     team.sort(); 
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     trace(team.join()); 
 } 
// show Alison,Brian,John,Stephan in debug window 

 :3مثال
onSelfEvent (load) { 
     myNumbers = new Array("one","two","three","five","six"); 
     myNumbers.sort(order); 
     trace(myNumbers.join()); 
 } 
 function order(a,b) 
 { 
     // sort strings according to length, if same length, sort alphabetically. 
     if (a.length < b.length) 
     { 
         return -1; 
     } 
     if (a.length > b.length) 
     { 
         return 1; 
     } 
     return (a > b);    // alphabetic sort.  
 } 
// The above script displays the following in the debug window: 
// one,six,two,five,three 

 :مختصر

اٍن متس این اظ.  کٍچکتری<  علامت ٌػیلً ةً ضایًآ  چیسن  الفتایی ٌ عسزی ىای آضایً چیسن ةطای میت
 . کطز اػتفازه

 1 ظیطا میگیطز كطاض 5 اظ كتل 11 مثلا میـٍنس چیسه الفتایی كٍضت ةً عسزی ىای آضایً ضٌؾ این زض
 . اػت 5 اظ ملسمتر

 

Array.sortOn() 

 :ترکیب
arrayName.sortOn(field, options); 

 :نشانىندها

 field  :آضایً عنصر اظ ای ضؿتً ؿناػایی ةطای حطفی . 
 optional ملساض ادتیاضی  : 
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 :مثال
onSelfEvent (load) { 
  person = new Array; 
  person.push({first:"Tom", last:"Baker"}); 
  person.push({first:"Andrew", last:"Smith"}); 
  person.sorton("first");         // sorts the array by first names 
  for (i=0; i<person.length; i++) { 
          trace("First: " add person[i].first add " Last:" add person[i].last); 
  } 
  for (i=0; i<person.length; i++) { 
          trace("First: " add person[i].first add " Last:" add person[i].last); 
  } 
  person.sorton("last");                 // sorts the array by last names 
 } 
/* The above script displays the following in the debug window: 
First: Tom Last:Baker 
First: Andrew Last:Smith 
First: Tom Last:Baker 
First: Andrew Last:Smith 
*/ 

 :مختصر

 آضایً. ػاظی مطتثضٌؾ 
 

Array.splice() 

 :ترکیب
arrayName.splice(start,deletecount,{value...}); 

 :نشانىندها

 start :گیطز انخام اتلال آنخا اظ ةایس کً آضایً اظ عنصری اضظؾ. 
 deletecount :تٍػط ؿسه مـذم عنصر حملً اظ. )  گطزز حصف ةایس کً آضایً اظ عنصری اضظؾ 

(start  
 .  نمیـٍز حصف عنصری ىیچ گیطز كطاض كفط ةطاةط ملساض این اگط

 values  :گطزز اهافً ةایس کً ملازیطی یا ملساض  . 

 :1مثال
onSelfEvent (load)  { 
     nickNames = new Array("Snookie","Piggy","Shorty","Slim"); 
     nickNames.splice(3,0,"Tiny"); 
     trace(nickNames.join()); 
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 } 
/*The above script displays the following in the debug window: 
Snookie,Piggy,Shorty,Tiny,Slim 
*/ 

 :2 مثال
onSelfEvent (load)  { 
     nickNames = new Array("Snookie","Piggy","Shorty","Slim"); 
     nickNames.splice(3,1); 
     trace(nickNames.join()); 
 } 
/*The above script displays the following in the debug window: 
Snookie,Piggy,Shorty 
*/ 

 :مختصر

زن  .آضایً اظ عنصری حصف یا افعٌ
 

Array.toString() 

 :ترکیب
arrayName.toString(); 

 :مثال
onSelfEvent (load)  { 
  days  = new Array("Sunday","Monday","Tuesday","Wednesday"); 
  trace(days.toString()); 
 } 
// The above script displays the following in the debug window: 
// Sunday,Monday,Tuesday,Wednesday 

 :مختصر

 . اػت آضایً عناصر ، ًتک تک ی ، ضؿتً،  دطٌحی
 



[Swishmax & ActionScript2] 

 

 
 

      Page 41 

Array.unshift() 

 :ترکیب
arrayName.unshift(value1, value2, ...); 

 :نشانىند

 value  :زن ةطای یاملازیطی ملساض  .  آضایً اٌل ةً افعٌ

 :مثال
onSelfEvent (load) { 
   days = new Array("Wednesday","Thursday","Friday","Saturday"); 
   trace(days.length); 
   // displays '4' in the debug window 
   week = days.unshift("Sunday","Monday","Tuesday"); 
   trace(week);  
   // displays '7' in the debug window 
} 
//show 4 ,7 in debug window 

 :مختصر

زن  . آضایً عناصر تعساز ةاظگـت آن اظ ةعس ٌ آضایً اٌل ةً حسیس ملازیط افعٌ
 
 

Button 

 
 : اةتسا ضٌیسازىای این آةخکت ضاةطضػی میکنیم

dragOut 
dragOver 

keyPress(key) 
press 

release 
releaseOutside 

rollOut 
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rollOver 
 

 . كتلا تٍهیح زازه ؿسه انس press ٌ release زػتٍضات
 

dragOut 

 :مثال

 : کنیس حاگصاضی آن زادل زض ضا ظیط کس ٌ ةؼاظیس Button_1 نام ةً ای زکمً
onSelfEvent (dragOut) { 

    _xscale -= 10; 

    _yscale -= 10; 

} 

 

ژو ػپؽ  .  کنیس احطا ضا پطٌ
 ىمان زض حال(  زاضیس نگً ضا ٌغام چپ کلیس)   Press حالت ٌ ةبریس Button_1 ضٌی ةط ضا ٌغام

 ةا زکمً انساظه کً میکنیس مـاىسه زىیس حطکت زکمً اظ داضج ةً ضا ٌغام نـانگط کنیس ػعی حالت
 . میـٍز کٍچک کاض این

 

dragOver 

 :مثال

 : کنیس حاگصاضی آن زادل زض ضا ظیط کسىای ٌ ةؼاظیس Button_2 نام ةً ای زکمً
onSelfEvent (dragOut) { 
    _xscale -= 10; 
    _yscale -= 10; 
} 
onSelfEvent (dragOver) { 
    _xscale += 10; 
    _yscale += 10; 
} 

 

ژو ػپؽ  .  کنیس احطا ضا پطٌ
 حالت ىمان زض حال(  زاضیس نگً ضا ٌغام چپ کلیس)Press حالت ٌ ةبریس Button_2 ضٌی ةط ضا ٌغام

 کاض این ةا زکمً انساظه کً میکنیس مـاىسه زىیس حطکت زکمً اظ داضج ةً ضا ٌغام نـانگط کنیس ػعی
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 این ةا زىیس حطکت آةخکت زادل ةً ضا ٌغام نـانگط زٌةاضه Press حالت ىمان زض ٌ. میـٍز کٍچک
 . میـٍز ةعضگتر زکمً کاض

 

 keyPress(key) 

 .کنیس تعطیف دٍز کاض ةطای ضا کلیس كفحً اظ کلیس یک کً اػت ظمانی ةطای ضٌیساز این
 : میسىیم كطاض"  " میان ضا نآ  a کلیس تعطیف ةطای مثال ةطای

 
on (keyPress("a")) { 
 دستور

       } 

 :نکته

اٍنیم  (  آةخکت زٌ ةطای b کلیس تعطیف مثل)  کنیم تعطیف کلیس یک ىا آةخکت ىمً ةطای نمیت
 ػایط ةً نؼتت تطی اٌل  (Tab)تث زض کً میـٍز تعطیف آةخکتی ةطای زػتٍض این پیـفطن كٍضت ةً

 .ةاؿس گطفتً كطاض ىا آةخکت

 :1مثال
onSelfEvent (keyPress("a")) { 
     _xscale += 10; 
     _yscale += 10; 
 } 

 
 : آةخکت یک ةطای کلیس زٌ تعطیف

 :2مثال
onSelfEvent (keyPress("a")) { 
    _xscale += 10; 
    _yscale += 10; 
} 
 
onSelfEvent (keyPress("<Tab>")) { 
    _xscale += 10; 
    _yscale += 10; 
} 
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releaseOutside 

 آن محیط اظ داضج زض لٌی میسىیم انخام ضا press حالت نظط ٍضزم آةخکت ضٌی ٌكتی کً ضٌیسازی
 . (releaseoutside) میکنیم ىاض  ضا ٌغام کلیس،  آةخکت

 :مثال
onSelfEvent (releaseOutside) { 
     _xscale += 10; 
     _yscale += 10; 
 } 

 

rollover 

 .میبریم نظط مٍضز آةخکت ضٌی ةط ضا ٌغام نـانگط کً حالتی

 :مثال
onSelfEvent (rollOut) { 
     _xscale += 10; 
     _yscale += 10; 
 } 

 

rollOut 

 .میسىیم حطکت اظآن داضج ةً آةخکت ضٌی اظ ضا ٌغام نـانگط کً حالتی

 :مثال
onSelfEvent (rollOver) { 
     _xscale += 10; 
     _yscale += 10; 
 } 

 

    enabled 

 :ترکیب
        buttonName.enabled 

 :مثال 
onFrame (10) { 
    button1.enabled = false; // disables the specified  
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    button at Frame 10 

    } 
onFrame (20) { 
    button1.enabled = true; // re-enables the specified  
    button at Frame 20 

    } 

 :مختصر

لٍی ملساض یک متس این  . میکنس تعیین ضا زکمً ةٍزن فعال غیط یا ةٍزن فعال ٌهعیت کً اػت ة
 

    tabEnabled 

 :ترکیب
    buttonName.tabEnabled 

 :مثال 
    onSelfEvent (load) { 
        button1.tabEnabled = false; 
   } 

 :مختصر 

اٍنیم نیع tab کلیس ةا فطن پیف كٍضت ةً  فعال غیط كاةلیت این متس این ةا کنیم انتذاب ضا ىا زکمً میت
 .میـٍز

 

    tabIndex 

 :ترکیب
        buttonName.tabIndex 

 :مثال
onSelfEvent (load) { 
        button1.tabIndex = 1; 
        button2.tabIndex = 2; 
        button3.tabIndex = 3; 
        myMovieClip1.tabIndex = 4; 
        myTextField1.tabIndex = 5; 
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    } 

 :مختصر

 .میکنس تعطیف ضا ىا آةخکت tab چیسمان
 

    useHandCursor 

 :ترکیب
    buttonName.useHandCursor 

 :مثال
onSelfEvent (load) { 
        buttonName.useHandCursor = false ; 
} 
    // uses the standard mouse pointer when over the named  button 

onFrame(10) { 
        buttonName.useHandCursor = true ; 
    } 
  // displays the hand cursor when over the named button 

 :مختصر

 زیگط میبریس نظط مٍضز زکمً ضٌی ةط ضا ٌغام نـانگط کً ىنگامی ةگیطز كطاض false ةطاةط ملساض ٌكتی
سر  .نمیـٍز  ظاىط زػت ؿکل ةً ٌغام کطٌ

 

    trackAsMenu 

 :ترکیب
      buttonName.trackAsMenu 

 : مختصر

اٍنس ملساض این  press  حالت stage زض اگط true حالت زض ةگیطز كطاض false یا true ةطاةط میت
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 زىیس انخام ضا release عمل ٌ ةبریس نظط مٍضز زکمً ضٌی ةط ضا ٌغام نـانگط ػپؽ ٌ زىیس انخام ضا    
 .میـٍز انخام release  حالت زض مٍحٍز فطمان

 
 

color 

اٍنیس  colorةا  . کنیس تعیین (RGB) ضنگ آةخکتيا ةطای میت
 

       getRGB() setRGB() new Color() 

 :ترکیب
new Color(target); 

 :نشانىندها

:  target نظط مٍضز( ىسف) آةخکت  . 

 :مثال
    myColor = new Color(_parent.myMovieClip); 

 :مختصر

اٍن آن ةا کً اػت حسیس ضنگ ؿی یک یخازا  .زاز تغییط ضا ىسف ضنگ ةت
 

    setRGB() 

 :ترکیب
        colorObject.setRGB(0xRRGGBB); 

 :نشانىند

  0xRRGGBB :ىگعازػیمال متنای ةط ضنگ red/green/blue 
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    0x  ًىگعازػیمال ملساض یک این نـانسىنسه این اػت ک 

 :مثال
 onSelfEvent (load) { 
      myColor = new Color(myMovieClip); 
      myColor.setRGB(0xFF6600); 
} 

 

    red=255 

    green=102 

    blue=0 

 نخیض نا=  ؿسه حاكل ضنگ
اٍنیس ؿما لٍیس افعاض نطم دٍز زض ضا ىا کس این میت  . کنیس ت
 ff0000 ةطاةط کً میسىس نـان ضا كطمع ضنگ کس ظیط تلٍیط مثال طٍض ةً

 

 : مختصر

 . ىسف آةخکت ةطای RGB ضنگ تعطیف
 

getRGB() 

 :ترکیب
    colorObject.getRGB(); 
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 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
      myColor = new Color(myMovieClip); 
      myColor.setRGB(0xFF6600); 
      trace(myColor.getRGB()) 
    } 

 :مختصر

  . ةاظمیگطزانس ضا ؿسه مـذم setRGB متس ةا کً آةخکت زض ؿسه ػادتً ضنگ عسزی ملساض  
 

Date 

اٍق ةً تا میسىس احاظه ؿما ةً ؿی این  . کنیس پیسا زػترػی ػاعت ٌ تاضیر د
اٍنیس ؿما new Date اظ اػتفازه ةا  تاضیر یک یا کنیس پیسا زػترػی حيانی ٌ محلی تاضیر ةً میت

 . کنیس ایخاز دٍز ةطای ةفطز منحصر
 

localTime 

 .میـٍز احطا آن زض پلیط فلف کً اػت ػیؼتمی ظمان اػاغ ةط محلی ظمان
 

 : میکنیس مـاىسه ظیط حسٌل زض ضا date  مذتلف متسىای
Date.setSeconds() Date.getUTCFullYear() new Date() 

Date.setTime() Date.getUTCHours() Date.getDate() 

Date.setUTCDate() Date.getUTCMilliseconds() Date.getDay() 

Date.setUTCFullYear() Date.getUTCMinutes() Date.getFullYear() 

Date.setUTCHours() Date.getUTCMonth() Date.getHours() 

Date.setUTCMilliseconds() Date.getUTCSeconds() Date.getMilliseconds() 

Date.setUTCMinutes() Date.getYear() Date.getMinutes() 

Date.setUTCMonth() Date.setDate() Date.getMonth() 

Date.setUTCSeconds() Date.setFullYear() Date.getSeconds() 

Date.setYear() Date.setHours() Date.getTime() 

Date.toString() Date.setMilliseconds() Date.getTimezoneOffset() 

 Date.setMinutes() Date.getUTCDate() 

Date.setMonth() Date.getUTCDay() 
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new Date() 

 :ترکیب
DateObj = new Date(year, month {, date {, hour {, min {, sec {, ms }}}}}); 

 :نشانىندها

 year :ػال تعیین ةطای ضكمی چياض عسزی. 
month  :فٍضیً 1 ، ژانٍیً 1) ىا ماه اظ نماینسگی ةً 11 تا 1 اظ عسزی ٌ( ... 

date :اػت ادتیاضی ملساض یک این. )  ماه ضٌظىای زازن نـان ةطای 31 تا 1 اظ عسزی( 
 hour :اػت ادتیاضی ملساض یک این)  ػاعت زازن نـان ةطای 23 تا 1 اظ عسزی( 
 min :اػت ادتیاضی ملساض یک این)  زكیلً زازن نـان ةطای 59 تا 1 اظ عسزی( 
 Sec :اػت ادتیاضی ملساض یک این)  ثانیً زازن نـان ةطای 59 تا 1 اظ عسزی( 
 ms :اػت ادتیاضی ملساض یک این)  ثانیً میلی زازن نـان ةطای 999 تا 1 اظ عسزی( 

 : مختصر

 . اػت integer كٍضت ةً ةاظگـتی ملازیط
 .  اػت حسیس تاضیر یک ایخاز ةطای متس این

اٍن  . کطز اػتفازه محلی ظمان ایخاز ةطای آن اظ میت
اٍن یا  . کطز ایخاز زػترػی ةطای مطحع تاضیر یک میت
 

getDate() 

 :ترکیب
DateObj.getDate() 

 :مثال
onSelfEvent (load) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getDate()); 
} 



[Swishmax & ActionScript2] 

 

 
 

      Page 51 

 :مختصر

 )محلی ظمان اػاغ ةط.)  ماه اظ ضٌظ ةاظگـت
 

getDay() 

 : ترکیب
DateObj.getDay() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getDay()); 
} 

 : مختصر

 ( محلی ظمان اػاغ ةط.) ىفتً ضٌظ زضیافت
 

getFullYear() 

 :ترکیب
DateObj.getFullYear() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getFullYear()); 
} 

 :مختصر

 )محلی ظمان اػاغ ةط)  ػال زضیافت
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getHours() 

 :ترکیب
DateObj.getHours() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getHours()); 
} 

 :مختصر

 (محلی ظمان اػاغ ةط)  ػاعت زضیافت
 

getMilliseconds() 

 :ترکیب
DateObj.getMilliseconds() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getMilliseconds()); 
} 

 :مختصر

 )محلی ظمان اػاغ ةط)  ثانیً میلی زضیافت
 

getMinutes() 

 :ترکیب
DateObj.getMinutes() 
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 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getMinutes()); 
} 

 :مختصر

 (محلی ظمان اػاغ ةط)  زكیلً زضیافت
 

 getMonth() 

 :ترکیب
DateObj.getMonth() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getMonth()); 
} 

 :مختصر

 (محلی ظمان اػاغ ةط)  ماه زضیافت
 

 getSeconds() 

 :ترکیب
DateObj.getSeconds() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getSeconds()); 
} 
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 :مختصر

 ( محلی ظمان اػاغ ةط)  ثانیً زضیافت
 

getTime() 

 :ترکیب
DateObj.getTime() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getTime()); 
} 

 :تصرمخ

 (1971 ،1 ژانٍیً، ؿث نیمً)  حيانی ظمان اظ گصؿتً ثانیً میلی زضیافت

 

getTimezoneOffset 

 :ترکیب
DateObj.getTimezoneOffset() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getTimezoneOffset()); 
} 

 :مختصر

 .حيانی ظمان ٌ محلی ظمان تفاٌت نمایف
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getUTCDate() 

 :ترکیب
DateObj.getUTCDate() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCDate()); 
} 

 :مختصر

 .حيانی ظمان ةً تٍحً ةا ماه حاضی ضٌظ نمایف 31 تا 1 اظ عسزی
 

getUTCDay() 

 :ترکیب
DateObj.getUTCDay() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCDay()); 
} 

 :مختصر

 .حيانی ظمان ةً تٍحً ةا ىفتً حاضی ضٌظ نمایف 6 تا 1 اظ عسزی
 

getUTCFullYear() 

 :ترکیب
DateObj.getUTCFullYear() 

HN
Text Box
www.SoftGozar.Com
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 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCFullYear()); 
} 

 :مختصر

 . حيانی ظمان ةً تٍحً ةا حاضی ػال نماینگی ةً ضكمی 4 عسزی نمایف
 

getUTCHours() 

 : ترکیب
DateObj.getUTCHours() 

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCHours()); 
} 

 : مختصر

 . حيانی ظمان ةً تٍحً ةا حاضی ػاعت نمایف 23 تا 1 اظ عسزی
 

getUTCMilliseconds() 

 : ترکیب
DateObj.getUTCMilliseconds() 

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCMilliseconds()); 
} 
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 : مختصر

 . حيانی ظمان ةً تٍحً ةا حاضی ثانیً میلی نمایف 999 تا 1 اظ عسزی
 

getUTCMinutes() 

 : ترکیب
DateObj.getUTCMinutes() 

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCMinutes()); 
} 

 :مختصر

 . حيانی ظمان ةً تٍحً ةا حاضی ػاعت زض زكیً نمایف 59 تا 1 اظ عسزی
 

getUTCMonth() 

 :ترکیب
DateObj.getUTCMonth() 

 :مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCMonth()); 
} 

 :مختصر

 . حيانی ظمان ةً تٍحً ةا حاضی ماه نمایف 12 تا 1 اظ عسزی
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getUTCSeconds() 

 : ترکیب
DateObj.getUTCSeconds() 

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getUTCSeconds()); 
} 

 : مختصر

 . حيانی ظمان ةً تٍحً ةا حاضی زكیلً زض ثانیً نمایف 59 تا 1 اظ عسزی
 

getYear() 

 : ترکیب
DateObj.getYear() 

: مثال  
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.getYear()); 
} 

 مختصر:

 .نمایف ػال ةً كٍضت عسز چياض ضكمی ةط اػاغ ظمان محلی 
 

setDate() 

 ترکیب:
DateObj.setDate(date) 
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 نشانىند:

 : date ملساضinteger  31 تا 1اظ 

 مثال:
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setDate() 
} 

 مختصر:

 . ضٌظ اظ ماه  ضا ةط اػاغ ظمان محلی  كطاض میسىس
 زادل فلف انخام میـٍز ()تٍحً کنیس ظمان ضایانً ؿما تغییط نمیکنس ةلکً این کاض 

 

setFullYear() 

 ترکیب:
DateObj.setFullYear(year {,month{,date}}) 

 نشانىند:

عسز چياض ضكمی ةطای مـذم کطزن ػال  :year 
ةطای نمایف ماه 11تا  1عسزی اظ   :month 
ةطای نمایف ضٌظ اظ ماه  31تا  1عسزی اظ   :date 

 مثال:
onFrame (1) {    
   theDate = new Date();   
  theDate. setFullYear(1999,7,11);    
  trace(theDate.getYear()) ; 
  trace(theDate.getMonth()) ; 
  trace(theDate.getDate()); 
} 

 مختصر:

 ةط اػاغ ظمان محلی اػت. year,month,date . تمام ملساض ىای  Data ؿیكطاض زازن ػال ةطای 
 



[Swishmax & ActionScript2] 

 

 
 

      Page 60 

setHours() 

 ترکیب:
DateObj.setHours(hour) 

 نشانىند:

: hour   23تا  1عسزی اظ  

 مثال:
onFrame (1){ 
   theDate = new Date)(; 

   theDate.setHours(3); 
   trace(theDate.getHours()); 
} 

 مختصر:

 ةط اػاغ ظمان محلی اػت.  Data ؿیكطاض زازن ػاعت ةطای 
 

setMilliseconds() 

 ترکیب:
DateObj.setMilliseconds(ms) 

 نشانىند:

: ms   999تا  1عسزی اظ  

 مثال:
onFrame (1){ 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setMilliseconds(3); 
   trace(theDate.getMilliseconds)(); 
} 
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 :مختصر

 ةط اػاغ ظمان محلی اػت.  Data ؿیكطاض زازن میلی ثانیً  ةطای 
 

setMinutes() 

 : ترکیب
DateObj.setMinutes(min) 

 : نشانىند

: min 59تا  1 ظعسزی ا 

 : مثال
onFrame (1){ 
   theDate = new Date(); 
  theDate.setMinutes(3) 
   trace(theDate.getMinutes)() 

} 

 : مختصر

 . ةط اػاغ ظمان محلی اػت  Dataكطاض زازن زكیلً  ةطای آةخکت 
 

setMonth() 

 : ترکیب
DateObj.setMonth(month {, date}) 

 : نشانىند

mont : 11تا  1عسزی اظ 
date:   31تا 1عسزی اظ 

 : مثال
onFrame (1) { 
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   theDate = new Date(); 
   theDate.setMonth(3) 
   trace(theDate.getMonth()) 
} 

: مختصر  

 . ةط اػاغ ظمان محلی اػت  Dataكطاض زازن ماه  ةطای آةخکت 
 

setSeconds() 

: ترکیب  
DateObj.setSeconds(sec) 

: نشانىند  

:sec   59تا  1عسزی اظ  

: مثال  
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setSeconds(3); 
   trace(theDate.getSeconds()); 
} 

: مختصر  

 . ةط اػاغ ظمان محلی اػت  Dataكطاض زازن ثانیً  ةطای آةخکت 
 

setTime() 

 : ترکیب
DateObj.setTime(ms) 

 : نشانىند

: ms 0:00ةطای نمایف  0 اظ نٍع عسزی . اػتفازه اظ GMT 1970 Jan 1  
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 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setTime(0); 
   trace(theDate.getFullYear()); 
   trace(theDate.getMonth()); 
   trace(theDate.getDate()); 
} 

 : مختصر

.  ةط اػاغ ظمان محلی اػت  Dataةطای آةخکت   12:00am January 1, 1970ظمان زض كطاض زازن 
 . ةً میلی ثانیً اػتملساض ةاظگـتی 

 

SetUTCDate() 

 : ترکیب
DateObj.setUTCDate(date) 

 : نشانىند

 : date ملساضinteger  31 تا 1اظ 

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setUTCDate() 
} 

 : مختصر

. كطاض میسىس  ةط اػاغ ظمان حيانی ضٌظ اظ ماه  ضا  
 )تٍحً کنیس ظمان ضایانً ؿما تغییط نمیکنس ةلکً این کاض زادل فلف انخام میـٍز (
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setUTCFullYear() 

 : ترکیب
DateObj.setUTCFullYear(year {,month{,date}}) 

 : نشانىند

عسز چياض ضكمی ةطای مـذم کطزن ػال  : year 
ةطای نمایف ماه 11تا  1عسزی اظ   : month 
ةطای نمایف ضٌظ اظ ماه  31تا  1عسزی اظ   : date 

 : مثال
onFrame (1) {    
   theDate = new Date();   
  theDate. setUTCFullYear(1999,7,11);    
  trace(theDate.getUTCYear()) ; 
  trace(theDate.getUTCMonth()) ; 
  trace(theDate.getUTCDate()); 
} 

 : مختصر

 اػت. حيانیةط اػاغ ظمان  year,month,date . تمام ملساض ىای  Dataكطاض زازن ػال ةطای آةخکت 
 

setUTCHours() 

 : ترکیب
DateObj.setUTCHours(hour) 

 : نشانىند

: hour   23تا  1عسزی اظ  

 مثال:
onFrame (1){ 
   theDate = new Date)(; 
   theDate.setUTCHours(3); 
   trace(theDate.getUTCHours()); 
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} 

 مختصر:

 اػت. حيانیةط اػاغ ظمان   Dataكطاض زازن ػاعت ةطای آةخکت 
 

setUTCMilliseconds() 

 ترکیب:
DateObj.setUTCMilliseconds(ms) 

 : نشانىند

: ms   999تا  1عسزی اظ  

 : مثال
onFrame (1){ 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setUTCMilliseconds(3); 
   trace(theDate.getUTCMilliseconds)(); 
} 

 :مختصر

 . اػت حيانیةط اػاغ ظمان   Dataكطاض زازن میلی ثانیً  ةطای آةخکت 
 

setUTCMinutes() 

 ترکیب:
DateObj.setUTCMinutes(min) 

 نشانىند:

: min  59تا  1عسزی اض 
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 : مثال
onFrame (1){ 
   theDate = new Date(); 
  theDate.setUTCMinutes(3) 
   trace(theDate.getUTCMinutes)() 

} 

 مختصر:

 اػت. حيانیةط اػاغ ظمان   Dataكطاض زازن زكیلً  ةطای آةخکت 
 

setUTCMonth() 

 : ترکیب
DateObj.setUTCMonth(month {, date}) 

 : نشانىند

 mont 11تا  1: عسزی اظ 
 date:   31تا 1عسزی اظ 

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setUTCMonth(3) 
   trace(theDate.getUTCMonth()) 
} 

 : مختصر

 اػت. حيانیةط اػاغ ظمان   Dataكطاض زازن ماه  ةطای آةخکت 
 

setUTCSeconds() 

 : ترکیب
DateObj.setUTCSeconds(sec) 
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 : نشانىند

: sec   59تا  1عسزی اظ  

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setUTCSeconds(3); 
   trace(theDate.getUTCSeconds()); 
} 

 مختصر:

 اػت. حيانیةط اػاغ ظمان   Dataكطاض زازن ثانیً  ةطای آةخکت 
 

setYear() 

 : ترکیب
DateObj.setYear(year) 

 : نشانىند

: year   99تا  1عسزی اظةین  

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   theDate.setYear(0); 
   trace(theDate.getFullYear()); 
   theDate.setYear(52); 
   trace(theDate.getFullYear()); 
   theDate.setYear(99); 
   trace(theDate.getFullYear()); 
} 

 : مختصر

 (1999تا  1911)كطاض زازن ػال اظ  . ةط اػاغ ظمان محلی اػت  Dataكطاض زازن ػال  ةطای آةخکت 
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toString() 

 : ترکیب
DateObj.toString() 

 : مثال
onFrame (1) { 
   theDate = new Date(); 
   trace(theDate.toString()); 
} 

 : مختصر

 Dataةاظگـت ملساض ضؿتً ای تاضیر آةخکت 
 

Math 

اٍنیس  اٍةع گٍناگٍن ضیاهی زػت یاةیساظ ططیم این آةخکت ؿما میت  . ةً ت
 . متسىای این آةخکت ضا زض حسٌل ظیط مـاىسه میکنیس

 
Math.random() Math.clamp(number,lo,hi) Math.abs(number) 

Math.randomInt(max) Math.cos(radians) Math.acos(number) 

Math.randomRange(lo,hi) Math.cosdeg(degrees) Math.acosdeg(number) 

Math.round(number) Math.degrees(radians) Math.approach(number,dest,factor) 

Math.sign(number) Math.exp(number) Math.asin(number) 

Math.sin(radians) Math.floor(number) Math.asindeg(number) 

Math.sindeg(degrees) Math.log(number) Math.atan(number) 

Math.sqrt(number) Math.max(number,number...) Math.atandeg(number) 

Math.SQRT1_2 Math.min(number,number...) Math.atan2(y,x) 

Math.SQRT2 Math.Pi Math.atan2deg(y,x) 

Math.tan(radians) Math.pow(base,power) Math.ceil(number) 

Math.tandeg(degrees) Math.radians(degrees) Math.chance(percent) 
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Math.abs(number) 

 

 : ترکیب
Math.abs(x) 

 : نشانىند

: x  یک عسز 

 : مثال
onFrame (1) { 
  trace(Math.abs(3.4));   
  trace(Math.abs(-3.4));  
} 

 :مختصر

 xمحاػتً كسض مطلم 

 

Math.acos(number) 

 : ترکیب
Math.acos(x) 

 : نشانىند

:x یک عسز  (-1<= x <=1) 

 : مثال
onFrame (1) { 
  trace(Math.acos(0.5));   
} 

 : مختصر

اٌحس ضازیان arc cos (x) ملساض  ةً 
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Math.acosdeg(number) + 

 : ترکیب
Math.acosdeg(x) 

 : نشانىند

:x ( 1-یک عسز <= x <= 1) 

 : مثال
onFrame (1) { 
  trace(Math.acosdeg(0.5));   
} 

 مختصر:

اٌحس زضحً arc cos (x)ملساض   ةً 
 

Math.approach(number,dest,factor) + 

 : ترکیب
Math.approach(number, dest, factor) 

 : نشانىند

 ىمً ةً كٍضت عسزی ىؼتنس
 Number( مٍكیت کنٍنی :x  یا   (y  

: dest  ًمیل ة(x  یا   (y  
: factor  ًمیعان نعزیک ؿسن ةdest 

 : مثال

onSelfEvent (enterFrame) { 
    this._X = Math.approach(this._X, 50, 0.95); 
     trace(this._X) 
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} 

 مختصر:

 (destحطکت آةخکت ةً مٍكعیت حسیس )

 

Math.asin(number) 

 : ترکیب
Math.asin(x) 

 : نشانىند

:x ( 1-یک عسز <= x <= 1) 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.asin(0.5)) 
} 

 مختصر:

اٌحس ضازیان arc sin (x)ملساض   ةً 
 

Math.asindeg(number) + 

 : ترکیب
Math.asindeg(x) 

 : نشانىند

: x  یک عسز(-1 <= x <= 1) 
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 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.asindeg(0.5)) 
} 

 مختصر:

اٌحس زضحً arc sin (x)ملساض   ةً 
 

Math.atan(number) 

 : ترکیب
Math.atan(x) 

 : نشانىند

: x  یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.atan(1)) 
} 

 : مختصر

اٌحس  arc tan (x)ملساض   ضازیانةً 
 

Math.atandeg(number) + 

 : ترکیب
Math.atandeg(x) 

 : نشانىند

: x یک عسز 
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 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.atandeg(1)) 
} 

 : مختصر

اٌحس  arc tan (x)ملساض   زضحًةً 
 

Math.atan2(y,x) 

 : ترکیب
Math.atan2(y,x) 

 : نشانىند

: y,x یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.atan2(1,1)) 
    trace(Math.atan2(1,0)) 
} 

 : مختصر

اٌحس  arc tan (y/x)ملساض   ضازیانةً 
 

Math.atan2deg(y,x) + 

 : ترکیب
Math.atan2deg(y,x) 

 : نشانىند

: x,y یک عسز 
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 : مثال
onSelfEvent (load) { 
  trace(Math.atan2deg(1,1)); 
  trace(Math.atan2deg(1,0));  
} 

 مختصر:

اٌحس  arc tan (y/x)ملساض   زضحًةً 
 

Math.ceil(number) 

 : ترکیب
Math.ceil(x) 

 : نشانىند

: x یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
  trace(Math.ceil(4.2));  
  trace(Math.ceil(-3.8));   
} 

 مختصر:

 (ز)ملساض ةاظگـتی ىمیـً ةً عسز ةعضگتر گطایف زاض   xگطز ؿسه عسز 
 

Math.chance(percent) + 

 : ترکیب
Math.chance(percent) 

 : نشانىند

 percent : میعان ؿانف نمایفtrue or false ( .111تا  1نمایف كحیح ٌ غلط) 
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 : مثال
onSelfEvent (enterFrame) { 
  trace(Math.chance(50));  
} 

 : مختصر

اٍىس ةٍز ىط چً  falseیا  true ،  ملساض ةاظگـتی ةط حؼث اتفاق  1نعزیکتر ةً   percent ملساض د
  کاىف میاةس .  falseنعزیک ةاؿس امکان نمایف  111ةً کمتر میـٍز ٌ ىطچً  trueةاؿس امکان نمایف 

   

Math.clamp(number,lo,hi) + 

 : ترکیب
Math.clamp(number, lo, hi) 

 : نشانىند

: number ًملساضی ةطای ملایؼً میان 
: lo ًکمترین عسز میان 
: hi ًةیـترین عسز میان 

 مثال:
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.clamp(-5,2,15)); 
    trace(Math.clamp(4.6,2,15));  
    trace(Math.clamp(103,2,15));   
} 

 مختصر:

 ةطگطزانسن ملساض میانی
 

Math.cos(radians) 

 : ترکیب
Math.cos(x) 
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 : نشانىند

: x یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.cos(0)); 
} 

 : مختصر

 xان  یضاز  cosمحاػتً زضحً  ةط حؼث 

 

Math.cosdeg(degrees) + 

 : ترکیب
Math.cosdeg(x) 

 : نشانىند

: x یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.cosdeg(90)); 
} 

 : مختصر

  xزضحً   cosمحاػتً ضازیان  ةط حؼث 
 

Math.degrees(radians) + 

 : ترکیب
Math.degrees(x) 
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 : نشانىند

: x (طتم ضازیان) یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.degrees(3.14159265358979));     
} 

 مختصر:

 ضازیان اظ فطمٍل ظیط: زضحً ةط طتممحاػتً 
degrees = radians * 360 / (2 * pi). 

 

Math.distance(x1,y1,x2,y2) + 

 : ترکیب
Math.distance(x1,y1,x2,y2) 

 : نشانىند

: x1,y1,x2,y2 ًاعسازی اظ زٌ نلط 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.distance(1,1,10,10));  
   trace(Math.distance(3,5,30,40)); 
} 

 مختصر:

 (x1,y1( ٌ )x2,y2فاكلً زٌ نلطً )محاػتً 
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Math.distanceSq(x1,y1,x2,y2) + 

 : ترکیب
Math.distanceSq(x1,y1,x2,y2) 

 : نشانىند

: x1,y1,x2,y2 نٌلطًعا  سازی اظ ز

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.distanceSq(1,1,10,10));  
   trace(Math.distanceSq(3,5,30,40)); 
} 

 : مختصر

 (x1,y1( ٌ )x2,y2فاكلً زٌ نلطً )مطةع محاػتً 

 

Math.exp(number) 

 : ترکیب
Math.exp(x) 

 : نشانىند

: x  عسزیک 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.exp(2)); 
} 

 مختصر:

اٍن e (2.71828)   محاػتً   x ةا ت



[Swishmax & ActionScript2] 

 

 
 

      Page 79 

 

Math.floor(number) 

 : ترکیب
Math.floor(x) 

 : نشانىند

: x یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.floor(4.8)); 
    trace(Math.floor(-3.2));   
} 

 : مختصر

 )ملساض ةاظگـتی ىمیـً ةً عسز کٍچکتر گطایف زاضه(  xگطز ؿسه عسز 
 

Math.log(number) 

 : ترکیب
Math.log(x) 

 : نشانىند

: x 1ةعضگتر اظ  یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    trace(Math.log(2));  
    trace(Math.log(100)/Math.log(10));  
} 
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 مختصر:

گٍاضیتم  محاػتً  xل

 

Math.log10(x) + 

 : ترکیب
Math.log(x) 

 : نشانىند

: x  1یک عسز ةعضگتر اظ 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.log10(2)); 
   trace(Math.log10(100));  
} 

 مختصر:

گٍاضیتم  محاػتً  11ةط متنای  xل

 

Math.max(number,number...) + 

 : ترکیب
Math.max(n1, n2[, n3 ....]) 

 : نشانىند

 : n1یک عسز 
: n2 یک عسز 
: n3 لیؼتی اظ اعساز 
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 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.max(1,4,-3));  
} 

 : مختصر

 یک مخمٍعً ملساض ةعضگترین نمایف

 

Math.min(number,number...) + 

 : ترکیب
Math.min(n1, n2[, n3 ....]) 

 : نشانىند

: n1 یک عسز 
: n2 یک عسز 
: n3 لیؼتی اظ اعساز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.min(1,4,-3));  
} 

 : مختصر

 یک مخمٍعًکٍچکترین ملساض نمایف 

 

Math.PI 

 : ترکیب
Math.PI 
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 : مختصر

 پیعسز نمایف 

 

Math.pow(base,power) 

 : ترکیب
Math.pow(base,power) 

 : نشانىند

: base ًپای 
: power  اٍن  ت

 :  مثال
onSelfEvent (load) {  
   trace(Math.pow(3,2)); // returns 9 (3 * 3) 
   trace(Math.pow(2,3));  // returns 8 (2 * 2 * 2) 
   trace(Math.pow(-2,3));// returns -8 
   trace(Math.pow(2,-1));// returns 0.5 (1/2) 
   trace(Math.pow(2,0.5));// returns 1.414213... (square root of 2) 
   trace(Math.pow(2,-0.5)); // reutrns 0.707... (1/(square root of 2) 
   trace(Math.pow(-2,0.5));  // returns 0. (Error condition, base <0, non integer power) 
} 

 : مختصر

اٍن  baseمحاػتً عسز   (power)ةً ت

 

Math.radians(degrees) + 

 :  ترکیب
Math.radians(x) 

 : نشانىند

: x   ( طتم یک عسز)ًزضح 
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 : مثال
onSelfEvent (load) {  
   trace(Math.radians(360)); 
} 

 مختصر:

 طتم فطمٍل ظیط: محاػتً ضازیان ةط حؼث زضحً
radians = degrees * 2 * pi / 360 
 

Math.random() 

 : ترکیب
Math.random() 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
   trace(Math.random()); 
} 

 : مختصر

 (n < 1 => 0انتذاب یک عسز ةً كٍضت تلازفی )
 

Math.random() 

 : ترکیب
Math.random() 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
   trace(Math.random()); 
} 
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 : مختصر

 (n < 1 => 0انتذاب یک عسز ةً كٍضت تلازفی )
 

Math.randomInt(max) + 

 : ترکیب
Math.randomInt(max) 

 : نشانىند

: max  (1عسز كحیح )ةعضگتر اظ 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
   Math.randomInt(5); 
} 

 : مختصر
 maxتا  1اظ كٍضت تلازفی  ةًكحیح یک عسزانتذاب 

 

Math.randomRange(lo,hi) + 

 :  ترکیب
Math.randomRange(lo, hi) 

 : نشانىند

:lo کٍچکترین عسز زض محسٌزه مٍضز نظط 
:hi   عسز زض محسٌزه مٍضز نظطةعضگترین 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
   trace(Math.randomRange(-10,10)); 
} 
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 مختصر:

 (lo,hiانتذاب یک عسز ةً كٍضت تلازفی اظ مخمٍعً )

Math.round(number) 

 : ترکیب
Math.round(x) 

 : نشانىند

: x یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
   trace(Math.round(4.8);// returns the value 5 
   trace(Math.round(4.2);// returns the value 4 
   trace(Math.round(-4.8);// returns the value -5 
} 

 مختصر:

 محاػتً گطز ؿسه یک عسز 
 

Math.sign(number) + 

 : ترکیب
Math.sign(number) 

 : نشانىند

 numberاػت ( 1ةاؿً ملساض ةاظگـتی   1 : یک عسز ) اگط 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
  trace(Math.sign(3.8));        // returns +1 
  trace(Math.sign(0));        // returns 0 
  trace(Math.sign(-9));        // returns -1 
} 
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 مختصر:

 مـذم کطزن منفی یا مثتت ةٍزن یک عسز
 

Math.sin(radians) 

 : ترکیب
Math.sin(x) 

 : نشانىند

: x طتم ضازیان( یک عسز( 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
   Math.sin(Math.PI / 2);        // returns 1 (sin 90deg = 1) 
} 

 مختصر:

 xضازیان   sinمحاػتً زضحً ةط حؼث 
 

Math.sindeg(degrees) + 

 : ترکیب
Math.sindeg(x) 

 : نشانىند

: x طتم زضحً( یک عسز( 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
  trace(Math.sindeg(90));        // returns 1 (sin 90deg = 1) 
} 
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 : مختصر

 x زضحً  sinمحاػتً ضازیان ةط حؼث 
 

Math.sqrt(number) 

 : ترکیب
Math.sqrt(number) 

 : نشانىند

: number  (1یک عسز )ةعضگتر یا مؼاٌی 

 : مثال
onSelfEvent (load) {  
  trace(Math.sqrt(3));        // returns 1.732050807... 
} 

 مختصر:

 numberمخصٌض محاػتً 
 
 

Math.SQRT1_2 

 : ترکیب
Math.SQRT1_2 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
     trace(Math.SQRT1_2(;        // returns 0.707106 

     trace(Math.sindeg(45) - Math.SQRT1_2(;        // returns -1.11022302462515e-16 which is pretty close to 0  

} 
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 : مختصر

Math.SQRT1_2  1.71711678 =½  < مخصٌض عسز -یک عسز ثاةت 
 

Math.SQRT2 

 : ترکیب
Math.SQRT2 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
  trace(Math.SQRT2);        // returns 1.414213 
  trace(Math.cosdeg(45) - 1/Math.SQRT2);        // returns 1.11022302462515e-16 which is pretty close to 0  
} 

 مختصر:

Math.SQRT2  1.41421356=   2< مخصٌض عسز -یک عسز ثاةت 
 

Math.tan(radians) 

 ترکیب:
Math.tan(x) 

 : نشانىند

:x طتم ضازیان( یک عسز( 

 :مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(Math.tan(Math.PI / 4)); // returns 1 (tan 45deg = 1) 
} 

 مختصر:

 xضازیان   tanمحاػتً زضحً ةط حؼث 
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Math.tandeg(degrees) + 

 : ترکیب
Math.tandeg(x) 

 : نشانىند

: x (زضحً)طتم  یک عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
  trace(Math.tandeg(45));        // returns 1 (tan 45deg = 1) 
} 

 : مختصر

 x زضحً  tanةط حؼث ضازیان محاػتً 
 

Movie Clip 

MovieClip.startDrag MovieClip.gotoAndPlay MovieClip._alpha 

MovieClip.stop MovieClip.gotoAndStop MovieClip.attachMovie 

MovieClip.stopDrag MovieClip._height MovieClip.beginFill 

MovieClip.swapDepths MovieClip._highquality MovieClip.beginGradientFill 

MovieClip.tabChildren MovieClip.hitArea MovieClip.clear 

MovieClip.tabEnabled MovieClip.hitTest MovieClip.createEmptyMovieClip 

MovieClip.tabIndex MovieClip.lineStyle MovieClip.createTextField 

MovieClip._target MovieClip.lineTo MovieClip._currentframe 

MovieClip._totalframes MovieClip.loadMovie MovieClip.curveTo 

MovieClip.trackAsMenu MovieClip.loadVariables MovieClip._droptarget 

MovieClip.unloadMovie MovieClip.localToGlobal MovieClip.duplicateMovieClip 

MovieClip._url MovieClip.moveTo MovieClip.enabled 

MovieClip.useHandCursor MovieClip._name MovieClip.endFill 

MovieClip._visible MovieClip.nextFrame MovieClip.focusEnabled 

MovieClip._width MovieClip._parent MovieClip._focusrect 

MovieClip._x MovieClip.play MovieClip._framesloaded 

MovieClip._xmouse MovieClip.prevFrame MovieClip.getBounds 
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MovieClip._xscale MovieClip._quality MovieClip.getBytesLoaded 

MovieClip._y MovieClip.removeMovieClip MovieClip.getBytesTotal 

MovieClip._ymouse MovieClip._rotation MovieClip.getDepth 

MovieClip._yscale MovieClip.setMask MovieClip.getURL 

 MovieClip._soundbuftime MovieClip.globalToLocal 

 

 

_alpha 

 : ترکیب
instanceName._alpha = value 

 : نشانىند

 instanceNameنام آةخکت مٍضز نظط : 
: value  111تا  1عسزی ةین  

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   _root.rectangle1._alpha = 20;  // make rectangle partly transparent 
   _root.rectangle2._alpha = 40;  // make rectangle partly transparent 
   _root.rectangle3._alpha = 60;  // make rectangle partly transparent 
   _root.rectangle4._alpha = 80;  // make rectangle partly transparent 
} 

 : مختصر

 تغییط ؿفافیت
 

MovieClip.attachMovie 

 : ترکیب
instanceName._alpha = value 
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 : نشانىند

 instanceName آةخکت مٍضز نظط: نام 
: value  111تا  1عسزی ةین 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   _root.rectangle1._alpha = 20;  // make rectangle partly transparent 
   _root.rectangle2._alpha = 40;  // make rectangle partly transparent 
   _root.rectangle3._alpha = 60;  // make rectangle partly transparent 
   _root.rectangle4._alpha = 80;  // make rectangle partly transparent 
} 

 : مختصر

 تغییط ؿفافیت
 

beginFill)( 

 : ترکیب
myMovieClip.beginFill({rgb {,alpha}) 

 : نشانىند

 alpha :میعان ؿفافیت 
: rgb  نمٍنً: ضنگ ةط اػاغ کسىای( 0ىگعاxFF8800  )ضنگ ناضنخی 

 : مثال
onSelfEvent (load){ 
    this.beginFill(0xFF8800,100); 
    this.moveTo(-50,-50); 
    this.lineTo(-50,50); 
    this.lineTo(50,50); 
    this.lineTo(50,-50); 
    this.endFill(); 
} 
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 : مختصر

 متسی ةطای آغاظ ضػم 
 

beginGradientFill() 

 : ترکیب
myMovieClip.beginFill(fillType, colors, alphas, ratios, matrix) 

 : نشانىند

: fillType "linear" یا "radial" 
: colors  ًاظ ضنگ ىا  یا آضای 
: alpha  (یً ةطاةط تعسا عناصر ضنگ ىا اػتؿفافیت ) تعساز عناصر آضاآضایً ای اظ 
: ratios  ضنگ ىاآضایً ای اظ نؼتت تٍظیع  

: matrix  اطلاعات ةیـتر زض مٍضز این كؼمت ضا زضhelp نطم افعاض ةیاةیس 

 : مثال
onSelfEvent (load){ 
    var colors = [0x00FF00,0xFF0000];    // colors green, red 
    var alphas = [100,100]; 
    var ratios = [0x00,0xFF]; 
    matrix = {a:71,b:71,c:0,d:-56.8,e:56.8,f:0,g:0,h:0,i:1}; 
    this.lineStyle(1,0); 
    this.beginGradientFill("linear",colors,alphas,ratios,matrix);// draw rectangle 
    this.moveTo(-50,-40);    // TLHC 
    this.lineTo(50,-40);     // TRHC 
    this.lineTo(50,40);        // BRHC 
    this.lineTo(-50,40);        // BLHC 
    this.lineTo(-50,-40);    // back to TLHC 
    this.endFill(); 
} 

 مختصر:

 طیفی متسی ةطای آغاظ ضػم 
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clear() 

 : ترکیب
myMovieClip.clear() 

 : مثال
onSelfEvent (load){ 
    this.beginFill(0xFF8800,100); 
    this.moveTo(-50,-50); 
    this.lineTo(-50,50); 
    this.lineTo(50,50); 
    this.lineTo(50,-50); 
    this.endFill(); 
} 
onFrame (15) { 
    this.clear() 
} 

 : مختصر

 پاک کطزن تمامی ضػم ىامتسی ةطای 
  

createEmptyMovieClip() 

 : رکیبت
myMovieClip.createEmptyMovieClip(instanceName, depth) 

 : نشانىند

instanceName :نام آةخکت ایخاز ؿسه  
: depth  عمم ایخاز آةخکت ىسف 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    this.createEmptyMovieClip("movie1", 1); 
} 
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 : مختصر

 دالی MovieClipػادت یک متسی ةطای 
 

createTextField() 

 : ترکیب
myMovieClip.createTextField(instanceName, depth, x, y, width, height) 

 : نشانىند

 instanceName  : نام آةخکت ایخاز ؿسه 
: depth  عمم ایخاز آةخکت ىسف 

: x  مٍكیت زض محٍضx 
: y  مٍكعیت زض محٍضy 

: width  عطنtextfield ایخاز ؿسه 
: height  اضتفاعtextfield ایخاز ؿسه 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    this.createTextField("movie2",2,50,50,20,120); 
} 

 مختصر:

 دالی TextFieldمتسی ةطای ػادت یک 
 

_currentframe 

 : ترکیب
instanceName._currentframe 

 : مثال
onSelfEvent (enterFrame) { 
    if (_root._currentframe > 10)  
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  { 
    trace("passed frame 10"); 
  } 
} 

 : مختصر

 عسز فطیم کنٍنی ضا ةاظ میگطزانس
 

curveTo)( 

 : ترکیب
myMovieClip.curveTo(controlX, controlY, anchorX, anchorY) 

 : نشانىند
controlX : میعان كٍغ زض محٍضx 
controlY : میعان كٍغ زض محٍضy 
anchorX : محل آغاظین كٍغ زض محٍضx 
anchorY : محل آغاظین كٍغ زض محٍضy 

 : مثال
onSelfEvent (enterFrame) { 
    this.moveTo(100,0); 
    this.lineStyle(1,0xFF0000); 
    this.lineTo(0,0);    // draw horizontal red line 
    this.lineTo(0,100);  // draw vertical line 
    this.lineStyle(1,0); // black line 
    this.curveTo(0,0,100,0); // note pen was at 0,100    
} 

 : مختصر

 دطٍط كٍغ زاضتطػیم متسی ةطای 
 

_droptarget 

 : ترکیب
draggableInstance._droptarget 
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 : مثال
onEnterFrame() { 
   if (this._droptarget ==_parent.s2._target) { 
       trace("zap"); 
   } 
} 
onSelfEvent (release) { 
   stopDrag(); 
} 
onSelfEvent (press) { 
   this.startDragLocked(); 
} 

 مختصر:

Drop  ( آةخکت ؿسن یک آةخکت ةط ضٌی آةخکت زیگط)ضا ةاظ میگطزانس ىسف . 
 

duplicateMovieClip() 

 : ترکیب 
MovieClipName.duplicateMovieClip(newname, depth) 

 : نشانىند

newname  : نام آةخکت ایخاز ؿسه 
: depth  عمم ایخاز آةخکت ىسف 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    mc1.duplicateMovieClip("mc2",1); 
    mc1._X += 50; 
    mc1._Y += 50; 
    mc2._X += 150; 
    mc2._Y += 50; 
} 

 

 مختصر:

 ایخاز یک کپی اظ آةخکت مٍضز نظط 
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enabled 

 : ترکیب 
buttonName.enabled 

 : نشانىند

buttonName  : زکمً مٍضز نظطنام  

 : مثال
onFrame (50) { 
    button1.enabled = false; // disables the specified button at Frame 50 
} 
onFrame (100) { 
    button1.enabled = true; // re-enables the specified button at Frame 100 
} 
onSelfEvent (load) { 
    button1.onRelease=function(){ 
      trace("helllllllllllo"); 
    } 
} 

 

 : مختصر

 فعال یا غیط فعال کطن یک زکمً
 

endFill() 

 : ترکیب 
myMovieClip.endFill() 

 : مثال
onSelfEvent (load) 
{ 
    this.beginFill(0xFF8800,100); 
    this.moveTo(-50,-50); 
    this.lineTo(-50,50); 
    this.lineTo(50,50); 
    this.lineTo(50,-50); 
    this.endFill(); 
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} 

 : مختصر

 پایان ضػم
 

focusEnabled 

 : ترکیب 
myMovieClip.focusEnabled 

 : مختصر

 ضا ةاظمیگطزانس . focusEnabled  فعلی ٌهعیت
 

_focusrect 

 : ترکیب
_focusrect = Boolean; 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   _focusrect = false;        // turn off yellow rectangle around selected button. 
} 

 مختصر:

 نمایف زازه میـٍز ضا غیط فعال میکنس. ) Tab)ةا اػتفازه اظ کلیس  مطةع ظضز ضنگی کً زض انتذاب زکمً
 

_framesloaded 

 : ترکیب
a = MovieClipName._framesloaded 
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 : نشانىند

: a یک متغیط 

:مثال  
onSelfEvent (load) { 
   a = _framesloaded / _totalframes * 100;        // a contains % complete of download. 
} 

 مختصر:

 ىای ةاضگصاضی ؿسه .تعساز فطیم 
 

_framesloaded 

 : ترکیب
a = MovieClipName._framesloaded 

 : نشانىند

: a یک متغیط 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   a = _framesloaded / _totalframes * 100;        // a contains % complete of download. 
} 

 : مختصر

 تعساز فطیم ىای ةاضگصاضی ؿسه .
 

getBounds() 

 : ترکیب
myMovieClip.getBounds(targetCoordinateSpace) 
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 مختصر:

 xMin yMin xMax yMax تعیین مطظ ىای یک آةخکت 
 

getBytesLoaded() 

 : ترکیب
MovieClipName.getBytesLoaded() 

 : مثال
onFrame (1) { 
    bl = _root.getBytesLoaded(); 
} 
// the variable 'bl' will have a value indicating the total number of bytes loaded at Frame 1. 

 : مختصر

 . حخم ةاضگصاضی ؿسه
 

getBytesTotal() 

 : ترکیب
MovieClipName.getBytesTotal() 

 : مثال
onFrame (1) { 
    bt = _root.getBytesTotal(); 
} 
// the variable 'bt' will have a value indicating the total number of bytes contained within the root path. 

 

 مختصر:

 . کلحخم 
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getDepth() 

 : ترکیب
myMovieClip.getDepth() 

 : مثال
// A movie contains two movie clips, mc1 and mc2 

onFrame (10) 
{ 
    var mc1_depth:Number; 
    var mc2_depth:Number; 
     
    mc1_depth = mc1.getDepth(); 
    mc2_depth = mc2.getDepth(); 
    trace("mc1:" add mc1_depth add " mc2:" add mc2_depth);    // show the depth of mc1, mc2 
     
    mc1.swapDepths(mc2_depth);    // give mc1 the mc2 depth. Note mc2 gets the mc1 depth. 
  
    mc1_depth = mc1.getDepth(); 
    mc2_depth = mc2.getDepth(); 
    trace("mc1:" add mc1_depth add " mc2:" add mc2_depth);    // show the depth of mc1, mc2 
} 
  

 */ The following is displayed in the debug window: 

mc1:-16380 mc2:-16381 
mc1:-16381 mc2:-16380    /*  

 مختصر:

 زضیافت ػطح كطاض گیطی آةخکت مٍضز نظط .
 

getURL(url [, window ]) 

 : ترکیب
getURL(url {,window, method}) 

 : نشانىند

: url  مؼیط مٍضز نظط 
: window  مـذم کطزن پنخطه ةطای ةاظ کطزن كفحً مٍضز نظط.  یکی اظ :ملساضی ادتیاضی "_self"  

"_parent"  "_top"    "_blank"      
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: method .ملساضی ادتیاضی ةطای زضیافت یا اضػال ملازیط  (GET or POST) 

 :مثال
getURL("http://www.swishzone.com","_self");        // replace the current movie with the quoted URL. 

 مختصر:

 ةاضگیطی  مؼیط مٍضز نظط زض پنخطه مٍضز نظط .
 

globalToLocal() 

 : ترکیب
myMovieClip.globalToLocal(point); 

 : نشانىند

: point . نام یا ؿناػً آةخکت  

 مختصر:

 تتسیل ملازیط کلی ةً ملازیط محلی .
 

gotoAndPlay() 

 : ترکیب
[object.]gotoAndPlay(frame / label) 

 : شانىندن

: object .نام اةخکت مٍضز نظط  
: frame   مـذم ؿسهعسز فطیم مٍضز نظط یا نام ةطچؼث. 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
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    gotoAndPlay(16); // Movie Clip / Sprite starts at Frame 16 when loaded.  
} 

 مختصر: 

 لاین اظ فطیم یا ةطچؼث مـذم ؿسه احطای فطیم تایم
 

gotoAndStop() 

 : ترکیب
[object.]gotoAndStop(frame / label) 

 : شانىندن

: object ام اةخکت مٍضز نظطن 
: frame عسز فطیم مٍضز نظط یا نام ةطچؼث مـذم ؿسه 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    gotoAndStop(16); // Movie Clip / Sprite goes to Frame 16 and stops.  
} 

 : مختصر 

 فطیم تایم لاین اظ فطیم یا ةطچؼث مـذم ؿسه تٍكف
 

_height 

 ترکیب:
MovieClipName._height 

 :مثال
h = rect._height;        // h contains the current height of the Object rect. 
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 مختصر:

 اضتفاع آةخکت مٍضز نظط
 

_highquality 

 : ترکیب
_highquality 

_highquality = value 

 : نشانىند

: value  ةطای تعیین کیفیت نمایف  2یا  1یا  1ؿامل ػً عسز 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    _highquality = 0;  
} 

 : مختصر

 نمایف زض فلف پلیط تعیین کیفیت 
 

hitArea 

 : ترکیب
myMovieClip.hitArea 

 مختصر:

   ناحیً ةط دٍضز .
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hitTest() 

 : ترکیب
myMovieClip.hitTest(x, y {,shapeFlag}) 

myMovieClip.hitTest(target) 

 : نشانىند

: x مـذم کطزن ناحیً افلی ةطدٍضز 
: y مـذم کطزن ناحیً عمٍزی ةطدٍضز 

: shapeflag ( لٍی  ةاؿس فلط دٍز آةخکت مس نظط كطاض میگیطز falseاگط ( true or falseملساضی ة
 ةاؿس کازضی کً آةخکت زض آن كطاض میگیطز  مس نظط كطاض میگیطز.  trueاگط 

: target .آةخکت مٍضز نظط ةطای ةطدٍضز 

 :مثال
onSelfEvent (enterFrame) { 
  if (myMovieClip_1.hitTest(_xmouse,_ymouse,true)) { 
    trace("Hey, quit touching me!"); 
  } 
}  
/* will display "Hey, quit touching me!" in the debug window  
whenever the mouse cursor is moved over the star shape inside 'myMovieClip' */ 
onSelfEvent (enterFrame) { 
  if (myMovieClip_2.hitTest(_xmouse,_ymouse,false)) { 
    trace("Hey, quit touching me!"); 
  } 
}  
/* will display "Hey, quit touching me!" in the debug window  
whenever the mouse cursor is moved over the outer boundaries  
of the Movie Clip itself (the rectangle container holding the star shape) */ 

 مختصر:

 ةطای تعیین ةطدٍضز مٍضز اػتفازه كطاض میگیطز.
 

lineStyle() 

 : ترکیب
myMovieClip.lineStyle({thickness {,rgb {,alpha}}}) 
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 : نشانىند

: thickness  255تا  1هذامت دط اظ 
: rgb  ضنگ اظ نٍع ىگعا(Black is 0x000000, white is 0xFFFFFF, ...زیگط ٌ) 

: alpha  111تا  1ؿفافیت دط اظ  

 : مختصر

 تعیین نٍع دط .
 

lineTo() 

 : ترکیب
myMovieClip.lineTo(x,y) 

 : نشانىند

: x  زض محٍض نلطً مـذم کطزنx 
: y  مـذم کطزن نلطً زض محٍضy 

 : مثال
onSelfEvent (load) 
{ 
    this.beginFill(0xFF8800,100); 
    this.moveTo(-50,-50); 
    this.lineTo(-50,50); 
    this.lineTo(50,50); 
    this.lineTo(50,-50); 
    this.endFill(); 
} 

 مختصر:

 . متسی ةطای تطػیم دط ةً مذتلات مـذم ؿسه
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loadMovie(name[,variables]) 

 : ترکیب
MovieClipName.loadMovie("url"[, variables]) 

 : نشانىند

: url  مؼیط مـذم کطزنMovie  فایليایی ماننس (swf ، jpg ) ةطدی زیگط ٌ 
: variables  ملساضی ادتیاضی اظ نٍع GET  یاPOST  .ةطای زضیافت یا اضػال ملازیط   

 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    this.loadMovie("http://www.swishzone.com/script_samples/testswf.swf"); 
} 

 مختصر:

 مـذم ؿسه .مٍضز نظط اظ مؼیط  movieةاضگیطی 
 

loadVariables(name[,variables]) 

 : ترکیب
MovieClipName.loadVariables ("url" [, variables]) 

 : نشانىند

: url  مـذم کطزن مؼیط. 
: variables  ملساضی ادتیاضی اظ نٍع GET  یاPOST  .ةطای زضیافت یا اضػال ملازیط   

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    this.date = "date"; 
    this.time = "time"; 
    this.loadVariables("http://www.swishzone.com/script_samples/date.php",'GET'); 
} 
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 : phpکس مٍحٍز زض 

 
<?php 
 // example script that returns date and time.  
 // demonstrates use of load variable function. 
 echo "date="; 
 print (date ("d-M-Y")); 
 echo "&time="; 
 print (date ("H:i")); 
?> 

 : مختصر

 ملازیط مٍضز نظط اظ مؼیط مـذم ؿسه .ةاضگیطی 
 

localToGlobal)( 

 : ترکیب
myMovieClip.localToGlobal(point); 

 : نشانىند

point آةخکت ؿناػً یا : نام  . 

 : مثال
onSelfEvent (enterFrame) { 
    location = new Object(); 
    location.x = thisMovieClip.shape1._X; 
    location.y = thisMovieClip.shape1._Y; 
    thisMovieClip.localToGlobal(location); 
    trace("Shape1's Local X location is: " add thisMovieClip.shape1._X); 
    trace("Shape1's Local Y location is: " add thisMovieClip.shape1._Y); 
    trace("Shape1's Global X location is: " add location.x); 
    trace("Shape1's Global Y location is: " add location.y); 
} 

 مختصر:

 ةً ملازیط کلی . محلیتتسیل ملازیط 



[Swishmax & ActionScript2] 

 

 
 

      Page 109 

 

moveTo() 

 : ترکیب
myMovieClip.moveTo(x,y) 

 : نشانىند

x  : نلطً ای زض محٍض x  
: y  نلطً ای زض محٍضy  

 : مثال
onSelfEvent (load) 
{ 
    this.beginFill(0xFF8800,100); 
    this.moveTo(-50,-50); 
    this.lineTo(-50,50); 
    this.lineTo(50,50); 
    this.lineTo(50,-50); 
    this.endFill(); 
} 

 مختصر:

 حطکت نلطً ضػم ةً مذتلات مٍضز نظط .
 

_name 

 : ترکیب
mc._name 

mc._name = value 

 : نشانىند

mc  :. آةخکت مٍضز نظط  
: value . كطاض زازن نام حسیس ةطای اةخکت مٍضز نظط  
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 : مثال
onSelfEvent (load) { 
   trace(this._name);  // show name of this Object / Sprite 
} 

 مختصر:

 ةاظگطزانسن نام آةخکت مٍضز نظط یا تغییط نام آن .
 

nextFrameAndPlay() 

 : ترکیب
[object.]nextFrameAndPlay() 

 : نشانىند

object  آةخکت :MoveClip  . 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    nextFrameAndPlay();  // Movie Clip / Sprite starts playing from second Frame 
} 

 مختصر:

 ةً فطیم ةعس ٌ احطا .ضفتن 
 

_parent 

 : ترکیب
_parent.property 

_parent.property = value 
_parent._parent.property is also valid.  
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 : نشانىند

property  : ؿادً كتلٌیژگی ىای آةخکت یک  
 value :ملساض حسیس زض ٌیژگی ىای آةخکت ؿادً كتل ن كطاض زاز  

 : مثال
_parent.play();        // restart parent Movie Clip 

 مختصر:

 ؿادً كتل اؿاضه ةً  آةخکت 
 

prevFrameAndPlay() 

 : ترکیب
[object.]prevFrameAndPlay() 

 : نشانىند

object  آةخکت :MoveClip  . 

 : مثال
onFrame (5) { 
    prevFrameAndPlay();  // continues playing from frame 4 

} 

 مختصر:

 ضفتن ةً فطیم كتل ٌ احطا .
 

_quality 

 : ترکیب
_quality 
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 : نشانىند

property  : ٌیژگیث ىای تعطیف ؿسه: 
LOW  

MEDIUM 

HIGH  

BEST 
value  :( ملساض حسیس ةطای ٌیژگیLOW ،MEDIUM،HIGH ،BEST ) 

 مختصر:

 تعیین کیفیت نمایف .
 

removeMovieClip() 

 : ترکیب
MovieClipName.removeMovieClip() 

 : نشانىند

MovieClipName  : نامmovieclip  مٍضز نظط 

 : مثال
onSelfEvent (load) { 
    mc1.duplicateMovieClip("mc2",1); 
    mc1._X += 50; 
    mc1._Y += 50; 
    mc2._X += 150; 
    mc2._Y += 50; 
} 
  
onFrame (12) { 
    mc2.removeMovieClip();  // remove the duplicated Movie Clip 

} 

 مختصر:

 ایخاز ؿسه  movieclipحصف 
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_rotation 

 : ترکیب
MovieClipName._rotation 

MovieClipName._rotation = value; 

 : نشانىند

MovieClipName  : نامmovieclip  مٍضز نظط 
value  ًملساض حسیس اظ نٍع زضح : 

 :مثال 
_root.rect._rotation += 10;        // rotate rect Object 10 degrees clockwise. 

 مختصر:

 ملساض چطدف یک آةخکت ضا مـذم میکنس 
 

setMask() 

 : ترکیب
myMovieClip.setMask(maskMovieClip) 

 : نشانىند

myMovieClip  : نامmovieclip  مٍضز نظط 
maskMovieClip  : نام آةخکتی کً ةایس ةً كٍضت ماػک كطاض گیطز  

 مختصر:

 مٍضز نظط  movieclipایخاز ماػک ةطای 
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_soundbuftime 

 : ترکیب
_soundbuftime 

_soundbuftime = value 

 : نشانىند

 value ةافطكطاض گیطی كسا زض حافظً  ةطایتعیین ملساض ثانیً  ،: ملساض اظ نٍع عسزی  

 :مثال 
_soundbuftime = 10;        // buffer 10 seconds of audio. 

 مختصر:

 ةافطتعیین ملساض ثانیً ةطای كطاض گیطی كسا زض حافظً 
 

startDrag() 

 : ترکیب
target.startDrag(lockCenter:Boolean[,left, top, right, bottom]) 

 : نشانىند

 target : آةخکت مٍضز نظط  
: lockCenter  اگطtrue ٌغ زض ٌػط آةخکت كطاض میگیطز اةاؿس نـانگط م . 

 :مثال 
onSelfEvent (press) 
{ 
    this.startDrag(false); 
} 
onSelfEvent(release) 
{ 
    stopDrag(); 
} 
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 مختصر:

 ةً ٌػیلً نـانگط ماٌغ .، آغاظ عمل حاةخای آةخکت مٍضز نظط 
 

stop() 

 : ترکیب
[object.]stop() 

 : نشانىند

آةخکت مٍضز نظط  :   object  

 :مثال 
intro.stop();        // stops the Movie Clip / Sprite intro from playing  
_root.stop();        // stop the main Timeline 

 مختصر:

 متٍكف کطزن تایم لاین .
 

stopDrag() 

 : ترکیب
stopDrag() 

 :مثال 
onSelfEvent (press) { 
    this.startDrag(true); 
} 
onSelfEvent (release) { 
    stopDrag(); 
} 
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 مختصر:

 حاةخایی .متٍكف کطزن 
 

swapDepths() 

 : ترکیب
myMovieClip.swapDepths(depth) 

myMovieClip.swapDepths(target) 

 : نشانىند

depth  :  عمم مٍضز نظط 
target  : آةخکت moviClip  مٍضز نظط 

 :مثال 
onFrame(10) { 
    myMovieClip1.swapDepths(20); // moves myMovieClip1 to a depth level of 20 
} 
onFrame(10) { 
    myMovieClip1.swapDepths(myMovieClip2); // swaps the depth level of myMovieClip1 with myMovieClip2 
} 

 مختصر:

 آةخکت مٍضز نظط .كطاض گیطی تعیین عمم 
 

tabChildren 

 : ترکیب
myMovieClip.tabChildren 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
  b1.tabChildren=false 
} 
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 مختصر:

اٍىس ؿس . tabكطاض گیطز زض ىنگام اػتفازه اظ کلیس  falseاگط ملساض   آةخکت مٍضز نظط انتذاب نذ
 

tabEnabled 

 : ترکیب
buttonName.tabEnabled 

 : نشانىند

buttonName  نام زکمً مٍضز نظط : 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    button1.tabEnabled = false; 
} 
// disables tab ordering for this button 

 مختصر:

اٍىس ؿس . زکمً tabكطاض گیطز زض ىنگام اػتفازه اظ کلیس  falseاگط ملساض   مٍضز نظط انتذاب نذ
 

tabIndex 

 : ترکیب
buttonName.tabIndex 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    button1.tabIndex = 1; 
    button2.tabIndex = 2; 
    button3.tabIndex = 3; 
    myMovieClip1.tabIndex = 4; 
    myTextField1.tabIndex = 5; 
} 
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 مختصر:

  tab زض ىنگام اػتفازه اظ کلیس  انتذاب تطتیث 
 

_target 

 : ترکیب
MovieClip._target 

 :مثال 
onEnterFrame() { 
    if (this._droptarget ==_parent.s2._target) { 
        trace("zap"); 
    } 
} 
onSelfEvent (release) { 
    stopDrag(); 
} 
onSelfEvent (press) { 
    this.startDragLocked(); 
} 
// if s2 is a MovieClip owned by the main Movie Clip then its _target name is "/s2". 

 مختصر:

 ىسف مٍضز نظط ، مؼیط 
 

_totalframes 

 : ترکیب
a = MovieClipName._totalframes 

 نشانىند :

a  یک متغیط : 

 :مثال 
a = _framesloaded / _totalframes * 100;        // a contains % complete of download. 
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 مختصر:

 کل فطیم ىا .تعساز نـانسىنسه 
 

trackAsMenu 

 : ترکیب
buttonName.trackAsMenu 

 مختصر:

 traceAsMenu ةاظگـت حالت  کنٍنی 
 

unloadMovie() 

 : ترکیب
MovieClipName.unloadMovie() 

 نشانىند :

MovieClipName  : نامmovieclip   مٍضز نظط 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    mc1.unloadMovie();        // unload mc1 
} 

 مختصر:

 عسم ةاضگصاضی .
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_url 

 : ترکیب
a = MovieClipName._url 

 نشانىند :

a  یک متغیط : 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    a=_root._url 
    trace(a) 
} 

 مختصر:

 . swfنمایف مؼیط ةاضگصاضی فایل 
 

useHandCursor 

 : ترکیب
buttonName.useHandCursor 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    buttonName.useHandCursor = false; 
} 
// uses the standard mouse pointer when over the named button 

onFrame(10) { 
    buttonName.useHandCursor = true; 
} 
// displays the hand cursor when over the named button 

 مختصر:

 ةط ضٌی زکمً مٍضز نظط . HandCursorیا عسم نمایف نمایف 
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_visible 

 : ترکیب
_MovieClipName._visible 

_MovieClipName._visible = value 

 نشانىند :

MovieClipName  : نامmovieclip مٍضز نظط 
value  : ملساضtrue   یاfalse  

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
_root.rect._visible = false; // hide rectangle. 
} 

 مختصر:

 یا عسم نمایف آةخکت مٍضز نظط .نمایف 
 

_width 

 : ترکیب
MovieClipName._width 

 نشانىند :

MovieClipName  نام :movieclip مٍضز نظط 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
w = rect._width;        // w contains the current width of the Object rect. 
Trace(w); 
} 



[Swishmax & ActionScript2] 

 

 
 

      Page 122 

 مختصر:

 عطن آةخکت مٍضز نظط .
 

_x 

 : ترکیب
MovieClipName._x 

MovieClipName._x = value; 

 نشانىند :

MovieClipName  نام :movieclip مٍضز نظط 
Value  ملساض عسزی : 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
_root.rect._x += 10;        // moves the Object rect 10 pixels to the right. 
} 

 مختصر:

 xمٍكعیت آةخکت زض محٍض 
 

_xmouse 

 : ترکیب
myMovieClip._xmouse 

 مختصر:

 xزض محٍض  نـانگط ماٌغمٍكعیت 
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_xscale 

 : ترکیب
MovieClipName._xscale 

MovieClipName._xscale = percentage; 

 نشانىند :

MovieClipName  نام :movieclip مٍضز نظط 
percentage  ملساض عسزی : 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
_root.rect._xscale = 200;        // double the width of the Movie Clip / Sprite / Object. 
 } 

 مختصر:

 تغییط ػایع زض محٍض افلی
 

_y 

 : ترکیب
MovieClipName._y 

MovieClipName._y = value; 

 نشانىند :

MovieClipName  نام :movieclip مٍضز نظط 
Value  ملساض عسزی : 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
_root.rect._y += 10;        // moves the Object rect 10 pixels to the bottom. 
} 
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 مختصر:

 yمٍكعیت آةخکت زض محٍض 
 

_ymouse 

 : ترکیب
myMovieClip._ymouse 

 مختصر:

  yمٍكعیت نـانگط ماٌغ زض محٍض
 

_yscale 

 : ترکیب
MovieClipName._yscale 

MovieClipName._yscale = percentage; 

 نشانىند :

MovieClipName  نام :movieclip مٍضز نظط 
percentage  ملساض عسزی : 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
_root.rect._yscale = 200;        // double the height of the Movie Clip / Sprite / Object. 
 } 

 مختصر:

 . عمٍزیتغییط ػایع زض محٍض 
 

Sound 
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ز . soundةخکت آ   ژه ةً کاض میطٌ  ةطای ایخاز ٌ کنترل كسا زض پطٌ
 

getVolume() getPan() new Sound() 

setVolume() setPan() loadSound() 

 start() 

 

new Sound() 

 : ترکیب
new Sound({target}); 

 نشانىند :

target مٍضز نظط آةخکت : نام 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
mySound = new Sound(myMovieClip); 
mySound.setVolume(75); 
 } 
// creates a sound object to control the sound playing within the Movie Clip / Sprite "myMovieClip" and sets its volume to 75% 

 مختصر:

 ةطای تعیین ٌیژگی ىای كسا . soundایخاز آةخکت 
 

getPan() 

 : ترکیب
soundObject.getPan(); 

 مختصر:

  ) تمام ضاػت ( 111تمام چپ (  تا ) -111ةالانؽ كسا  ةین ةاظگـت 
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getVolume() 

 : ترکیب
soundObject.getVolume(); 

 مختصر:

 كسا(ؿست  آدطین) 111تا  1) ةیلسا( زضیافت ؿست كسا ةین 
 

loadSound() 

 : ترکیب
soundObject.loadSound("url", isStreaming); 

 نشانىند :

url  : مؼیط ةاضگصاضی كسا ةا فطمتmp3  
isStreaming  :( لٍی ( کً مـذم میکنس آیا زض ىنگام ةاضگصاضی كسا احطا ؿٍز true or falseملساض ة

 یا نً

 :مثال 
onFrame (1) { 
    rockSong = new Sound(myMovieClip); 
    rockSong.loadSound("http://www.yoursite.com/yoursong.mp3", true); 
} 

 مختصر:

 .اظ مؼیط مٍضز نظط كسا  ةاضگصاضی فایل 
 

setPan() 

 : ترکیب
soundObject.loadSound("url", isStreaming); 
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 نشانىند :

amount  : تمام ضاػت 111تمام چپ  -111تعیین ةالانؽ كسا 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    introSound = new Sound(myMovieClip); 
    introSound.setPan(-100); 
} 
// creates a new Sound object "introSound" for the target "myMovieClip" and sets the pan level to full left 

 مختصر:

 تعیین ةالانؽ كسا .
 

setVolume() 

 : ترکیب
soundObject.setVolume(volume); 

 نشانىند :

volume  : 111تا  1كسا ةین تعیین ؿست  

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    introSound = new Sound(myMovieClip); 
    introSound.setVolume(75); 
} 
  
// sets the volume level of the Sound object "introSound" to 75 percent. 

 مختصر: 

 كسا . ؿست تعیین 
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start() 

 : ترکیب
soundObject.start({secondOffset, loop}); 

 نشانىند :

secondOffset  : نلطً شرٌع 
loop  : میعان تکطاض  

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    introSound = new Sound(myMovieClip); 
    introSound.start(10, 100); 
} 
// begins playing the Sound object "introSound" at the 10-second mark and loops through it 10 times 

 مختصر: 

 احطای كسا .
 

String 

String.concat(string) String.charCodeAt(position) String.charAt(position) 

String.lastIndexOf(substring [,start]) String.indexOf(substring [,start]) String.fromCharCode(ascii) 

String.split(sep,{limit}) String.slice(start,end) String.length 

String.toLowerCase() String.substring(start,{end}) String.substr(start [,length]) 

String.trimLeft() String.trim() String.toUpperCase() 

 String.trimRight() 

 

اٍنیس ضؿتً ىا ضا ٌیطایف کنیس .  اظ ططیم این متس ىا میت
 

String.charAt(position) 

 : ترکیب
myString.charAt(index) 
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 نشانىند :

index  :ةطای نمایف یک کاضاکتر اظ ضؿتً مٍضز نظط  ملساض عسزی 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    i = 0; 
    t1 = $version; 
    trace(t1); 
    do { 
        trace(t1.charAt(i)); 
    } while (i++ < t1.length()); 
} 

 مختصر: 

 . نظط مٍضز ضؿتً اظ کاضاکتر یک نمایف
 

String.charCodeAt(position) 

 : ترکیب
myString.charCodeAt(index) 

 نشانىند :

index  کاضاکتر اظ ضؿتً مٍضز نظط کس : ملساض عسزی ةطای نمایف یک 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    i = 0; 
    t1 = $version; 
    trace(t1); 
    do { 
        trace(t1.charCodeAt(i)); 
    } while (i++ < t1.length); 
} 

 مختصر:

  اػت . 65535تا  1کسىای کاضاکتر ؿامل  . نظط مٍضز ضؿتً اظ کاضاکترکس  یک نمایف
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String.concat(string) 

 : ترکیب
myString.concat(value1,...valueN) 

 نشانىند :

value1,...valueN  : ملازیطی ةطای پیٍػت زازن ةً ضؿتً مٍضز نظط  

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    str = "test2"; 
    trace(str.concat("hi","this", 4 > 3, "more"));  // returns "test2hithis1more" 
    trace (str);  // returns "test2" 
} 

 مختصر:

 ةً ضؿتً مٍضز نظط  یا ضؿتً ىا پیٍػت زازن ملازیط 
 

String.fromCharCode(ascii) 

 : ترکیب
String.fromCharCode(c1,c2,...cN) 

 نشانىند :

c1,c2,...cN  : کس کاضاکترىا  

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
str = String.fromCharCode(60,61,62,63,64); 
trace(str);        // returns the string "<=>?@" 
 } 
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 مختصر:

   ةاظگطزانسن کاضاکتر ىا طتم کس کاضکترىای مـذم ؿسه .
 

String.indexOf(substring [,start]) 

 : ترکیب
myString.indexOf(substring, [startIndex]) 

 نشانىند :

Substring  :  ٍضؿتً یا عسز مٍضز نظط ةطای حؼتخ 
startIndex :  ی (زاظ این نلطً ) ملساض عس آغاظ حؼتخٍملساض ادتیاضی ةطای تعیین 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    str = "abcdefgbc"; 
    trace (str.indexOf("bc"));        // returns 1, position of "bc" 
    trace (str.indexOf("bd"));        // returns -1, not found 
    trace (str.indexOf("bc",3));        // returns 7, second occurrence 
    trace (str.indexOf("cd",4));        // returns -1 as "cd" exists before index 4 
    trace (str); 
} 

 مختصر: 

 حؼتخٍ ملساض مٍضز نظط زض ضؿتً مٍضز نظط ٌ ةاظگطزانسن مکان آن .
 

String.lastIndexOf(substring [,start]) 

 : ترکیب
myString.lastIndexOf(substring, [startIndex]) 

 نشانىند :

Substring  :  ٍضؿتً یا عسز مٍضز نظط ةطای حؼتخ 
startIndex ) ملساض ادتیاضی ةطای تعیین آغاظ حؼتخٍ اظ این نلطً ) ملساض عسزی : 
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 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    str = "abcdefgbc"; 
    trace (str.lastIndexOf("bc"));                // returns 7, (last position of "bc") 
    trace (str.lastIndexOf("bd"));                // returns -1, not found 
    trace (str.lastIndexOf("bc",3));        // returns 7, (last position of "bc") 
    trace (str.lastIndexOf("cd",3));        // returns 2, found because 'd' of "cd" is at 3. See note below. 
    trace (str.lastIndexOf("cd",4));        // returns -1 as "cd" exists before index 4 
    trace (str); 
} 

 مختصر: 

 ٌ ةاظگطزانسن مکان آن .اظ انتيا ةً اةتسا حؼتخٍ ملساض مٍضز نظط زض ضؿتً مٍضز نظط 
 

String.length 

 : ترکیب
myString.length 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    str = "abcdefgbc"; 
    trace (str.length);        // returns 9 
    trace (str.charAt(str.length - 1));        // returns the last character in the string, 'c' 
} 

 مختصر:

 تعساز کاضاکترىای یک ضؿتً ضا ةاظ میگطزانس .
 

String.slice(start,end) 

 : ترکیب
myString.slice(start [, end]) 
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 نشانىند :

start  :  ةطؾ ضؿتً اظ این كؼمت   آغاظ 
end  :پایان ةطؾ نلطً تا این كؼمت 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    str = "abcdefgbc"; 
    trace ("[" + str.slice(3,6) + "]");        // returns [def] 
} 

 : مختصر

ةطؾ ضؿتً ٌ ةاظگطزانسن ملساض آن اظ مکان کاضاکتر مـذم ؿسه زض نلطً آغاظ  تا مکان کاضاکتر مـذم 
 ؿسه زض نلطً پایان 

 

String.split(sep,{limit}) 

 : رکیبت
myString.split({sep},{limit}) 

 نشانىند :

sep  :  ضؿتً ای کً ةایس حسا ؿٍز   
limit  : مـذم میکنس کً ةایس تا چً تعساز حسا ؿٍز 

 : 1 مثال
onSelfEvent (load) { 
    myString = "SWiSHmax"; 
    myString = myString.split(); 
    trace(myString); // displays "S,W,i,S,H,m,a,x" in the debug window 
} 

 : 2مثال  
onSelfEvent (load) { 
    myString = "Dog and Cat"; 
    myString = myString.split(" and "); 
    trace(myString); // displays "Dog,Cat" in the debug window 
} 
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 : 3مثال 
onSelfEvent (load) { 
    myString = "Dog and Cat and Fish and Bird"; 
    myString = myString.split(" and ", 3); 
    trace(myString); // displays "Dog,Cat,Fish" in the debug window 
} 

 مختصر:

 ٌ ةاظگطزانسن ملساض آن مٍضز نظط اظ ضؿتً اكلی ضؿتً  حسا کطزن 
 

String.substr(start [,length]) 

 : ترکیب
myString.substr(start [, length]) 

 نشانىند :

start  :   ضؿتً ای کً ةایس حسا ؿٍز 
length  حسا ؿٍز کاضاکتر ةعس اظ نلطً آغاظ : مـذم میکنس کً ةایس تا چً تعساز 

 :مثال 
onSelfEvent (load) { 
    str = "abcdefgbc"; 
    trace (str.substr(3,3));        // returns "def" 
    trace (str);                // returns "abcdefgbc" 
} 

 مختصر:

  نلطً آغاظ ةً طٍل زض نظط گطفتً ؿسه .حسا کطزن  ضؿتً مٍضز نظط اظ 
 

String.substring(start,{end}) 

 : ترکیب
myString.substring(start {, end}) 
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 نشانىند :

start  :   ضؿتً ای کً ةایس حسا ؿٍز 
end  : نلطً پایان حسا ػاظی ضا مـذم میکنس  

 :  1مثال
onSelfEvent (load) { 
    str = "SWiSH Max is Great!"; 
    trace(str.substring(0,5)); 
} 
// displays "SWiSH" In the Debug window 

 :  2مثال
onSelfEvent (load) { 
    str = "SWiSH Max is Great"; 
    trace(str.substring(0,9)); 
} 
// displays "SWiSH Max" In the Debug window 

 مختصر:

 حسا کطزن  ضؿتً مٍضز نظط اظ نلطً آغاظ ةً طٍل زض نظط گطفتً ؿسه . 
 

String.toLowerCase() 

 : ترکیب
myString.toLowerCase() 

 :مثال  
onSelfEvent (load) { 
    str = "Hello World, how are YOU doing?"; 
    str = str.toLowerCase(); 
    trace(str);  // returns "hello world, how are you doing?" 
} 

 مختصر:

ف کٍچک .  تتسیل کاضاکترىای یک ضؿتً ةً حطٌ
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String.toUpperCase() 

 : ترکیب
myString.toUpperCase() 

 :مثال  
onSelfEvent (load) { 
    str = "Hello World, how are YOU doing?"; 
    str = str.toUpperCase(); 
    trace(str);  // returns "HELLO WORLD, HOW ARE YOU DOING?" 
} 

 مختصر:

ف   . ةعضگتتسیل کاضاکترىای یک ضؿتً ةً حطٌ
 

String.trim() 

 : ترکیب
myString.trim() 

 :مثال  
onSelfEvent (load) { 
    str = "   Hello World   "; 
    trace("[" add str.trim() add "]"); // returns "[Hello World]" 
} 

 مختصر:

 . اظ نلطً آغاظ ٌ پایان یک ضؿتً  (space) فاكلً ىاحسا کطزن  
 

String.trimLeft() 

 : ترکیب
myString.trimLeft() 
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 :مثال  
onSelfEvent (load) { 
    str = "   Hello World   "; 
    trace(str.trimLeft()); // returns "Hello World   " 
} 

 مختصر:

 یک ضؿتً .  اظ ططف چپ (space) حسا کطزن  فاكلً ىا
 

String.trimRight() 

 : ترکیب
myString.trim() 

 :مثال  
onSelfEvent (load) { 
    str = "   Hello World   "; 
    trace(str.trimRight()); // returns "   Hello World" 
} 

 مختصر:

 یک ضؿتً .  ضاػت( اظ ططف space) حسا کطزن  فاكلً ىا
 

 

انپای  
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