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 فٟشػت ٔغاِة

 فلُ اَٚ تٙظیٕات اِٚیٝ 

    تٙظیٕات اِٚیٝ 

 unit And Zone     

Transformation   

Object Layers   

Abbreviations   

Ambient Settings   

 (٘ماط  )  pointsفلُ دْٚ 

Description Key     

    ٚاسد وشدٖ ٘ماط 

    چٍٍٛ٘ی ٕ٘ایؾ ٘ماط 

    Point Style 

Point Lable Style    

    ٌشٜٚ تٙذی 

Raw Desc Matching    

   Include 

Query Builder    

  Drawing   ٕ٘ایؾ ِیؼت ٘ماط دس ٔحیظ 

    خشٚخی ٌشفتٗ ٚتثذیُ فشٔت ٘ماط 

   Export Points 
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  Transfer point    

 (ػغٛح  )   surfacesفلُ ػْٛ 

    ایداد ػغح 

Point Groups   

  Point files   

Boundaries   

Break Lines   

Contours   

DGM Files   

Drawing Objects   

 Display   ػشتشي 

 Contour   ٔـاٞذٜ 

    ٔـاٞذٜ ٔثّث تٙذی ٞا 

 Grid   ٔـاٞذٜ 

    ٔـاٞذٜ خٟت ؿیة دس ٔٙغمٝ 

    ٔـاٞذٜ حٛصٜ ٞای آتشیض 

 Contours   ػشتشي 

 Grid   ػشتشي 

    ٔـاٞذٜ اعلاػات آٔاسی ػغح 

    ٚیشایؾ ػغح 

    تشچؼة ٌزاسی تش سٚی ٔٙحٙی ٔیضاٖ 

   Slope 
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Spot Level   

Spot Levels On Grid   

Contour Single   

Contour Multiple   

Contour-Multiple At Interval   

    ٔحاػثٝ حدٓ تیٗ دٚ ػغح 

 Google Earth   تٟیٝ ٘مـٝ تٛپٌٛشافی تااػتفادٜ اص تلاٚیش ٔاٞٛاسٜ ای 

 (تشػیٓ خغٛط ٚ لٛع ٞا  ) Lines/Curvesفلُ پٙدٓ 

 تشػیٓ خغٛط ٚ لٛع ٞا    

   Create Lines (  تشػیٓ خغٛط) 

   Create Curves (  تشػیٓ لٛع ٞا) 

Create Best Fit Entities    (  ایداد یه ؿی تا تٟتشیٗ تشاصؽ) 

Create Lines    

Create Arc    

Create Parabola    

Attach Multiple Entities    

Curve Calculator    

Add Line/Curve Labels    

Add Line And Curve Labels    

 Add Tables    

Add Straight    (  ایداد خذَٚ تشایLabel ٝٔشتٛط ت Line)  

Add Curve    (  ایداد خذَٚ تشایLabel ٝٔشتٛط ت curve)  



 

محمد ناظم صفاری 

Add Segments    

Renumber Tag    

 (ٔؼیش ٞا  ) Alignmentsفلُ ؿـٓ 

 Alignments   تؼشیف 

 General   ػشتشي 

 Design Criteria   ػشتشي 

    ایداد لٛع ػادٜ 

    ایداد لٛع وّٛتٛئیذ 

 (پشٚفیُ ٚ ٔؼیشٞای لائٓ  ) Profilesفلُ ٞفتٓ 

  ( profile)   پشٚفیُ 

    ٕ٘ایؾ پشٚفیُ عِٛی

 Create Profile View   تٛضیحات پٙدشٜ 

   General 

Chainage Range    

Profile View Height    

Stacked Profile    

    تشػیٓ خظ پشٚطٜ 

Name    

Description    

General    

Design Criteria    

    تشػیٓ لٛع لائٓ 
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  (Text )   تشػیٓ پشٚفیُ عِٛی تا اػتفادٜ اص فایُ ٔتٙی 

  (Quick Profile )   تشػیٓ ػشیغ پشٚفیُ 

    لغؼٝ تٙذی پشٚفیُ 

    ٔمایؼٝ تیٗ دٚ پشٚفیُ 

    ٚیشایؾ ٔـخلات ٞٙذػی خظ پشٚطٜ 

 تش سٚی پشٚفیُ  (تشچؼة  ) Label   ایداد 

 فلُ ٞـتٓ ٔماعغ ػشضی ٚٔحاػثٝ حدٓ ػّٕیات خاوی 

    تؼشیف پشٚفیُ تیپ

Assembly Style    

 Assembly Metric   ػشتشي 

 Basic Metric   ػشتشي 

    ػٛاسٜ سٚ 

    ؿا٘ٝ 

    ؿیشٚا٘ی 

 Corridors   ایداد 

    ٕ٘ٛ٘ٝ تشداسی ٔماعغ ػشضی 

    ٔـاٞذٜ ٔماعغ ػشضی 

General    

Offset Range    

Lavel Range    

Section Display Options    
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Data Boxes    

    ٔحاػثٝ حدٓ ػّٕیات خاوی 

    ٔـاٞذٜ خذَٚ حدٓ خاوثشداسی ٚ خاوشیضی ٔشتٛط تٝ وُ ٔؼیش 

    ٕ٘ایؾ خذَٚ حدٓ خاوثشداسی ٚ خاوشیضی ٔشتٛط تٝ ٞشٔمغغ ػشضی 

    خشٚخی ٌشفتٗ اص خذَٚ احداْ 

 Drawing   ایداد ٘ماط ػش تشا٘ـٝ ٚ پای خاوشیض دس ٔحیظ 

 فلُ ٟ٘ٓ تٟیٝ خشٚخی اص اعلاػات پشٚطٜ 

    ؿیت تٙذی ٔؼیش 

  (Report )   تٟیٝ ٌضاسؽ اص پشٚطٜ 
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 تٙضیٕات اِٚیٝ

 تٙضیٕات اِٚیٝ 

 . وّیه ٔی وٙیٓ New تش سٚی fileپغ اص اخشای تش٘أٝ تشای ا٘داْ تٙضیٕات اِٚیٝ ، اص ٔٙٛی 

 – NCS ( Metric ) Autocad Civil 3D ٌضیٙٝ Select Templateتا ظاٞش ؿذٖ پٙدشٜ 

NCS سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ تش سٚی Open ٓوّیه ٔیىٙی . 

 

 Drawing پٙدشٜ ای ٚخٛد داسد وٝ دس آٖ تٕاْ تٙظیٙات ٚ ػّٕیاتی وٝ دس ٔحیظ Civil 3Dدس ٘شْ افضاس 

 . ٘اْ داسد Toolspaceایٗ پٙدشٜ . ا٘داْ ٔیذٞیٓ اص ایٗ لؼٕت ٔذیشیت ٔی ؿٛد 

 . وّیه ٔی وٙیٓ Toolspace ، تش سٚی ٌضیٙٝ Generalتشای دػتشػی تٝ ایٗ پٙدشٜ اص ٔٙٛی 
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 . ٔی تاؿذ Prospectorٚ Settingsایٗ پٙدشٜ تٝ كٛست پیؾ فشم داسای دٚ ػشتشي 

 ، Point ، Surface ٔیتٛاٖ فؼاِیت ٞایی اص لثیُ ایداد ٚ ٚیشایؾ prospectorدس ػشتشي 

Alignment ، Sectionsٚ  ... سا ا٘داْ داد. 
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 Style ٔی تٛاٖ وّیٝ تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ اخضای پشٚطٜ اص لثیُ ایداد ٚ ٚیشایؾ Settingدس ػشتشي 

ٚLabel سا ا٘داْ داد . 

 

 ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ  Drowing سا ا٘داْ  دٞیٓ تش سٚی ٘اْ  Drawingاٌش تخٛاٞیٓ تٙظیٕات اِٚیٝ 

Edit Drawing Settings  ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی . 

 : تٙظیٕات صیش لاتُ ا٘داْ اػت  Drawing Settingsتا ٌـٛدٜ ؿذٖ پٙدشٜ 

Unit And Zone  

Drawing Units :  تٙظیٓ ٚاحذ ا٘ذاصٜ ٌیشی عَٛ وٝ ٔی تٛا٘ذ ٔتش یا فٛت تاؿذ. 

Angular Units :  ،ٝدس ایٗ لؼٕت ٔی تٛاٖ ٚاحذ ا٘ذاصٜ ٌیشی صاٚیٝ سا اص ٔیاٖ ٚاحذ ٞای دسخ

 .ٌشاد ٚ یا سادیاٖ ا٘تخاب وشد 

Scale :  تٙظیٓ ٔمیاع تشػیٕی اص ایٗ لؼٕت أىاٖ پزیش ٔی تاؿذ. 

Zone :  دس ایٗ لؼٕت ٘ٛع تیضٛی ٚ ػیؼتٓ تلٛیش ا٘تخاب ٔیـٛد. 
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Transformation  

، ػیؼتٓ تلٛیش ٚ ػغح ٔثٙای استفاػی ٔحّی تؼشیف ( Drawing )دس ایٗ ػشتشي ٔیتٛاٖ تشای یه پشٚطٜ 

 .وشد 
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Object Layers  

 ٔیتٛاٖ لایٝ ٞایی سا وٝ ٘شْ افضاس تٝ كٛست پیؾ فشم تشای ٞش یه اص اخضای Object Layerدس ػشتشي 

 .تؼشیف وشدٜ اػت ٔـاٞذٜ وشدٜ ٚیا تغییش داد ...  Alignment ، Point ، Profileٚپشٚطٜ اصلثیُ 
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Abbreviations  

 وّٕات اختلاسی وٝ دس لؼٕت ٞای ٔختّف ٘شْ افضاس تٝ واس ٌشفتٝ ٔی ؿٛد تٝ Abbreviationsدس تخؾ 

 .ٕٞشاٜ تٛضیحات ٔشتٛط تٝ آٟ٘ا، آٚسدٜ ؿذٜ اػت 
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Ambient Settings 

 تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ وّیٝ پاسأتش ٞای یه پشٚطٜ اص لثیُ عَٛ، صاٚیٝ، ambient Settingsدس ػشتشي 

 .تٝ كٛست خضئی لاتُ تغییش ٔیثاؿذ ... ٔؼاحت، ػشػت، أتذاد، ؿیة،حدٓ ٚ
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Points (  ٘ماط) 

دس ایٗ تخؾ تٝ ٚاسد وشدٖ ٘ماط ٘مـٝ تشداسی تٝ ٔحیظ ٘شْ افضاس ٚ چٍٍٛ٘ی ٕ٘ایؾ ٘ماط ٚ ٞٓ چٙیٗ ٌشٜٚ 

 .تٙذی خٟت ٔذیشیت ٔدٕٛػٝ ٘ماط پشداختٝ ٔیـٛد 

Description Key  

 ٔیتٛاٖ ٘ماط سا اص ٞٓ دیٍش تفىیه ٕ٘ٛد ٚ دس لایٝ ٞای خذاٌا٘ٝ  Description Keyتا اػتفادٜ اص لاتّیت 

 .كٛست ٔی پزیشد  ( description )وٝ ایٗ ػُٕ تا اػتفادٜ اص وذ ٘ماط . لشاس داد 

 سا تاص وشدٜ تشسٚی Point  ٔٙٛی Setting لؼٕت Toolspaceتشای واس وشدٖ تا ایٗ لاتّیت اص پٙدشٜ 

 . سا ا٘تخاب ٔیىٙیٓ New ساػت وّیه وشدٜ ٚ Description Key Setsلؼٕت 
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 وّیه ٔی Ok ٘أی دِخٛاٜ تشای ٔدٕٛػٝ وذ ٞای خٛد ا٘تخاب وشدٜ ٚ ػپغ تش سٚی Nameدسلؼٕت 

 .وٙیٓ 

 

 سا تاص وشدٜ ٚ تش سٚی ٘أی وٝ ا٘تخاب ؿذٜ ساػت وّیه وشدٜ ، ٌضیٙٝ Description Key Setsلؼٕت 

Edit Key ٓدس پٙدشٜ ای وٝ تاص ٔی ؿٛد ٔیتٛاٖ دس ٞش ػغش یه وذ خاف دس ٘ظش .  سا ا٘تخاب ٔی وٙی

 . آٖ وذ سا ا٘داْ داد... ٌشفت ٚ تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ لایٝ، ػٕثُ، ػایض ٚ
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تشای ٕ٘ٛ٘ٝ دس ؿىُ .  لاتُ تٙظیٓ ٔی تاؿذPoint Styleپاسأتش ٞای ٔشتٛط تٝ ػٕثُ ٌزاسی دس لؼٕت 

 . ا٘تخاب ؿذٜ اػت Tree ٔشتٛط تٝ آٖ یؼٙی Styleتالا تشای وذ دسخت ، 

 ٚاسد وشدٖ ٘ماط 
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 ٚ صیش ٔٙٛی Points سا دس ٔٙٛی Import Pointsتشای ٚاسد وشدٖ ٘ماط تٝ ٔحیظ ٘شْ افضاس ، ٌضیٙٝ 

Import/Export Points ٓتشای ٚاسد وشدٖ ٘ماط ٔی تٛاٖ اص فشٔت ٞای پیؾ فشم .  ا٘تخاب ٔی وٙی

 .٘شْ افضاس اػتفادٜ ٕ٘ٛد

 

ػلاٜٚ تش اػتفادٜ اص فشٔت ٞای اص پیؾ تؼشیف ؿذٜ ، ٘شْ افضاس لاتّیت تؼشیف فشٔت ٞای دِخٛاٜ سا ٘یض داسا 

تٝ ٘شْ افضاسٚخٛد ...  txt ،Prn ،Csvٚأىاٖ ٚاسد وشدٖ فایُ ٞا تا پؼٛ٘ذٞای ٔختّفی اص خّٕٝ . ٔی تاؿذ 

دس ایٗ ٘شْ افضاس أىاٖ ٚاسد وشدٖ ٕٞضٔاٖ چٙذیٗ فایُ تا پؼٛ٘ذ ٞای ٔختّف تٝ پشٚطٜ ٘یض ٚخٛد داسد . داسد 

. 

 سا تٝ پشٚطٜ ٚاسد txt ٚ پؼٛ٘ذ PENZ ( Space Delimited )تٝ ػٙٛاٖ ٕ٘ٛ٘ٝ للذ داسیٓ فایّی تا فشٔت 

 .دس ؿىُ ٞای صیش چٍٍٛ٘ی ٚاسد وشدٖ ایٗ فایُ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػت . ٕ٘اییٓ
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 ٔی تٛاٖ ٘ماط سا دس ٌشٚٞی تا ٘اْ دِخٛاٜ ٚاسد وشد؛ تٛضیحات تیـتش Add Point To Groupدس لؼٕت 

 .دس صٔیٙٝ ٌشٜٚ تٙذی دس لؼٕت ٞای تؼذ آٔذٜ اػت 

 

 چٍٍٛ٘ی ٕ٘ایؾ ٘ماط 

 Toolspaceتشای ایٗ ٔٙظٛس اص پٙدشٜ .  ٘ماط ٕ٘ایؾ دادٜ ٘ـذٜ تاؿذLabelتؼذ اص ٚسٚد ٘ماط ٕٔىٗ اػت 

 سا تاص وشدٜ ٚ تش سٚی ٌشٜٚ ٘مغٝ ای وٝ ٘أٍزاسی وشدٜ ایٓ Point Group ٌضیٙٝ Prospectorلؼٕت 

دس پٙدشٜ تاص ؿذٜ ٚ دس تشٌٝ .  سا تش ٔی ٌضیٙیٓ Propertiesساػت وّیه ٔی وٙیٓ ٚ ػپغ ٌضیٙٝ 

Information دس تخؾ Default Styles ٌٝٙضی Point Label Style تٝ كٛست پیؾ فشم None 

 وٝ فمظ ؿٕاسٜ سا ٘ـاٖ Point Number Onlyتٝ ػٙٛاٖ ٔثاَ  )ٔی تاؿذ وٝ آ٘شا تٝ ؿیٜٛ ٔٛسد ٘ظش 

 .تغییش ٔی دٞیٓ  (ٔیذٞذ 
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 وٝ ٔشتٛط تٝ Point Styleاِٚی . ػثه ٕ٘ایؾ ٘ماط ٚاسد ؿذٜ دس ٘شْ افضاس ، داسای دٚ ٚیظٌی ٔی تاؿذ

 وٝ ٔشتٛط تٝ تشچؼة ٘ـاٖ دادٜ Point Label Styleؿىُ ٘مغٝ ، ػایض ٚ سً٘ ٚ غیشٜ ٔی تاؿذ ٚ دٚٔی 

ٞش وذاْ اص ایٗ دٚ لؼٕت داسای تٙظیٕات . ؿذٜ ٔا٘ٙذ استفاع ٘مغٝ، ؿٕاسٜ ٘مغٝ، وذ ٘مغٝ ٚ غیشٜ ٔی تاؿذ 

 .خاكی اػت وٝ دس ادأٝ تٝ عٛس ٔختلش تٛضیح دادٜ ؿذٜ ا٘ذ

 

Point Style  

 تش سٚی ٌضیٙٝ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس Default Style دسلؼٕت Point Group Propertiesدس پٙدشٜ 

دس .  تاص ٔی ؿٛد وٝ داسای تخؾ ٞای ٔختّفی ٔی تاؿذ Point Styleپٙدشٜ . ؿىُ صیش وّیه ٔیىٙیٓ 

 . ٔی تٛاٖ تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ ا٘ذاصٜ ٚ ؿىُ ٔاسوش سا ا٘داْ دادMarkerػشتشي 
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 . ٔیتٛاٖ سٚؿٗ ٚیا خأٛؽ تٛدٖ لایٝ ٔاسوش ٚ تشچؼة ٘ماط سا تٙظیٓ وشد Displayاص ػشتشي  

 تا ٘اْ دِخٛاٜ رخیشٜ ٕ٘ٛد ٚ دس كٛست ٘یاص دس ٞش پشٚطٜ اص ایٗ Styleتٕاْ تٙظیٕات سا ٔیتٛاٖ دس یه : ٘ىتٝ 

Styleاػتفادٜ وشد  . 
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Point Label Style  

 داسای تٙظیٕات ٔتٙٛػی ٔی تاؿذ وٝ ٔا تٝ یىی اص خّٕٝ ٟٕٔتشیٗ Point Styleایٗ لؼٕت ٘یض ٔا٘ٙذ 

دس ٘شْ افضاس تٝ كٛست پیؾ فشم  )واستشد ٞای آٖ یؼٙی لشاس دادٖ ٕٔیض استفاع تش سٚی ٘مغٝ اؿاسٜ ٔی وٙیٓ 

 .( ٚخٛد ٘ذاسد Styleایٗ 

 Elevation On وّیه وشدٜ ٚ Create Newٕٞا٘غٛس وٝ دس ؿىُ صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ ، تش سٚی 

Marker ْسا تٝ ػٙٛاٖ ٘ا Style ٓتشٔی ٌضیٙی . 
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 . تٕاْ ٌضیٙٝ ٞا سا پان ٔیىٙیٓ Component Name سفتٝ ٚ دس لؼٕت Layoutحاَ تٝ ػشتشي 
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 EL RIGHT ٚ EL تا ٘اْ ٞای Componantاوٖٙٛ تا تٛخٝ تٝ دٚ ؿىُ تؼذ وٝ ٕ٘ایؾ دادٜ ؿذٜ اػت ، دٚ 

LEFT ٓٔی ػاصی . 
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 دس ٔٙٛی فشٚ سیض ٔشتٛعٝ ٌضیٙٝ  Anchor Point سا ا٘تخاب ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لؼٕت EL RIGHTاتتذا 

Middle Right ٓدس تخؾ .  سا ا٘تخاب ٔیىٙیText لؼٕت Attachment سا ٘یض اص ٔٙٛی فشٚسیض تش سٚی 

Middle Left ٓدس لؼٕت .  لشاس ٔی دٞیContents ٜتا تٛخٝ تٝ ؿىُ صیش تش سٚی ٔشتغ ٘ـاٖ دادٜ ؿذ 

 .وّیه ٔیىٙیٓ 

 

 سفتٝ Propertiesحاَ تش سٚی . دس كفحٝ ظاٞش ؿذٜ ٔتٗ ٔٛخٛد دس كفحٝ ػٕت ساػت سا پان ٔی وٙیٓ 

 . سا ا٘تخاب ٔیىٙیٓ Point Elevationٚ ٌضیٙٝ 
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تا وّیه .  تغییش ٔیذٞیٓ ٚ تش سٚی فّؾ وّیه ٔی وٙیٓ Right Of Decimal سا تٝ Outputلؼٕت 

 . ، ٔشاحُ سا تأییذ ٔی وٙیٓ Okتشسٚی 
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 Anchorٕٞا٘ٙذ تالا دس لؼٕت .  سا ا٘تخاب ٔیىٙیEL LEFTٓ ، ٌضیٙٝ Componant Nameحاَ اص سٚی 

Point  ٌٝٙضی ، Middle Left ٓاص لؼٕت .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیText ،   Attachment سا تش سٚی 

Middle Right ٓحاَ تش سٚی ٔشتغ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ صیش وّیه .  لشاس ٔی دٞی 

 .ٔی وٙیٓ 
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 ، سا ا٘تخاب  Properties ، Point Levelتاص ٞٓ ٔتٗ دسٖٚ كفحٝ ػٕت ساػت سا پان وشدٜ ٚ اص دسٖٚ 

 لشاس ٔی دٞیٓ ٚ تش سٚی فّؾ وّیه ٔی Left Of Decimal سا ٘یض تش سٚی Outputلؼٕت . ٔیىٙیٓ 

 . وّیه ٔیىٙیٓ Okػپغ تش سٚی . وٙیٓ 

 

 

 

 ، ٔاسوش اص سٚی ٘مغٝ خا تٝ خا ؿذٜ Lable Styleاٌش دس ؿىُ ٕ٘ایؾ دادٜ ؿذٜ دس لؼٕت ساػت پٙدشٜ 

 كفش Component سا تشای ٞش دٚ Text،X-Offset ٚ Y-Offsetتٛد، تشای ٔٙغثك وشدٖ آٖ اص لؼٕت 

 . سا ٔی ص٘یٓ Okػپغ . ٔی وٙیٓ 
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 ٌشٜٚ تٙذی 

 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیCreat Point Groupٓ ٌضیٙٝ Pointsتشای ایداد یه ٌشٜٚ ٘مغٝ خذیذ ، اص ٔٙٛی 
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 تشای ٌشٜٚ ٔٛسد ٘ظش ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Information دس لؼٕت Point Group Propertiesدس پٙدشٜ 

 سا تٝ دِخٛاٜ point Style ٚ Point Label Styleٕٞا٘ٙذ تخؾ لثُ ٔی تٛاٖ تشای ٌشٜٚ ٔٛسد ٘ظش . 

 .تؼشیف وشد 
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 Raw Descػٝ سٚؽ تشای ٌشٜٚ تٙذی ٘ماط دس ایٗ ٘شْ افضاس دس ٘ظش ٌشفتٝ ؿذٜ اػت وٝ تٝ تشتیة 

Matching، Include  ٚ Query Builder ٔی تاؿٙذ . 

Raw Desc Matching  

 وذ ٞایی سا تؼشیف وشدٜ ایٓ ، دس ایٗ لؼٕت ٔیتٛاٖ تؼذاد Descriptionتا تٛخٝ تٝ ایٙىٝ دس لؼٕت 

دس كفحٝ ظاٞش ؿذٜ دس ؿىُ وذ ٞایی سا وٝ . ٘ماعی سا وٝ داسای وذ یىؼاٖ ٞؼتٙذ دس یه ٌشٜٚ لشاس داد 

تؼشیف وشدٜ تٛدیٓ دیذٜ ٔیـٛ٘ذ وٝ ٔیتٛاٖ تا ا٘تخاب یه یا چٙذ وذ اص ٔیاٖ آٟ٘ا، ٌشٜٚ ٘مغٝ ای سا تـىیُ 

 . سا ٔی ص٘یٓ Apply سا ا٘تخاب وشدٜ ٚػپغ BMتشای ٕ٘ٛ٘ٝ دس ؿىُ صیش ٌشٜٚ . داد 

 

ٕٞا٘غٛس وٝ دس ؿىُ صیش لاتُ .  ٔی تٛاٖ ٔـاٞذٜ وشد Point Listٌشٜٚ ٘مغٝ ٔٛسد ٘ظش سا اص لؼٕت 

 . ٔی تاؿذ  BMٔـاٞذٜ اػت ، ٌشٜٚ ٘مغٝ ای تـىیُ ؿذٜ وٝ وذ آٖ ٘ماط 
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Include  

 . دس ایٗ لؼٕت ٔیتٛاٖ تا اػتفادٜ اص ؿٕاسٜ ٘مغٝ، ٘اْ ٘مغٝ ٚ وذ ٘مغٝ ٌشٜٚ تٙذی ٕ٘ٛد

وٝ دس  (- ، ,  ، < ، > ) ٔیتٛاٖ اص تٕاْ ػٍّٕش ٞای ٔٙغمی With Numbers Matchingدس لؼٕت 

 .ؿىُ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػتفادٜ وشد 
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 Point Listدس لؼٕت .  سا ا٘تخاب وٙیٓ ٕٞٝ ٘ماط دس ٌشٜٚ لشاس ٔی ٌیش٘ذInclude All Pointاٌش ٌضیٙٝ 

 .دس ؿىُ صیش ٌشٜٚ ٔٛسد ٘ظش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػت. ٌشٜٚ ٘مغٝ ٔٛسد ٘ظش سا ٔیتٛاٖ ٔـاٞذٜ وشد 
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 . سا ا٘داْ ٔی دٞذInclude ػىغ ػّٕیات Excludeلاصْ تٝ تٛضیح اػت وٝ ٌضیٙٝ 

Query Builder  

دس ایٗ لؼٕت وّیٝ ػٝ سٚؽ ٌشٜٚ تٙذی سا وٝ دس تالا تٛضیح دادیٓ ٔیتٛاٖ تٝ كٛست یىدا تٝ وٕه چٙذ 

ٔی خٛاٞیٓ تٕأی ٘ماعی سا وٝ :  ٔا تٝ ایٗ كٛست ٔی تاؿذ Query. خظ ػثاست ٔٙغمی ػادٜ ا٘داْ دٞیٓ 

 تیـتش تاؿذ سا دس لاِة یه ٌشٜٚ ایداد 95 ٔی تاؿذ ٚ ٕٞچٙیٗ استفاع ایٗ ٘ماط اص 200 تا 8ؿٕاسٜ آٟ٘ا اص 

 Insert سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ػپغ تش سٚی كفحٝ ساػت وّیه وشدٜ ٚ Modify Queryاتتذا . وٙیٓ 

Row ٓسا تش ٔی ٌضیٙی . 
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 .ادأٝ ػّٕیات تٝ تشتیة دس اؿىاَ صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػت 
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تٕاْ ٌشٜٚ ٞای ػاختٝ .  وّیه ٔی وٙیٓ Reset دیٍش سا خایٍضیٗ وٙیٓ تش سٚی Queryاٌش تخٛاٞیٓ یه 

 . ٔـاٞذٜ وشد Point Grups دس لؼٕت Toolspace ،Prospectorؿذٜ سا ٔی تٛاٖ اص پٙدشٜ 
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  Drawingٕ٘ایؾ ِیؼت ٘ماط دس ٔحیظ 

تشای ایٗ ٔٙظٛس اص ٔٙٛی . ٌاٞی لاصْ اػت ِیؼت ٘ماط خاكی ٔا٘ٙذ تٙچ ٔاسن ٞا وٙاس ٘مـٝ لشاس دادٜ ؿٛد 

Points ٌٝٙضی Add Tables ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی . 
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 اٌش ػیؼتٓ تلٛیشی ا٘تخاب ؿذٜ تاؿذ، Table Style دس لؼٕت  Point Table Creationدس پٙدشٜ 

ٔی تٛاٖ ٔـخلات ٘ماط سا تٝ كٛست عَٛ ٚ ػشم خغشافیایی ٘ـاٖ داد ؛ دس غیش ایٗ كٛست ٔختلات تٝ 

 .كٛست فشٔت ٚسٚدی ٘ماط ٔی تاؿذ 
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تشای ٔـخق وشدٖ ٘ماعی وٝ ٔی خٛاٞیٓ ٔختلات آٟ٘ا سا وٙاس خذَٚ لشاس دٞیٓ، یا تایذ ٌشٜٚ خاكی سا 

 ا٘تخاب وٙیٓ؛ تشای ایٗ واس تٝ تشتیة اص Drawingٔؼشفی وٙیٓ ٚیا تایذ ٘ماط ٔٛسد ٘ظش سا ته ته اص ٔحیظ 

 . وٝ دس ؿىُ آٔذٜ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ Select Point Groups  ٚ Pick On Screenلؼٕت ٞای 
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ػپغ تا تأییذ ایٗ ٔشاحُ ٚ ٔـخق وشدٖ ٘مغٝ ای تشای ٚاسد وشدٖ ٔختلات ٘مغٝ دس ٔحیظ تشػیٓ، 

 .خذَٚ ٘ماط ظاٞش ٔیٍشدد 
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 خشٚخی ٌشفتٗ ٚ تثذیُ فشٔت ٘ماط 

Export point 

 Export ٌضیٙٝ  Import/Export Points، دس لؼٕت Pointsتشای خشٚخی ٌشفتٗ اص ٘ماط اص ٔٙٛی 

Points ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی . 
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 Destination File ، فشٔت خشٚخی ٘ماط ٚ دس لؼٕت Format دس لؼٕت  Export Points دس پٙدشٜ 

 ٌشٚٞی Limit To Point In Point Groupٔملذ فایُ خشٚخی سا تؼییٗ ٔی وٙیٓ ٚ دس ا٘تٟا دس لؼٕت 

 .سا وٝ للذ خشٚخی ٌشفتٗ اص آٖ سا داسیٓ ، ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 

 

 

Transfer Points 
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 ٚ تا اػتفادٜ اص  Drawingتشای تثذیُ فشٔت ٘ماط ٔی تٛاٖ فایُ ٘ماط سا تذٖٚ ٚاسد وشدٖ آٖ تٝ ٔحیظ 

 . ، تثذیُ وشد Transfer Pointٌضیٙٝ 

 

ٚ ٔؼیش آٖ سا ٔـخق ٔی  (اِٚیٝ  ) فشٔت فایُ اكّی Source دس لؼٕت  Transfer Pointدس پٙدشٜ 

 ٘یض فشٔت ٚ ٔؼیش فایُ ٟ٘ایی سا سا ٘یض ٔـخق وشدٜ ٚ تا وّیه تش سٚی Destinationوٙیٓ ، دس لؼٕت 

Ok فشٔت فایُ اِٚیٝ تٝ فشٔت ٔٛسد ٘ظش تثذیُ ٔی ؿٛد . 
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Surfaces (  ػغٛح) 

 ایداد ػغح 

 ٘یاصٔٙذیٓ وٝ دس تخؾ ٞای لثُ تٝ تفلیُ  Drawingتشای ایداد ػغح ، تٝ ٘ماط ٘مـٝ تشداسی دس ٔحیظ 

دس ایٗ لؼٕت فشم تش ایٗ اػت وٝ . دس ٔٛسد چٍٍٛ٘ی ٚاسد وشدٖ ٘ماط ٚ واس وشدٖ تا آٟ٘ا تٛضیح دادٜ ؿذ 

 .٘ماط ٘مـٝ تشداسی تٝ ٔحیظ ٘شْ افضاس ٚاسد ؿذٜ ا٘ذ 

 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Create Surface ٌضیٙٝ  Surfacesتشای ایداد ػغح اص ٔٙٛی 
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 ٔی تٛاٖ ٘ٛع ٔثّث تٙذی وٝ دس تالا تٛضیح دادٜ Type ، اص ٔٙٛی فشٚ سیض  Create Surfaceدس پٙدشٜ 

دٚ ٌضیٙٝ . ٕٞا٘غٛس وٝ دس ؿىُ ٔلاحظٝ ٔی ؿٛد ایٗ ٔٙٛ داسای چٟاس ٌضیٙٝ ٔی تاؿذ . ؿذ، ا٘تخاب وشد 

 Gridسٚؽ ٞای ٔحاػثٝ حدٓ . اَٚ آٖ ٔشتٛط تٝ ػغح ٚ دٚ ٌضیٙٝ دیٍش ٔشتٛط تٝ ٔحاػثٝ حدٓ ٔی تاؿذ 

Volume Surface  ٚ Triangulation Volume Surface ٞؼتٙذ وٝ ػّٕىشد آٟ٘ا ٔا٘ٙذ دٚ سٚؿی 

 حدٓ تیٗ دٚ ػغح تٝ ٚػیّٝ تمؼیٓ  Grid Volume Surfaceسٚؽ . اػت وٝ تشای ٔثّث تٙذی روش ؿذ 

 .تٙذی ػغح تٝ ؿثىٝ ٔٙظٓ اص ٔشتغ ٞا تٝ دػت ٔی آیذ 

 تمؼیٓ تٙذی تٝ سٚؽ ٔثّث تٙذی ٞای ٘ا ٔٙظٓ ٔی  Triangulation Volume Surfaceأا دس سٚؽ 

 .تاؿذ 

 .ادأٝ تٛضیحات ػاختٗ یه ػغح سا تا اسائٝ یه ٕ٘ٛ٘ٝ ػّٕی پی ٔی ٌیشیٓ 

دس .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  TIN Surfaceپغ اص عی ٔشاحُ روش ؿذٜ ، دس ایٗ ٔشحّٝ تشای ادأٝ واس ٌضیٙٝ 

دس .  ٔی تٛا٘یٓ لایٝ ای سا وٝ ػغح ٔٛسد ٘ظش دس آٖ لشاس داسد تٙظیٓ وٙیٓ  Surface Layerلؼٕت 

 وّیه ٔی  Ok ٘أی دِخٛاٜ تشای ػغح ٔٛسد ٘ظش لشاس ٔی دٞیٓ ، ػپغ تش سٚی  Informationلؼٕت 

 .وٙیٓ 
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 دس ػٕت چپ  Toolspaceپٙدشٜ .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Toolspace ٌضیٙٝ  Generalاوٖٙٛ اص ٌضیٙٝ 

 تش سٚی ػلأت ٔثثت وٙاس  Prospectorدس كٛستی وٝ دس لؼٕت .  ظاٞش ٔی ؿٛد  Drawingٔحیظ 

 ٘یض Surface1دس وٙاس .  وّیه ٕ٘اییٓ ٘اْ ػغحی وٝ ػاختٝ ایٓ تٝ ٕ٘ایؾ دس ٔی آیذ Surface ٌضیٙٝ 

 دس ایٗ لؼٕت لاتُ اخشا  Surface1ػلأت ٔثثتی لشاس ٌشفتٝ وٝ تا وّیه تش سٚی آٖ تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ 

 .ٔی تاؿذ 

 

ایٗ پاسأتش ٞا ؿأُ .  پاسأتش ٞای ٔٛسد ٘یاص تشای ایداد ػغح تایذ ٔؼشفی ؿٛ٘ذ Definitionدس لؼٕت 

Boundarys  ،Break Lines ، contours ،DGM Files ، Drowing Objects ، Edits ، Point 

files  ٚ Point Groups ْاػت وٝ دس صیش تٝ تٛضیح ایٗ پاسأتش ٞا تشای ایداد یه ػغح ٔی پشداصیٓ ، لاص 

تٝ روش اػت وٝ تشای ایداد یه ػغح حذالُ تایذ یىی اص چٙذ پاسأتشی وٝ دس تالا روش ؿذ سا دس اختیاس 

 .داؿتٝ تاؿیٓ 

Point Groups  

تشای .  ٘ماعی سا وٝ تایذ دس ٔثّث تٙذی ؿشوت وٙٙذ تٝ ػغح اضافٝ ٔی وٙیٓ Definitionاتتذا دس لؼٕت 

 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Add ساػت وّیه وشدٜ ػپغ ٌضیٙٝ  Point Groupایٗ ٔٙظٛس تش سٚی ٌضیٙٝ 
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لاصْ تٝ روش اػت اٌش لثلا ٌشٚٞی .  ٌشٜٚ ٘مغٝ ٔٛسد ٘ظش سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  point Groupsدس پٙدشٜ 

وٝ للذ داسیٓ اص ٘ماط آٖ دس ٔثّث تٙذی اػتفادٜ وٙیٓ سا ػاختٝ تاؿیٓ ، دس ایٗ لؼٕت ٌشٜٚ ٔٛسد ٘ظش سا 

 ٚاسد وشدٜ ایٓ دس ٔثّث تٙذی  Drawingأا اٌش تخٛاٞیٓ تٕأی ٘ماعی سا وٝ تٝ ٔحیظ . ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 

دس ایٗ ٌشٜٚ ٘مغٝ . ؿشوت دٞیٓ ، ٔی تٛا٘یٓ اص ٌشٜٚ ٘مغٝ ای وٝ خٛد ٘شْ افضاس ایداد ٔی وٙذ اػتفادٜ وٙیٓ 

 . ٔی تاؿذ، تٕاْ ٘ماط ٚاسد ؿذٜ دس ٘شْ افضاس ٚخٛد داس٘ذ All Pointsوٝ ٘اْ آٖ تلٛست پیؾ فشم 
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Point Files   

ایٗ ٘ماط ٔیتٛا٘ٙذ تٝ ٞش دِیّی ٚاسد . دس ایٗ لؼٕت ٔی تٛاٖ فایُ ٘ماط سا تٝ ػٙٛاٖ دادٜ تٝ ػغح اضافٝ وشد 

 ساػت وّیه  point Filesتشای ٚاسد وشدٖ ایٗ ٌٛ٘ٝ دادٜ ٞا تش سٚی .  ٘ـذٜ تاؿٙذ  Drawingٔحیظ 

ػپغ دس پٙدشٜ تاص ؿذٜ ٔؼیش فایُ ٚ ٕٞچٙیٗ فشٔت دادٜ ٞایی سا وٝ .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Addوشدٜ ٚ 

 . وّیه ٔی وٙیٓ Okدس ادأٝ تش سٚی . دس اختیاس داسیٓ تٙظیٓ ٔی وٙیٓ 
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Boundaries  

تشای ایٗ .  ٘یاصٔٙذیٓ Boundaryٕٞا٘غٛس وٝ ٔی دا٘یٓ تشای تؼشیف یه ػغح ، تٝ تؼشیف یه ٔحذٚدٜ یا 

اٌش للذ اػتفادٜ اص ٕٞٝ ٘ماط . ٔٙظٛس اتتذا تا یه پّی لایٗ تؼتٝ ػغح ٔٛسد ٘ظش خٛد سا ٔـخق ٔی وٙیٓ 

. سا داؿتٝ تاؿیٓ ایٗ پّی لایٗ تٟتش اػت اص تٟٓ ٚكُ وشدٖ تیشٚ٘ی تشیٗ ٘ماط ٘مـٝ تشداسی ایداد ؿذٜ تاؿذ 

ػٛاسضی ٔا٘ٙذ  )اٌش دس ٔٙغمٝ ٔٛسد ٘ظش ػٛاسضی ٚخٛد داس٘ذ وٝ ٔٙحٙی ٔیضاٖ ٘ثایذ اص آٟ٘ا ػثٛس وٙذ 

ٔحذٚدٜ ایٗ ػٛاسم سا تا یه پّی لایٗ تؼتٝ ٔـخق ٔی وٙیٓ تا دس  (... ػاختٕاٖ ، خادٜ ، ػخشٜ ، تشا٘ـٝ ٚ

 .ادأٝ ایٗ ػٛاسم سا تٝ ػٙٛاٖ ػٛاسضی وٝ ٘ثایذ دس آ٘دا ٔثّث تٙذی ؿٛد ٔؼشفی وٙیٓ 
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 Add  ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ Boundaries تش سٚی Definitionتشای ٔؼشفی ٞش ٔحذٚدٜ دس لؼٕت 

 .سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 
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ػپغ اص .  ا٘تخاب ٔیىٙیٓ Boundary ٘اْ تشا ی Name دس لؼٕت Add Boundaries دس پٙدشٜ 

 لاتُ  Bandaryدس ایٗ لؼٕت چٙذ ٘ٛع .  ٔٛسد ٘ظش سا ا٘تخاب ٔیىٙیٓ Boundary ٘ٛع Typeلؼٕت 

 .تؼشیف اػت ن صیش ٞش وذاْ اص آٟ٘ا ؿشح دادٜ ٔی ؿٛد

حذٚد ٔٙتٟایی ػغح سا ٔـخق ٔی وٙذ ٚ تٕاْ ٘ماط داخُ ایٗ ٔحذٚدٜ  : ( Outer )ٔشص خاسخی 

 .لاتُ ٔثّث تٙذی خٛاٞٙذ تٛد 

اٌش دس یه ػغح تخٛاٞیٓ ٘ماط ٔٛخٛد دس یه ػغح دس ٔثّث تٙذی اخشا  : ( Hide )ٔشص پٛؿـی 

٘ـٛد ، ٔی تٛا٘یٓ اتتذا دس ٔحذٚدٜ دِخٛاٜ یه پّی لایٗ تشػیٓ وشدٜ ، ػپغ تا اػتفادٜ اص ایٗ 

دس ایٗ كٛست . ا٘تخاب وٙیٓ  (  Hide )دػتٛس ٘ٛع ٔشص ایداد ؿذٜ تٛػظ پّی لایٗ سا پٛؿـی 

ٔؼٕٛلا ٔشص پٛؿـی داخُ ٔشص خاسخی ٚیا تٝ ػثاست . ٘ماط داخُ ایٗ ٔشص ٔثّث تٙذی ٘خٛاٞذ ؿذ 

 .تٟتش لؼٕتی اص آٖ ٔی تاؿذ 

Show :  ٗحاَ اٌش تخٛاٞیٓ لؼٕتی اص ٔشص پٛؿـی سا ٔثّث تٙذی وٙیٓ ، ٔی تٛا٘یٓ یه پّی لای

تا اػتفادٜ اص ایٗ دػتٛس ٘ماط ٔٛسد ٘ظش داخُ ٔشص . تشػیٓ وٙیٓ  ( Hide )دس داخُ ٔشص پٛؿـی 

 .پٛؿـی ٔثّث تٙذی ٔی ؿٛد 

Data Clip :  اٌش دس ایٗ لؼٕت ایٗ ٘ٛعBoundary  سا ا٘تخاب وٙیٓ ٘شْ افضاس تٝ كٛست 

اتٛٔاتیه ٔحذٚدٜ ای دٚس ٔٙغمٝ سػٓ ٔی وٙذ تٝ عٛسیىٝ تیشٚ٘ی تشیٗ ٘ماط ٔٛخٛد سا تٝ ٞٓ ٚكُ 

تٛكیٝ ٔیـٛد دس واس ٞای ٘مـٝ تشداسی . اِثتٝ ایٗ واس سا تا دلت ٔٙاػثی ا٘داْ ٕ٘ی دٞذ . ٔی وٙذ 

 . اص ػٝ ٌضیٙٝ لثّی اػتفادٜ ؿٛد

 

 سا تیه تض٘یٓ سأع ٔثّث ٞا  Non-Destructive Break Line ٌضیٙٝ Add Boundary اٌش دس پٙدشٜ 

 تأثیشی تش سٚی ؿىُ ٔثّث ٞا دس وٙاسٜ Boundary لشاس ٔی ٌیشد دس غیش ایٗ كٛست Boundaryتش سٚی 

 .  ٘ذاسد Boundary (ٔشصٞای  )ٞای 
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Break Lines  

  Break Lineتشای ٔؼشفی خغٛط ؿىؼتٝ ٕٞا٘ٙذ آتشاٞٝ ٞا ، خظ اِشأع ٞا ، دیٛاس ٞای حائُ ٚ خذاَٚ اص 

تا ٔؼشفی خغٛط ؿىؼت ، ػغح ٔٛسد ٘ظش تٝ ؿىُ كحیح خٛد ٔثّث تٙذی ٔی ؿٛد . اػتفادٜ ٔی ؿٛد 

تشای ٔؼشفی . یؼٙی ٘ماط دٚ عشف آٖ تا ٞٓ ا٘تش پِٛٝ ٕ٘ی ؿٛ٘ذ ٚ ؿىُ كحیح ػغح ٘ـاٖ دادٜ ٔی ؿٛد 

 .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Add ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ Break Linesیه خظ ؿىؼت ، تش سٚی ٌضیٙٝ 

 

 Type ٘أی تشای خظ ؿىؼت ٔٛسد ٘ظش ، ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ٚ دس لؼٕت Add Break Linesدس پٙدشٜ 

 .٘ٛع آ٘شا ٔـخق ٔی وٙیٓ 
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 ظاٞش ٔی ؿٛد ٚ خغی وٝ دس Select Objectدس خظ فشٔاٖ دػتٛس .  وّیه ٔی وٙیٓ  Okحاَ تش سٚی 

.  سػٓ ؿذٜ اػت سا دسخٛاػت ٔی وٙذ "3DPoly"تشداؿت ٞا تٝ ػٙٛاٖ خظ اِمؼش یا خظ ؿىؼت تا دػتٛس 

 Break Lineپغ اص ا٘تخاب خظ ؿىؼت، اٌش ؿىُ ٔٙحٙی ٞا ٚ ٔثّث تٙذی ٞاسا لثُ ٚ تؼذ اص ٔؼشفی 

 .ٔمایؼٝ وٙیٓ ٔتٛخٝ تفاٚت تیٗ ایٗ دٚ حاِت خٛاٞیٓ ؿذ 

Contours  

تٝ ػٙٛاٖ . تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ، أىاٖ تؼشیف ػغح اص ٔٙحٙی ٞایی وٝ لثلا ایداد ؿذٜ ا٘ذ ، ٚخٛد داسد 

ٔثاَ ٕٔىٗ اػت ٘مـٝ لؼٕتی اص یه ٔٙغمٝ وٝ ٔا دس حاَ تٟیٝ ٘مـٝ اص آٖ ٞؼتیٓ تٛػظ ؿخق یا 

 ٔیتٛاٖ ٔٙحٙی ٔیضاٖ ٞای تشػیٓ ؿذٜ دس Contoursتا اػتفادٜ اص ٌضیٙٝ . ػاصٔاٖ دیٍشی تٟیٝ ؿذٜ تاؿذ 

 .آٖ ٘مـٝ سا تٝ پشٚطٜ اضافٝ وشد

 سا ا٘تخاب Add ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ  Contoursتشای ایٗ ٔٙظٛس ٕٞا٘ٙذ تخؾ ٞای لثُ تش سٚی 

 .ٔی وٙیٓ 
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 تٙظیٕات  Weeding Factorدس لؼٕت .  ٘أی سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Add Contour Dataدس پٙدشٜ 

تا وّیه تش . ٔشتٛط تٝ فاكّٝ ٚ صاٚیٝ ٕ٘ٛ٘ٝ تش داسی اص سٚی ٔٙحٙی ٔیضاٖ ٞای ٔٛخٛد سا ٔـخق ٔی وٙیٓ 

دس  ایٗ .  ظاٞش ٔی ؿٛد  Select Contourدس خظ فشٔاٖ پیغاْ .  ٔشاحُ سا تأییذ ٔی وٙیٓ Okسٚی 

تا ایٗ واس اص ا٘تخاب . اِثتٝ ٔیتٛاٖ لایٝ ٔٙحٙی ٞا سا ٘یض ٔؼشفی وشد . ٔشحّٝ تایذ ٔٙحٙی ٞا سا ا٘تخاب وٙیٓ 

 .ته ته ٔٙحٙی ٞا اختٙاب ٔی ؿٛد 

DGM Files  

تشای ٚاسد . اٌش ٔذَ سلٛٔی صٔیٗ سا اص لثُ داؿتٝ تاؿیٓ ٔیتٛا٘یٓ ػغح سا تا اػتفادٜ اص ایٗ فایُ ایداد وٙیٓ 

 Add DGM سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ٚ دس پٙدشٜ  Add تش سٚی آٖ ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ  DGMوشدٖ 

File  ٓوٝ ٔیتٛا٘ذ دس فشٔت ٞای ٔتفاٚتی تاؿذ . ٔؼیش فایُ سا تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی ٔی وٙی. 
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Drawing Objects  

. تاؿٙذ ٔیتٛاٖ اص آٟ٘ا تشای ایداد ػغح اػتفادٜ وشد  (Z)اٌش اؿیاء تشػیٓ ؿذٜ دس ٘مـٝ داسای ِٔٛفٝ استفاع 

 سا ا٘تخاب ٔی  Add ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ Drawing Objectsتشای اػتفادٜ اص ایٗ اؿیاء تش سٚی 

 .وٙیٓ 
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 .  ٘ٛع ؿیء ٔٛسد ٘ظش سا ٔـخق ٔی وٙیٓ Add Points From Drawing Objectsػپغ اص پٙدشٜ 

 

دس ایٗ حاِت ؿیء سا .  دس خظ فشٔاٖ ؿیء ٔٛسد ٘ظش دسخٛاػت ٔی ؿٛد ok دس ادأٝ پغ اص وّیه تش سٚی 

 . ٔی وٙیٓ Enterا٘تخاب وشدٜ ٚ ػپغ 

 Rebuildساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ  ( Surface1 )اوٖٙٛ تشای ػاختٗ ػغح ٔٛسد ٘ظش تش سٚی ٘اْ ػغح 

Automatic  ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی . 
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 Edit Surface Styleتشای ٔـاٞذٜ تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ ػغح تش سٚی ٘اْ ػغح ساػت وّیه وشدٜ ٌٚضیٙٝ 

 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 
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 . ػشتشي ٞای ٔتفاٚتی ٚخٛد داسد وٝ دس صیش تٝ آٟ٘ا اؿاسٜ ٔی وٙیٓ Surface Styleدس پٙدشٜ 

  Displayػشتشي 

  Contourٔـاٞذٜ 

 Minor Contourٚ majorتشای دیذٖ ٔٙحٙی ٔیضاٖ ٞا اص لایٝ ٞای ٔختّف ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ ، 

Contour سا سٚؿٗ ٔی وٙیٓ ٚ ػپغ آ٘شا تا Ok  ٓتأییذ ٔی وٙی . 
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 ٔـاٞذٜ ٔثّث تٙذی ٞا 

 لایٝ ٔشتٛط تٝ  Display  دس ػشتشي  Edit Surface Styleتشای ٔـاٞذٜ ٔثّث تٙذی ٞا تایذ دس پٙدشٜ 

Triangles ٓسا سٚؿٗ وٙی . 
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 .  سا سٚؿٗ ٔی وٙیٓ Gridded لایٝ ٔشتٛط تٝ Display دس ػشتشي Gridٚ تٝ ٕٞیٗ تشتیة تشای ٔـاٞذٜ 

 سا ا٘تخاب ٔی  Ok سا سٚؿٗ وشدٜ ٚ ػپغ  Slope Arrowsتشای ٔـاٞذٜ خٟت ؿیة دس ٔٙغمٝ لایٝ 

 .وٙیٓ 

 . سا سٚؿٗ وٙیٓ  Watershedsتشای ٔـاٞذٜ حٛصٜ ٞای آتشیض تایذ لایٝ ٔشتٛط تٝ 

  contourػشتشي 

 .تشای تٙظیٕات ٔٙحٙی ٔیضاٖ اص ایٗ ػشتشي اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

 سخٛع ٔی وٙیٓ وٝ تغٛس  Contour Intervalsتشای تغییش دادٖ فاكّٝ تیٗ ٔٙحٙی ٔیضاٖ ٞا تٝ ٌضیٙٝ 

 . ٔتش ٔی تاؿذ 10 ٔتش ٚ تشای ٔٙحٙی ٞای اكّی 2پیؾ فشم تشای ٔٙحٙی ٞای فشػی 
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 ٘یض دس ٕٞاٖ ػشتشي  Contour Smoothingٚ تشای دسخٝ ٘شٔی ٔٙحٙی ٞای ٔیضاٖ ٔی تٛاٖ اص ٌضیٙٝ 

وٝ تایذ تا تٛخٝ تٝ ٘ٛع تٛپٌٛشافی ٔٙغمٝ ا٘تخاب ٌشدد تا ٔٙحٙی ٔیضاٖ ٞا ٕٞذیٍش سا لغغ .اػتفادٜ ٕ٘ٛد

 .٘ىٙٙذ

 .ٚ دس ایٗ لؼٕت ٕٞچٙیٗ سً٘، ضخأت ٚ ٘ٛع خظ ٔٙحٙی ٔیضاٖ ٞا لاتُ تٙظیٓ اػت

  Gridػشتشي 

تشای تؼییٗ . دس ایٗ ػشتشي اتؼاد ٚ صاٚیٝ ؿثىٝ ای وٝ تش ٔٙغمٝ تشاصؽ ٔی دٞیٓ تٝ دِخٛاٜ لاتُ تغییش اػت 

 ، پاسأتش ٞای ٔحٛس ػٕٛدی ؿأُ فاكّٝ تیٗ خغٛط ٔٛاصی ٚ صاٚیٝ  Primary Gridاتؼاد ؿثىٝ دس لؼٕت 

 . پاسأتش ٞای خغٛط ٔحٛس افمی ؿثىٝ لاتُ تٙظیٓ اػت  Secondary Gridتیٗ آٟ٘ا ٚ دس لؼٕت 
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 ٔـاٞذٜ اعلاػات آٔاسی ػغح 

 Surface Propertiesتشای ٔـاٞذٜ اعلاػات آٔاسی ػغح ، تش سٚی ٘اْ ػغح ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ 

 . وّیه ٔی وٙیٓ Statistics دس پٙدشٜ تاص ؿذٜ ٔغاتك ؿىُ صیش تش سٚی ػشتشي . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 
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محمد ناظم صفاری 

 

 Extended اعلاػات دس ٔٛسد ٘ماط ٚ دس لؼٕت Generalدس لؼٕت . ایٗ ػشتشي داسای ػٝ ٌضیٙٝ اػت 

 اعلاػات ٔثّث Tinاعلاػات ٔشتٛط تٝ ٔؼاحت دٚ تؼذی ػغح، ٔؼاحت سٚیٝ ٚ اعلاػات ؿیة ٚ دس لؼٕت 

 .تٙذی ٞا آٚسدٜ ؿذٜ اػت 

 ٚیشایؾ ػغح 

ػغح ایداد ؿذٜ تٛػیّٝ ٔثّث تٙذی كٛست ٌشفتٝ تٛػظ ٘شْ افضاس ، ٕٔىٗ اػت ٔغاتك ػغح ٚالؼی صٔیٗ 

 .وٝ دس ایٗ كٛست تایذ تٝ عٛس دػتی تلحیح ؿٛد . ٘ثاؿذ 

 لایٝ ٔشتٛط تٝ ٔثّث Display دس ػشتشي  Edit Surface Styleتشای ٚیشایؾ ٔثّث تٙذی ٞا دس لؼٕت 

تشای ٚیشایؾ ٔثّث ٞا تا تٛخٝ تٝ ؿىُ .  ٔـخق ؿذٜ اػت سٚؿٗ ٔی وٙیٓ  Trianglesٞا سا وٝ تا ٘اْ 

 ساػت وّیه ٔیىٙیٓ وٝ ؿأُ تٙظیٕاتی ٔی تاؿذ وٝ دس Edits تش سٚی Definitionآٟ٘ا ، اص لؼٕت 

 .ؿىُ ٔـاٞذٜ ٔی وٙیذ 
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 تشچؼة ٌزاسی تش سٚی ٔٙحٙی ٔیضاٖ 

 تش سٚی ٘اْ ػغح  Toolspace>Prospectorتشای لشاس دادٖ استغاع ٞش ٔٙحٙی ٔیضاٖ تش سٚی آٖ لؼٕت 

 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Add Labelساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ 
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 Labelدس لؼٕت .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Surface  ٌضیٙٝ Feature دس لؼٕت  Add Labelsدس پٙدشٜ 

Type  6 ٓ٘ٛع تشچؼة ٚخٛد داسد وٝ دس ادأٝ تٝ ٞش وذاْ اص آٟ٘ا پشداختٝ ای . 

Slope 

 .تشای ٘ـاٖ دادٖ ؿیة اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد 
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Spot Elevation  

 .تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔیتٛاٖ استفاع ٞش ٘مغٝ ی ػغح سا دس ٔٙغمٝ تا وّیه تش سٚی آٖ ٔـاٞذٜ وشد

Spot Elevation On Grid  

 . ایٗ ٌضیٙٝ تشای ٘ـاٖ دادٖ استفاع ٘ماعی تٝ كٛست ؿثىٝ ٔٙظٓ ، تش سٚی ػغح تٝ واس ٔی سٚد

Contour – Single  

 . تشای لشاس دادٖ تشچؼة استفاع یه ٔٙحٙی ٔیضاٖ تش سٚی آٖ ، اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

Contour Multiple  

  Addتغ اص ا٘تخاب ٌضیٙٝ . تشای لشاس دادٖ استفاع تش سٚی چٙذ ٔٙحٙی ٔیضاٖ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد

دس ٞش ٘مغٝ وٝ خظ . خظ فشٔاٖ دٚ ٘مغٝ اتتذا ٚ ا٘تٟای ٔحذٚدٜ تشچؼة ٌزاسی سا دسخٛاػت ٔی وٙذ 

 لشاس ٔی ٌیشد  Labelٚاكُ تیٗ ایٗ دٚ ٘مغٝ ، ٔٙحٙی ٞا سا لغغ وٙذ دس آٖ ٔحُ تشچؼة ٔٙحٙی یا ٕٞاٖ 

. 
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Contour – Multiple At Interval  

تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ تٕاْ ٔٙحٙی ٞا سا تا ا٘تخاب دٚ ٘مغٝ ٔا٘ٙذ ٔٛسد لثُ ٚ ٕٞچٙیٗ فاكّٝ تیٗ 

 . ٌزاسی وشد  Label تشچؼة ٞا ، سا 

 .اٌش تخٛاٞیٓ خظ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ ٞیچ ٌاٜ ٕ٘ایؾ دادٜ ٘ـٛد ٔغاتك اؿىاَ صیش ػُٕ ٔی وٙیٓ 
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محمد ناظم صفاری 

 ٔحاػثٝ حدٓ تیٗ دٚ ػغح 

تشای ٔحاػثٝ حدٓ تایذ دٚ ػغح سا ٔذ ٘ظش لشاس دٞیٓ وٝ یىی تٝ ػٙٛاٖ ػغح ٔثٙا ٚ دیٍشی تٝ ػٙٛاٖ ػغح 

 لؼٕت  Surfacesتٝ ٔٙظٛس ٔحاػثٝ حدٓ اص ٔٙٛی . ٔمایؼٝ ؿٛ٘ذٜ ٔٛسد اػتفادٜ لشاس ٔی ٌیش٘ذ 

Utilities  ٌٝٙضی  Volumes  ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی . 

 

 ػغح Comparison Surface ػغح ٔثٙا سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ دس لؼٕت Base Surfaceدس لؼٕت 

 ، ٘شْ افضاس  Volumeتغ اص اخشای ایٗ ٔشاحُ دس لؼٕت . ٔمایؼٝ ؿٛ٘ذٜ سا تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی ٔی وٙیٓ 

 . ٔمذاس خاوشیضی ٚ خاوثشداسی سا ٘ـاٖ ٔی دٞذ 
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 . ٔحاػثٝ ٔی وٙذ Compositeلاصْ تٝ روش اػت وٝ ٘شْ افضاس حدٓ سا تٝ سٚؽ 

  Google Earthتٟیٝ ٘مـٝ تٛپٌٛشافی تا اػتفادٜ اص تلاٚیش ٔاٞٛاسٜ ای 

 : تشای ایٗ ٔٙظٛس تایذ ٔشاحُ صیش سا ا٘داْ داد 

 . تش سٚی ٔٙغمٝ ٔٛسد ٘ظش Google Earth  ٚ Zoomتاص وشدٖ تش٘أٝ 

 . ٕ٘ایؾ دادٜ ؿٛد  Full Resolutionحاَ تایذ ٔٙتظش تٕا٘یٓ ػىغ ٔٙغمٝ تٝ كٛست 

  .Civil 3D ٔٙغمٝ تا اػتفادٜ اص فشَٔٛ تشای ٔؼشفی تٝ ٘شْ افضاس  Zoneٔحاػثٝ 

 . سا تاص ٔی وٙیٓ Toolspace ، پٙدشٜ Generalاص ٔٙٛی 
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 Edit Drawing Settings تش سٚی ٘اْ پشٚطٜ ساػت وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙٝ   Settingsدس لؼٕت 

 .سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 
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 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Unit And Zoneدس ایٗ پٙدشٜ ػشتشي 

 تؼییٗ ٔی وٙیٓ ٚ دس لؼٕت  UTM WGS84 ػیؼتٓ تلٛیش سا تش سٚی  Categoriesدس لؼٕت 

Available Coordinate Systems ، Zone ٓٔٙغمٝ ای سا وٝ دس لؼٕت لثُ ٔحاػثٝ وشدٜ تٛدی 

 . تٙظیٕات سا تأییذ ٔی وٙیٓ  Okا٘تخاب ٔی وٙیٓ، ػپغ تا ا٘تخاب 

 

 چٟاس سٚؽ ٚخٛد Google Earth تشای ٚاسد وشدٖ دادٜ ٞا اص Importاص ٔٙٛی فایُ دس لؼٕت 

 .داسد 
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وٝ تغ اص صدٖ ایٗ ٌضیٙٝ دس .  ٔی ؿٛد Drawingدس ٌضیٙٝ اَٚ فمظ تلٛیش ٔٙغمٝ ٔٛسد ٘ظش ٚاسد ٔحیظ 

 . سا تأییذ ٔی وٙیٓ  Coordinate Systemخظ فشٔاٖ 

وٝ تؼذ اص صدٖ .  ٔی ؿٛد  Drawing  ٔٙغمٝ ٔٛسد ٘ظش ٚاسد ٔحیظ  Surfaceتا ا٘تخاب ٌضیٙٝ دْٚ فمظ 

 . اص ٔا دسخٛاػت ٔی وٙذ  Surfaceایٗ ٌضیٙٝ ٘شْ افضاس ٘أی تشای 

 . ٔی ؿٛد  Drawing ٔٙغمٝ ٔٛسد ٘ظش تٝ كٛست تٛأْ ٚاسد ٔحیظ  Surfaceتا ا٘خاب ٌضیٙٝ ػْٛ ػىغ ٚ 

 .تا ا٘تخاب ٌضیٙٝ چٟاسْ ٔی تٛا٘یٓ سٚیٝ ػغح صٔیٗ سا دس ٔحیظ ٘شْ افضاس داؿتٝ تاؿیٓ 
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Lines/Curves  

 (تشػیٓ خغٛط ٚ لٛع ٞا  )

 تشػیٓ خغٛط ٚ لٛع ٞا 

 دس ٘ظش ٌشفتٝ ؿذٜ  Drawingدس ایٗ تخؾ سٚؽ ٞای ٔختّفی تشای تشػیٓ خغٛط ٚ لٛع ٞا دس ٔحیظ 

 .اػت 

 

Create Lines (  تشػیٓ خغٛط) 
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 Line :  تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ خظ ٚاكُ تیٗ دٚ ٘مغٝ ٔـخق سا تشػیٓ وشد. 

Line By Point No. Range :  ٝتا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ خغٛعی سا تا ٔؼشفی ؿٕاسٜ ٘ماط ٚ یا دػت

 .٘ماط تشػیٓ وشد 

 30 اِی 20 ٚ 17 اِی 7سا ٚاسد وٙیذ خغٛعی تیٗ ٘ماط  ( 7-17 ٚ 20-30)تشای ٔثاَ اٌش دس خظ فشٔاٖ 

 .تشػیٓ ٔی ؿٛد 

Line By Point Object :  تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ ، تا ا٘تخاب ٞش دٚ ٘مغٝ خظ ٚاكُ آٟ٘ا سا

 .تشػیٓ وشد 

Line By Point Name :  ، ٓدس كٛستی وٝ تخٛاٞیٓ تیٗ دٚ ٘مغٝ تا اػتفادٜ اص ٘اْ آٟ٘ا خغی تشػیٓ وٙی

 .اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

Line By Northing/Easting :  ایٗ ٌضیٙٝ أىاٖ تشػیٓ خظ تیٗ دٚ ٘مغٝ سا تا ٚاسد وشدٖ ٔختلات آٟ٘ا

 .فشاٞٓ ٔی وٙذ 
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Line By Grid Northing/Grid Easting :  ٝدس كٛستی وZone ٚ Transformation دس تٙظیٕات 

 ، خغی سا تشػیٓ grid ػیؼتٓ تلٛیش ، تیٗ ٞش دٚ ٘مغٝ اص ایٗ  Gridپشٚطٜ تؼشیف ؿذٜ تاؿذ ، تش اػاع 

 .ٔی وٙذ 

Line By Latitude/Longitude :  ٝدس كٛستی وZone ٚ Transformation ٜدس تٙظیٕات پشٚط 

تؼشیف ؿذٜ تاؿذ ، تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ تا ٚاسد وشدٖ دٚ ٔختلات طئٛدتیىی یا عَٛ ٚ ػشم 

 .خغشافیایی ٔشتٛط تٝ دٚ ٘مغٝ، خغی سا تشػیٓ وٙیٓ 

Line By Quadrant Bearing :  ْٚدس وذاْ ٔشتغ دایشٜ ،  )ایٗ ٌضیٙٝ تا ٔـخق وشدٖ ٔٛلؼیت ٘مغٝ د

 .خظ ؿٕا سا تشػیٓ ٔی وٙذ  (چٝ صاٚیٝ ای اص ٔحٛس لائٓ ، ٚ دس چٝ فاكّٝ ای اص ٘مغٝ اَٚ 

تا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ اتتذا ٔٛلؼیت ٘مغٝ اَٚ دسخٛاػت ٔی ؿٛد ، ػپغ دٚ خظ ػٕٛد تش ٞٓ دس ٔٛلؼیت 

٘مغٝ اَٚ ظاٞش ٔی ؿٛد ، آٍ٘اٜ تشای ٔـخق وشدٖ ٔٛلؼیت ٘مغٝ دْٚ لاصْ اػت اتتذا ستغ ٔٛسد ٘ظش ٚ 

 .ػپغ صاٚیٝ اص ٔحٛس لائٓ ٚ فاكّٝ اص ٘مغٝ اَٚ سا ٚاسد وٙیذ، دس ٟ٘ایت خظ تیٗ دٚ ٘مغٝ تشػیٓ ٔی ٌشدد 

Line By Whole Circle Bearing :  دس ایٗ سٚؽ اتتذا تایذ ٔٛلؼیت ٘مغٝ اَٚ ٔـخق ؿٛد ٚ ػپغ

تشای ٔـخق وشدٖ ٔٛلؼیت ٘مغٝ دْٚ تایذ صاٚیٝ اص ٔحٛس لائٓ ٚ ػپغ فاكّٝ اص ٘مغٝ اَٚ ٔـخق ؿٛد تا 

 .خظ تیٗ دٚ ٘مغٝ تشػیٓ ٌشدد 

Line By Angle :  تشای اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ اتتذا ٔٛلؼیت ٘مغٝ اَٚ ٚػپغ ٔٛلؼیت ٘مغٝ سفش٘غ سا

حاَ ٔٛلؼیت ٘مغٝ دْٚ ٘ؼثت تٝ أتذاد تیٗ ٘مغٝ اَٚ ٚ سفش٘غ ، تا ٔـخلات صاٚیٝ ٚ . ٔـخق ٔی وٙیٓ 

 .فاكّٝ ٔؼشفی ٔی ؿٛد تا ٔؼشفی ایٗ پاسأتش ٞا خظ تیٗ ٘مغٝ اَٚ ٚ دْٚ تشػیٓ ٔی ٌشدد 

ا٘تخاب  ( counter) ٚ یا پاد ػاػتٍشد  ( Clockwise )ٔی تٛاٖ خٟت افضایؾ صاٚیٝ سا ػاػتٍشد : تزوش 

 .وشد 

Line By Deflection :  تشای اؿتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ اتتذا ٔٛلؼیت ٘مغٝ اَٚ ٚ ٘مغٝ سفش٘غ سا ٔـخق ٔی

حاَ ٔٛلؼیت ٘مغٝ دْٚ ، ٘ؼثت تٝ صاٚیٝ ا٘حشاف اص أتذاد تیٗ ٘مغٝ اَٚ ٚ سفش٘غ ، ٚ فاكّٝ اص ٘مغٝ . وٙیٓ 

 .اَٚ ٔـخق ٔی ؿٛد

Line By chainage/Offset :  ایٗ ٌضیٙٝ تشای تشػیٓ خظ تیٗ دٚ ٘مغٝ تا فاكّٝ ٔـخق اص یه

Alignment( ٔؼیش)  واستشد داسد. 
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اص ٔحٛس ٔؼیش سا ٔؼشفی وٙیٓ ػپغ تشای ٘مغٝ دْٚ ٘یض (Offset)اتتذا تایذ ویّٛ ٔتشاط ٘مغٝ اَٚ ٚ ٔیضاٖ 

 . سا ٔؼشفی وشدٜ تا خظ تیٗ ایٗ دٚ ٘مغٝ تشػیٓ ٌشدد  Offsetٔا٘ٙذ ٘مغٝ اَٚ ویّٛٔتشاط ٚ ٔمذاس 

Line By side shot :  ٗتشای ٔـخق وشدٖ ٔٛلؼیت ٘مغٝ اَٚ تایذ أتذاد سفش٘غ ٔؼشفی ؿٛد وٝ تشای ای

 .ٔٙظٛس ٔی تٛاٖ یه خظ ٔؼتمیٓ سأؼشفی وشد ٚیا دٚ ٘مغٝ سا ٔـخق ٕ٘ٛد 

ػپغ تایذ ٔمذاس صاٚیٟٛ فاكّٝ سا ٘ؼثت تٝ خظ سفش٘غ ٔؼشفی ٕ٘ٛد تا ٘مغٝ اَٚ ایداد ؿٛد پغ اص آٖ 

ٔـاٞذٜ . ٔٛلؼیت ٘مغٝ دْٚ سا تٝ ٕٞیٗ تشتیة تا ٔؼشفی صاٚیٝ ٚ فاكّٝ اص خظ سفش٘غ ٔـخق ٔی وٙیٓ 

 .ٔیـٛد وٝ خظ ، تیٗ ٘مغٝ اَٚ ٚ دْٚ تشػیٓ ٔی ؿٛد 

 ، دس خظ سفش٘غ ٔی تاؿذ وٝ دس آ٘دا line By Angleیىی اص تفاٚت ٞای ایٗ ٌضیٙٝ تا ٌضیٙٝ : تزوش 

 .سفش٘غ ٔتغیش اػت ِٚی دس ایٗ ٌضیٙٝ خظ سفش٘غ ثاتت ٔی تاؿذ 

Line Extension :  ٓتا ا٘تخاب ایٗ . اٌش تخٛاٞیٓ عَٛ خغی سا تغییش دٞیٓ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙی

 .ٌضیٙٝ ٚ ٚاسد وشدٖ ٔمذاس دِخٛاٜ ، تٝ ٔیضاٖ آٖ ٔمذاس عَٛ خظ افضایؾ ٚ یا واٞؾ ٔی یاتذ

Total :  تا ٚاسد وشدٖ حشفT دس خظ فشٔاٖ ٚٚاسد وشدٖ ػذد دِخٛاٜ ، دس ٟ٘ایت عَٛ خظ تشاتش تا آٖ ػذد 

 .دِخٛاٜ ٔی ؿٛد 

Line From End Of Object :  تشای ایٙىٝ دس ادأٝ یهLine  (  خظ)  یا ٚArc (  ٖوٕا)  ٝخغی ت

 .عَٛ ٔـخق اضافٝ ٌشدد اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد 

Line  Straight From Point :  ٖاٌش تخٛاٞیٓ خظ خذیذی تشػیٓ وٙیٓ وٝ ٘مغٝ ؿشٚع اٖ تش سٚی وٕا

اتتذا وٕاٖ یا خظ تشػیٓ ؿذٜ سا ا٘تخاب وشدٜ . یا خظ تشػیٓ ؿذٜ تاؿذ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

ػپغ یه ٘مغٝ اص خظ یا وٕاٖ تشػیٓ ؿذٜ سا تٝ ػٙٛاٖ ؿشٚع خظ خذیذ ٔؼشفی وشدٜ ٚ تا ٔـخق وشدٖ 

 .عَٛ خظ ، خظ خذیذ تشػیٓ ٔی ٌشدد 

Line Perpendicular From Point :  تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔیتٛا٘یٓ خغی سا تشػیٓ وٙیٓ وٝ تش خظ

 .ٚ وٕاٖ ا٘تخاب ؿذٜ ػٕٛد تاؿذ 

اتتذا خظ ٚیا وٕاٖ ٔٛسد ٘ظش سا ا٘تخاب وشدٜ ػپغ ٘مغٝ ای سا وٝ ٔی خٛاٞیٓ خظ خذیذ اص آٖ ػثٛس وٙذ ٚ 

 .تش خظ ٚ یا وٕاٖ ٔٛخٛد ػٕٛد ؿٛد سا ا٘تخاب ٚ ػپغ فاكّٝ سا ٚاسد ٔی وٙیٓ تا خظ خذیذ تشػیٓ ٌشدد 

Create Curves (  تشػیٓ لٛع ٞا) 
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Curve Between Two Lines (  تشػیٓ لٛع تیٗ دٚ خظ)  

 دٚ خغی سا Drawingاص ٔحیظ . خٟت تشػیٓ لٛع دسخٛاػت ٔی ٌشدد  (تا٘ظا٘ت  )دس خظ فشٔاٖ دٚ خظ 

ایٗ خغٛط دس ٚالغ ٕٔاع ٞای تشػیٕی تش . وٝ للذ تشػیٓ لٛع تیٗ آٟ٘ا سا داسیٓ ، ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 

 .حاَ ٔی تٛا٘یٓ یىی اص سٚؽ ٞای خظ فشٔاٖ سا خٟت تشػیٓ لٛع تٝ واس تشیٓ . لٛع خٛاٞٙذ تٛد 

Length  (  عَٛ لٛع) :  تا ٚاسد وشدٖ عَٛ لٛع ، لٛع تشػیٓ خٛاٞذ ؿذ. 

Straight (  عَٛ ٕٔاع) :  ا٘ذاصٜ عَٛ ٕٔاع ػْٛ دسخٛاػت ٔی ٌشدد. 

Degree (  دسخٝ لٛع) :  دس ایٗ حاِت یىی اص دٚسٚؽChord (  ٚتش)  یا ٚArc (  ٖوٕا)  سا

 .ٔیتٛاٖ ا٘تخاب وشد 

Arc :  دس كٛستی وٝ لٛع تشای یه ٔؼیش ساٜ تاؿذ دس ایٗ كٛست دسخٝ لٛع صاٚیٝ ٔشوضی یه

 ثا٘یٝ – دلیمٝ –اٌش لٛع ساٜ آٞٗ تاؿذ ، دسخٝ لٛع سا تٝ كٛست دسخٝ .  ٚاحذی اػت 100وٕاٖ 

 .تایپ وٙیذ 

Chord (  تؼشیف لٛع تا اػتفادٜ اص عَٛ ٚتش) :  ٜایٗ ٌضیٙٝ تشای تشػیٓ لٛع اص عَٛ ٚتش اػتفاد

 .ٔی وٙذ 

External (  فاكّٝ خاسخی) :  لٛع تشػیٓ ٔی  (عَٛ ػىا٘ت  )تا ٚاسد وشدٖ ٔمذاس فاكّٝ خاسخی

 .ٌشدد 

Mid-Ordinate (  عَٛ تیؼىتشیغ) :  دس ایٗ ٌضیٙٝ تا ٚاسد وشدٖ ایٗ عَٛ لٛع تشػیٓ ٔی

 .ٌشدد 

Min-Dist :  حاِثایذ . دس ایٗ حاِت وشػش دس ٔحُ تماعغ خغٛط یا أتذاد آٟ٘ا ٘ـا٘ٝ داس ٔی ؿٛد

 یه ٘مغٝ اص كفحٝ ٕ٘ایؾ سا تا Select End Of Existing Curveدس خظ فشٔاٖ تٝ دسخٛاػت 

سا تا ػذد ٚاسد وٙیٓ تا لٛع تشػیٓ  ( Curve )وشػش ا٘تخاب وشدٜ ٚ ٔمذاس ٔیٙیٕٓ ا٘ذاصٜ ٔٙحٙی 

 .ؿٛد 
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Radius :  تا ٚاسد وشدٖ ؿؼاع لٛع ٔٛسد ٘ظش وٕا٘ی تٝ ؿؼاع ٚاسد ؿذٜ ٚ ٕٔاع تش دٚ خظ تا٘ظا٘ت

آٟ٘ا سا ا٘تخاب . وٝ دس خظ فشٔاٖ خغٛط تا٘ظا٘ت اَٚ ٚ دْٚ دسخٛاػت ٔی ٌشدد . تشػیٓ ٔی ؿٛد 

 .  ٔمذاس ؿؼاع سا ٚاسد ٔی وٙیٓ تا لٛع تشػیٓ ؿٛد Radiusوشدٜ ٚ دس پاػخ تٝ اػلاٖ 

 .تٕاْ سٚؽ ٞای ٔؼشفی لٛع ٔا٘ٙذ تشػیٓ لٛع تیٗ دٚ خظ ٔی تاؿذ : تزوش 

Curve On Two lines (  تشػیٓ لٛع تش سٚی دٚ خظ).  

Curve through Point (  ٝتشػیٓ لٛع تا ٌزس اص یه ٘مغ).  

 .ایٗ دػتٛس تشای تشػیٓ لٛع ٕٔاع تش دٚ خظ ٌزس٘ذٜ اص یه ٘مغٝ تٝ ػٙٛاٖ سأع لٛع تٝ واس ٔی سٚد 

Multiple Curves (  تشػیٓ لٛع ٞای ٔشوة).  

ٔـخلا ایٗ دٚ خظ ، ٕٔاع ٞای ٚاسدٜ . دس كفحٝ ٕ٘ایؾ دٚ خظ خٟت تشػیٓ لٛع ، دسخٛاػت ٔی ؿٛد 

 تؼذاد لٛع ٞایی وٝ لشاس اػت تیٗ خغٛط  Enter Number Of Curvesاػلاٖ . تش ٔٙحٙی ٔی تاؿذ 

 ؿٕاسٜ لٛػی وٝ تایؼتی داسای عَٛ # Enter Floating Curveتشای . سػٓ ؿٛد سا دس خٛاػت ٔی ٕ٘ایذ 

 .ٔتغیش تاؿذ سا ٔـخق وٙیذ 

Curve From End Of Object (  سػٓ یه لٛع اص ا٘تٟای یه ؿیء ٔٛخٛدLine/Arc. )  

تا ایٗ تفاٚت وٝ  ایٗ تاس اص .  ٔی تاؿذ  Line From End Of Objectایٗ دػتٛس ٕٞا٘ٙذ دػتٛس لؼٕت 

 .ا٘تٟای ؿیء ا٘تخاتی لٛػی تٝ سٚؽ ؿؼاػی یا ٌزس٘ذٜ اص ٘مغٝ ٔـخق تشػیٓ خٛاٞذ ؿذ 

 تا یه سأع ٘ـاٖ داس ؿذٜ ٔـخق وشد Drawingسا دس ٔحیظ  (خظ یا وٕاٖ  )اتتذا تایذ ؿیئ ٔٛسد ٘ظش 

 . لٛع ٞا سا سػٓ ٕ٘ٛد Point ٚیا Radiusػپغ تٝ یىی اص دٚ سٚؽ 

Reverse Or Compound Curve (  تشػیٓ لٛع ٞای ٔشوة ٚ یا لٛع ٞای ٔؼىٛع). 

لثلا ٔی تٛاٖ  ) ٔٙحٙی اَٚ سا دسخٛاػت ٔی وٙذ Select Curveتا اخضای ایٗ ٌضیٙٝ دس خظ فشٔاٖ اػلاٖ 

یا  ( Compound) ػپغ تایذ اػلاٖ ٘ٛع تشػیٓ لٛع تٝ كٛست ٔشوة . ( آٟ٘ا سا تِٛیذ وٙیذ Arcاصدػتٛس 

حاَ اص ٔیاٖ فاوتٛس ٞای . دس ادأٝ تایذ ؿؼاع ٔٛسد ٘ظش ٚاسد ؿٛد . سا ٔؼیٗ وشد  ( Reverse )ٔؼىٛع 

یىی سا ا٘تخاب ٚ  (عَٛ لٛع  ) Lengthیا  (عَٛ ٚتش  ) Chord، (عَٛ تا٘ظا٘ت  ) Straightلٛی ٔا٘ٙذ 

 .ٔمذاس آ٘شا ٚاسد ٔی وٙیٓ تا لٛع تشػیٓ ٌشدد 

Create Best Fit Entities (  ایداد یه ؿیء تا تٟتشیٗ حاِت تشاصؽ) 



 

محمد ناظم صفاری 

وٝ تٝ سٚؽ  )تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ یه خظ ، وٕاٖ ٚ یا ػٟٕی سا اص تیٗ یه ٔحذٚدٜ اص ٘ماط 

 .تشػیٓ وشد  (وٕتشیٗ ٔشتؼات ٔحاػثٝ ٔی ٌشدد 

 

Create Line :  تشای ایداد یه خظ تا تٟتشیٗ حاِت تشاصؽ اص ٔیاٖ چٙذ ٘مغٝ ، اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی

 .ؿٛد 

 ٔی تٛاٖ تشای Input Optionsاص لؼٕت .  تاص ٔی ٌشدد  Line By Best Fitلا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ 

 :ا٘تخاب ٔدٕٛػٝ ٘ماط یىی اص ٔٛاسد صیش سا ا٘تخاب وشد 

From Civil 3D Point:  

 ] Select Point Objects Or ] دس خظ فشٔاٖ Okتا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ تا وّیه تش سٚی 

Numbers/Group]] ٕ٘ایاٖ ٔی ٌشدد . 
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 ٚ یا ٔـخق Numbers ٚ یا تا ٚاسد وشدٖ ؿٕاسٜ ٘ماط اص لؼٕت Drawingٔی تٛاٖ ٘ماط سا اص ٔحیظ 

 . ا٘تخاب وشد Groupوشدٖ ٌشٜٚ ٘ماط اص لؼٕت 

From Autocad Point:  

 ایداد ؿذٜ تاؿٙذ ، ٔی تٛاٖ تا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ آٖ  Drawing دس ٔحیظ pointاٌش ٘ماعی تا دػتٛس 

 .٘ماط سا تشای تشاصؽ خظ ا٘تخاب وشد 

From Entity:  

ا٘تخاب ...  Polylineٚ،(وٕاٖ) Arc،  (خظ) Lineتا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ ٘ماط سا اص ػٛاسضی چٖٛ 

 .وشد 

 

 غیش فؼاَ تاؿذ فمظ ٘مغٝ ی اتتذا ٚ ا٘تٟای وٕاٖ دس تشاصؽ Tessellate Arc Segmentsاٌش ٌضیٙٝ 

 تؼذادی اص ٘ماط سٚی Mid-Ordinate Toleranceؿشوت ٔی وٙٙذ ؛ دس غیش ایٗ كٛست تا تغییش ٔمذاس 

 .وٕاٖ ، تؼتٝ تٝ ٔمذاس ٔؼشفی ؿذٜ ، دس تشاصؽ ؿشوت ٔی وٙٙذ 

By Clicking On The Screen:  

 ، ٘ماط ٔٛسد ٘ظش سا تشای تشاصؽ خظ ،  Drawingتا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔیتٛاٖ تا وّیه وشدٖ دس ٔحیظ 

 .ٔؼشفی وشد 

Create Arc:  

 .تشای ایداد یه وٕاٖ تا تٟتشیٗ حاِت تشاصؽ اص ٔیاٖ چٙذ ٘مغٝ ، اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد 



 

محمد ناظم صفاری 

Create Parabola:  

 .تشای ایداد یه ػٟٕی تا تٟتشیٗ حاِت تشاصؽ اص ٔیاٖ چٙذ ٘مغٝ ، اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد 

تایذ تٛخٝ داؿت وٝ ٕٞضٔاٖ تا ا٘تخاب ٘ماط ،  خغی وٝ تٝ آٖ ٔدٕٛػٝ ٘ماط تشاصؽ دادٜ ٔیـٛد تٝ كٛست 

لاصْ اػتثشای تشػیٓ ٚ یا .  ٕ٘ایؾ دادٜ ٔی ؿٛد ِٚی تشػیٓ ٕ٘ی ٌشدد  Drawingخظ چیٗ دس ٔحیظ 

 تاص Regression Data ٔشتٛط تٝ  Panorama فـشدٜ ؿٛد تا پٙدشٜ Enterٚیشایؾ ایٗ خظ وّیذ 

 .ٌشدد 

Attach Multiple Entities  

 

 (خظ ٚ وٕاٖ  ) Entityچٙذ  (وٕاٖ  )  Arcیا  (خظ  )  Lineتا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ تٝ یه 

 .اضافٝ ٕ٘ٛد 

Curve Calculator  

 

 Curveتا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ . تشای ٔحاػثٝ ٔـخلات لٛع اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد 

Calculator تاص ٔی ؿٛد . 

www.SoftGozar.Com



 

محمد ناظم صفاری 

 

Add Line/Curve labels  

 .تش سٚی خظ یا لٛع اص ایٗ لؼٕت أىاٖ پزیش ٔی تاؿذ  (تشچؼة  )  Labelایداد 

 

Add Line And Curve Labels  

 Label ٔی تٛاٖ ٘ٛع Label typeاص لؼٕت .  تاص ٔی ؿٛدAdd Labelsتا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ 

(Single Segment یا Multiple Segment)  سا تشٌضیذ. 



 

محمد ناظم صفاری 

 

Single Segment : Label سا دس ٔحّی وٝ وشػش تش سٚی Line  یا  Arc  وّیه ٔی وٙذ ، لشاس ٔی دٞذ . 

Multiple Segment : Label  سا دسٚػظ Line یا Arc  لشاس ٔی دٞذ . 

 سا ٔؼشفی   (  Label ) ٔی تٛاٖ ٘ٛع تش چؼة  Line Label Style  ٚ Curve Label Styleاص لؼٕت 

 .ٕ٘ٛد 

تش  Label سا ا٘تخاب ٔی ٕ٘اییٓ تا  Arc یا Line وّیه وشدٜ ٚ  Addپغ اص ا٘داْ تٙظیٕات فٛق تش سٚی 

 .سٚی آٖ ایداد ٌشدد 

Add Tables  



 

محمد ناظم صفاری 

اص ایٗ لؼٕت ٔی تٛاٖ ٔـخلات تش چؼة ٞائی سا وٝ دس تخؾ لثُ ایداد وشدٜ ایٓ ٚاسد خذَٚ وشدٜ ٚ تٝ 

. خای آٖ تش چؼة ، تٟٙا ؿٕاسٜ لشاس دٞیٓ 

 

Add Straight ( ایداد خذَٚ تشایLabel  ٝٔشتٛط ت Line : )  

 . تاص ٔی ؿٛد  Table Creationتا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ 

 

 Convert سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ دس پٙدشٜ ظاٞش ؿذٜ ٌضیٙٝ Line ٔشتٛط تٝ  Label( )تا اػتفادٜ اص ٌضیٙٝ 

Selected Label Styles To Tag Mode ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی . 

 . خذَٚ تشػیٓ ٔی ٌشدد Drawing وّیه وشدٜ ٚ تا ا٘تخاب یه ٘مغٝ دسٖٚ ٔحیظ  Okػپغ تش سٚی 



 

محمد ناظم صفاری 

Add Curve (  ایداد خذَٚ تشایLabel ٝٔشتٛط ت Curve : ) 

 . ا٘تخاب ؿٛد curve ٔشتٛط تٝ Label، ایٗ اػت وٝ تایذ Add Straightتٟٙا تفاٚت ایٗ لؼٕت 

Add segment :  تااػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ تذٖٚ دس ٘ظش ٌشفتٗ ایٙىٝ ٘ٛعLabel ٝٔشتٛط ت 

Curve اػت یا Line آٖ سا ا٘تخاب ٚ تٝ خذَٚ تثذیُ وشد ، . 

Renumber Tag :  ٜپغ اص ایداد خذَٚ ، یه ؿٕاس(  تشایLine( L1)  تشای ٚCurve( C1) ) تٝ خای

Label لشاس ٔی ٌیشد وٝ ٔی تٛاٖ تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ تٙظیٕات ٚ یا ؿٕاسٜ آ٘شا تغییش داد . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 

 

 

 

 

Alignments 

 (ٔؼیش ٞا)

  Alignmentتؼشیف 

 .تٝ دٚ عشیك ٔی تٛاٖ ٔحٛس ٔؼیش سا تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی وشد 

 Create Alignmentسٚؽ ٘خؼت وٝ تشای ٔؼشفی ٔحٛس ٔؼیش ٚخٛد داسد اػتفادٜ اص ٌضیٙٝ 

From Polyline  ٔی تاؿذ . 

 

 

 سػٓ ٚػپغ اص عشیك  Polyline تشای ایٗ ٔٙظٛس اتتذا تایذ ٔحٛس ٔؼیش سا تا اػتفادٜ اص دتٛس تشػیٕی 

 . خظ ٔٛسد ٘ظش سا تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی وشد Creat Alignment from Polylineٌضیٙٝ 



 

محمد ناظم صفاری 

 Create اص ٌضیٙٝ Alignments دس ٔٙٛی Alignmentدس سٚؽ دیٍش تشای تؼشیف 

Alignment By Layout ٓاػتفادٜ ٔی وٙی . 

 

 ٘أی  Nameدس لؼٕت .  تاص ٔی ؿٛد Create Alignment Layoutتؼذ اص ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ 

 اٌش تٛضیحات اضافی تشای ٔحٛس ٚخٛد  Descriptionدس لؼٕت . دِخٛاٜ تشای ٔحٛس دس ٘ظش ٔی ٌیشیٓ 

 .داؿتٝ تاؿذ روش ٔی وٙیٓ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 . ویّٛ ٔتشاط اتتذا سا ٚاسد وشد Starting Chainageاٌش ویّٛٔتشاط ٔؼیش كفش ٘ثاؿذ ٔی تٛاٖ دس لؼٕت 

 ٚ  Generalٕٞا٘غٛس وٝ دس ؿىُ تالا ٔـاٞذٜ ٔی ؿٛد پٙدشٜ ٘أثشدٜ داسای دٚ ػشتشي تٝ ٘اْ ٞای 

Design Criteria ػشتشي .  اػتGeneral  ٚ ٜتٝ تٙظیٕات ٘حٜٛ ٕ٘ایؾ ، تشچؼة ٌزاسی ، لایٝ ٞا ٚغیش 

 تٝ تٙظیٕات عشاحی ٔحٛس تش ٔثٙای آییٗ ٘أٝ ٞا ٚ ضٛاتظ ٔشتٛط ٔی تاؿذ ؛ Design Criteriaػشتشي 

 .وٝ دس ادأٝ ٞش دٚ ػشتشي تٛضیح دادٜ خٛاٞٙذ ؿذ 

  :Generalػشتشي 



 

محمد ناظم صفاری 

تشای ایٗ .  ٔی تٛاٖ ٘حٜٛ ٕ٘ایؾ ٘ماط ٚ اخضای ٔحٛس ٔؼیش سا تٙظیٓ وشد Alignment Styleدس لؼٕت 

 .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Create Newٔٙظٛس تش سٚی لؼٕت ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ تؼذ وّیه وشدٜ ٚ 

 

 خذیذی وٝ للذ ایداد آ٘شا Style ٘أی تشای Information دس ػشتشي Alignment Styleدس پٙدشٜ 

 .داسیٓ ٚاسد ٔی وٙیٓ 
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 Snapتٝ ػٙٛاٖ ٔثاَ اٌش .  تشای لٛع ٞا ایداد وشد  Snap Value ٔی تٛاٖ یه Designدس ػشتشي 

Value تاؿذ 10 تاؿذ ؿؼاع ٕٞٝ لٛع ٞا تایذ ضشیثی اص 10 ػذد . 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 ٔیتٛاٖ تشای ٞش ٘مغٝ اص ٔحٛس ٔؼیش یه ػٕثُ Alignment point دس لؼٕت  Markerدس ػشتشي 

 ٘اْ آٖ لؼٕتی وٝ تش سٚی ٔحٛس لشاس داسد آٔذٜ ٚ دس Nameدس لؼٕت . خاف تٝ دِخٛاٜ خٛد ایداد وشد 

 . ٘ٛع ػٕثّی وٝ تشای آٖ ٘مغٝ ٚخٛد داسد سا ٔی تٛاٖ تٙظیٓ وشد  Marker Styleلؼٕت 
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تؼذ اص صدٖ . تا وّیه تش سٚی ٘ـا٘ٝ ػٕت ساػت پٙدشٜ ، ٔی تٛاٖ ٘ٛع ٔاسوش سا تٝ دِخٛاٜ خٛد تٙظیٓ وشد 

 . تاص ٔی ؿٛد  Pick Marker Styleایٗ ػلأت پٙدشٜ 

 

دس ایٗ پٙدشٜ ٔی تٛاٖ اص ٔاسوش ٞایی وٝ تٝ عٛس پیؾ ٚفشم ٚ اػتا٘ذاسد دس ٘شْ افضاس ٚخٛد داسد اػتفادٜ 

 . ٕ٘ٛد 



 

محمد ناظم صفاری 

 

  دس ػٕت ساػت  پٙدشٜ وّیه وٙیٓ  Create Newاٌش تخٛاٞیٓ یه ٔاسوش خذیذ تؼاصیٓ تایذ تش سٚی 

 

 دس ػش تشي .  ٚاسد ٔی وٙیٓ  Style ٘أی تشای  Information دس ػش تشي  Marker Styleدس پٙدشٜ 

Marker  ٓدس لؼٕت .  ٔی تٛا٘یٓ ٘حٜٛ ٕ٘ایؾ ٘مغٝ ٔٛسد ٘ظش سا تٙظیٓ وٙی  Autocad Block 

Symbol  For Marker Use  ٔی تٛاٖ ٔاسوشٞائی وٝ اص لثُ عشاحی ؿذٜ اػت سا دس ایٗ لؼٕت 

 . فشاخٛا٘ی وٙیٓ 
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 دس ایٗ ػشتشي ٔی تٛاٖ لایٝ ٔشتٛط تٝ ٞش لؼٕت اص ٔحٛس ٔؼیش سا ; اػت  Displayػش تشي تؼذی 

تٝ ػٙٛاٖ . تٝ ػٙٛاٖ داد . خأٛؽ یا سٚؿٗ وشد ٚ یا سً٘ ٚ ضخأت ٔشتٛط تٝ آٖ تخؾ اص ٔؼیش سا تغییش داد 

 .  تٙظیٓ ؿذٜ اػت 3/0 سٚؿٗ ٚ سً٘ آٖ لشٔض ٚ ضخأت آٖ  Curveٔثاَ دس ؿىُ صیش لایٝ ٔشتٛط تٝ 
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 ٔی تاؿذ وٝ اص عشیك ایٗ ػشتشي ٔی تٛاٖ تٝ ػشتشي ٞای دیٍش تٝ عٛس ػشیغ  Summaryػش تشي آخش 

 .دػتشػی پیذا وشد 
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ٕٞا٘غٛس وٝ دس ؿىُ صیش ٔلاحظٝ ٔی ؿٛد دس .  وّیه ٔی وٙیٓ OKتؼذ اص ا٘داْ ٕٞٝ تٙظیٕات تش سٚی 

 . خاسی ا٘تخاب ؿذٜ اػت  Style ایداد ؿذٜ ، تٝ ػٙٛاٖ  Alignment Style  ، Styleلؼٕت  
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 ٔی تٛاٖ لایٝ ای وٝ ٔحٛس ٔؼیش دس آٖ لشاس داسد سا ٔـاٞذٜ وشد ٚ دس  Alignment Layerدس لؼٕت 

تشای تغییش لایٝ تش سٚی ػلأت ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ صیش وّیه ٔی وٙیٓ ٚ . كٛست ِضْٚ آٖ سا تغییش داد 

 . تٙظیٕات ٔشتٛعٝ سا ا٘داْ ٔی دٞیٓ  Object Layerدس پٙدشٜ 
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تخؾ دیٍشی اص پاسأتشٞا وٝ تایذ تٙظیٓ ؿٛ٘ذ ، پاسأتشٞای ٔشتٛط تٝ تش چؼة ٌزاسی تش سٚی ٔحٛس ساٜ 

اػت اص خّٕٝ ایٗ پاسأتشٞا ٔی تٛاٖ تٝ ویّٛٔتش ٌزاسی دس ٔؼیشٞای ٔؼتمیٓ ، لٛػٟا ، ٔـخلات ٔحٛس 

 Create Newتشای ایٗ ٔٙظٛس ٔا٘ٙذ ؿىُ صیش تش سٚی . اؿاسٜ وشد ... ٔا٘ٙذ ػشػت عشح ٚ 

 .وّیه ٔی وٙیٓ 

 

 

 

 

 .  ٘أی ٚاسد ٔی وٙیٓ  Information دس ػش تشي  Alignment Label setدس پٙدشٜ 
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 ٔی تٛاٖ ٘ٛع تش چؼة ٞایی سا وٝ ٔی خٛاٞیٓ تش سٚی ٔحٛس ساٜ  Type دس لؼٕت  Labelدس ػش تشي 

 صدٜ  Tick اػت وٝ دس ایٗ ویّٛٔتشٞا ٞٓ  Major Chainageاِٚیٗ تش چؼة  . ٘ـاٖ دٞیٓ تٙظیٓ وٙیٓ 

 ٘حٜٛ لشاس ٌشفتٗ  Major Chainage Label Styleدس لؼٕت . ٔی ؿٛد ٚ ٞٓ ویّٛٔتش ٘ٛؿتٝ ٔیـٛد 

 لشاس  Perpendicular With Tick ویّٛٔتش ٌزاسی ٞا لاتُ تٙظیٓ اػت وٝ تٝ كٛست پیؾ فشم تش سٚی 

.  اػتفادٜ ٔی ؿٛد  Styleتا تٛخٝ تٝ اػتا٘ذاسد تٛدٖ تٙظیٕات پیؾ فشم ، پیـٟٙاد ٔی ؿٛد اص ایٗ . داسد 

 وٝ دس ؿىُ صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ وّیه  Create New خذیذی سا ایداد وٙیٓ تش سٚی  Styleاٌش تخٛاٞیٓ 

 . ٔی وٙیٓ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 

 دس پٙدشٜ پائیٗ  Major Chainagesحاَ .  وّیه ٔی وٙیٓ  Addتؼذ اص ا٘داْ ایٗ تٙظیٕات تش سٚی 

 .  فاكّٝ تیٗ تشچؼة ٞای ویّٛٔتش ٌزاسی ٞا سا تٙظیٓ ٔی وٙیٓ  Incrementدس لؼٕت . اضافٝ ٔی ؿٛد 
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 Minorٞا  Labelیىی دیٍش اص ایٗ .  ٞای دیٍش اضافٝ وشد  Label ٔی تٛاٖ Typeدس لؼٕت 

Chainages تشای دػتشػی تٝ ایٗ ٌضیٙٝ اص لؼٕت .  ٔی تاؿذType ٓایٗ ٌضیٙٝ دس .  اػتفادٜ ٔی وٙی

دس ایٗ ویّٛٔتشاط ٞا ٔؼٕٛلا فمظ . ٚالغ تمؼیٕات فشػی تیٗ ویّٛ ٔتش ٌزاسی ٞای اكّی سا ٘ـاٖ ٔی دٞذ 

دس لؼٕت .  لشاس ٔی دٞیٓ  Tick سا تش سٚی  Styleتشای ایٗ ٔٙظٛس تخؾ . تیه خٛسدٜ ٔی ؿٛد 

Increment ٔتش لشاس ٔی دٞیٓ 25 فاكّٝ سا تش سٚی  . 
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ٞا ٔشتٛط تٝ ٘ماط خاكی اص  Labelایٗ .  ٔی تاؿذ Geometry Point ٌزاسی ٞا  Label٘ٛع دیٍشی اص 

تشای ٘ـاٖ دادٖ ایٗ .  لشاس ٍ٘یش٘ذ Major ٚ Minorٔؼیش اػت وٝ ٕٔىٗ اػت تیٗ ویّٛٔتش ٌزاسی ٞای 

تؼذ اص .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Geometry Point   ٌضیٙٝ Typeویّٛ ٔتش ٞا تش سٚی ٔحٛس اص لؼٕت 

پٙدشٜ .  ٞا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Label سا تشای اضافٝ ؿذٖ ایٗ  Add ٔشتٛط تٝ آٖ دوٕٝ  Styleا٘تخاب 

دس ایٗ پٙدشٜ ٘اْ لؼٕت ٞای ٔختّفی اص ٔؼیش وٝ ٔی تٛا٘ذ . ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ تؼذ تاص ٔی ؿٛد 

ویّٛٔتش ٌزاسی ؿٛد آٔذٜ اػت وٝ تا صدٖ ػلأت تیه وٙاس ٞش وذاْ اص اٟ٘ا ٔی تٛاٖ ٘مغٝ سا خٟت ٕ٘ایؾ 

 .ویّٛ ٔتشاط ا٘تخاب ٕ٘ٛد 

  Design Criteriaػشتشي 

اٌش تخٛاٞیٓ دس عشاحی ٔحٛس خٛد اص آییٗ ٘أٝ ٞا ٚ اػتا٘ذاسد ٞا اػتفادٜ وٙیٓ تشای ٔؼشفی ایٗ ضٛاتظ ٚ 

تؼضی اص آییٗ ٘أٝ ٞای ٔؼشٚف تیٗ إِّّی تٝ كٛست فایُ ٞایی . ٔؼیاس ٞا تایذ اص ایٗ ػشتشي اػتفادٜ وٙیٓ 

 . دس ٘شْ افضاس ٔٛخٛد ٔی تاؿٙذ Xm1تا فشٔت 

دس كٛستی وٝ تخٛاٞیٓ اص آییٗ ٘أٝ ٞای خذیذی دس عشاحی ٔؼیش اػتفادٜ وٙیٓ ، تشای تؼشیف آٖ تایذ دس 

 . ػشػت عشح ٔشتٛط تٝ ٔحٛس سا ٚاسد وٙیٓ Starting Design Speedایٗ ػشتشي اتتذا دس لؼٕت 



 

محمد ناظم صفاری 

 

تا ایٗ ٌضیٙٝ ٔـخق ٔی وٙیٓ .  سا تیه ٔی ص٘یٓ Use Criteria-Based Onػپغ ػلأت وٙاس ػثاست 

اٌش فایُ ٔشتٛط تٝ آییٗ . ایٗ لؼٕت داسای دٚ حاِت اػت . وٝ ٔی خٛاٞیٓ اص ضٛاتظ خاكی اػتفادٜ وٙیٓ 

 سا تیه داس Us Design Criteria Fileاتتذا ػلأت وٙاس .  داؿتٝ تاؿیٓ Xm1٘أٝ ٔٛسد ٘ظش سا دس فشٔت 

ٕٞا٘غٛس . ٔؼیش فایُ سا تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی ٔی وٙیٓ  ( Address Bar )ػپغ دس لؼٕت پاییٗ . ٔی وٙیٓ 

 .وٝ دس ؿىُ صیش ٔلاحظٝ ٔی ؿٛد 
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تاص ٞٓ ٔی تٛا٘یٓ تا أىا٘اتی وٝ ٘شْ افضاس . اٌش آییٗ ٘أٝ خٛد سا تا فشٔت ٔٛسد ٘ظش دس دػتشع ٘ذاؿتٝ تاؿیٓ 

تشای ایٗ ٔٙظٛس اتتذا . دس اختیاس ٔا ٌزاؿتٝ اػت ضٛاتظ ٔشتٛط تٝ آییٗ ٘أٝ خٛد سا دس ٘شْ افضاس اػٕاَ وٙیٓ 

 سا تیه ٔی Use Design Check Set سا تشداؿتٝ ٚ لؼٕت Use Design Criteria Fileتیه لؼٕت 

 . وّیه ٔی وٙیٓ Create Newص٘یٓ ٚػپغ تش سٚی 
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 Design Check ٘أی تش ٔی ٌضیٙیٓ ٚ تش سٚی ػشتشي Informationدس پٙدشٜ تاص ؿذٜ دس ػشتشي 

اػتا٘ذاسد ٞایی وٝ ٔی تٛاٖ تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی وشد تٝ چٙذ دػتٝ تمؼیٓ ٔی ؿٛ٘ذ وٝ . وّیه ٔی وٙیٓ 

ایٗ چٙذ دػتٝ . ؿأُ اػتا٘ذاسد ٞای ٔشتٛط تٝ خغٛط ٔؼتمیٓ، لٛع ٞای ػادٜ ٚ لٛع ٞای اتلاَ اػت 

 .  لاتُ ٔـاٞذٜ ٔی تاؿذ  Typeٕٞا٘غٛس وٝ دس ؿىُ صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػت دس لؼٕت 
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تشای ٞش وذاْ اص ٌضیٙٝ ٞای فٛق دس آییٗ ٘أٝ ٞا ضٛاتظ ٔختّفی ٚخٛد داسد وٝ تشای ایداد یه آییٗ ٘أٝ 

دس ادأٝ تا روش . وأُ لاصْ اػت ٕٞٝ ضٛاتظ ٚ ٔؼیاس ٞا تٝ خٕلات لاتُ فٟٕی تشای ٘شْ افضاس تثذیُ ؿٛ٘ذ 

 .ٔثاَ تٝ چٍٍٛ٘ی ایٗ ػُٕ ٔی پشداصیٓ 

 . ٔتش تاؿذ 750 تٛد ؿؼاع لٛع تیـتش اص 100Km/hاٌش ػشػت عشح تیـتش اص : ٔثاَ 

 وّیه  Create New سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ٚ تش سٚی  Curve ، ٌضیٙٝ Typeتشای ایٗ ٔٙظٛس دس لؼٕت 

 .ٔی وٙیٓ 
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 تٛضیحات ٔشتٛط تٝ Descriptionٕٞا٘ٙذ ٔثاَ لثُ دس پٙدشٜ تاص ؿذٜ ٘أی ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ٚ دس لؼٕت 

 . ٚاسد ٔی وٙیٓ design Checkضاتغٝ سا ٚاسد ٔی وٙیٓ ٚ ػپغ ػثاست صیش سا ػیٙا دس وادس 

If ({Design Speed}>=100,Radiuse>=750,1) 
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 .ٚ لاصْ تٝ روش اػت وٝ ٔی تٛاٖ چٙذیٗ ضاتغٝ سا دس یه پٙدشٜ ٚاسد وشد 

تا تٛخٝ تٝ ؿىُ صیش تش سٚی ػلأت ٘ـاٖ . اٌش تخٛاٞیٓ دس ضاتغٝ خٛد اص اپشاتٛس ٞای سیاضی اػتفادٜ وٙیٓ 

 .دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ وّیه ٔی وٙیٓ 
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 ٔی Addٕٞا٘ٙذ لثُ ایٗ ضاتغٝ سا ٘یض تٝ پٙدشٜ پاییٗ .  وّیه ٔیىٙیٓ  Okتؼذ اص ا٘داْ ایٗ ٔشاحُ تش سٚی 

 .وٙیٓ 

 



 

محمد ناظم صفاری 

ٕٞا٘غٛس وٝ لثلا ٌفتٝ ؿذ اٌش تخٛاٞیٓ آییٗ ٘أٝ وأّی داؿتٝ تاؿیٓ تایذ تٕاْ ٔحتٛای آییٗ ٘أٝ سا تٝ 

 . ػثاست لاتُ فٟٓ تشای ٘شْ افضاس تثذیُ وٙیٓ 

 . اوٖٙٛ تٕاْ پیؾ تٙظیٕاتی وٝ تشای ایداد یه ٔؼیش لاصْ تٛد ا٘داْ دادٜ ایٓ 

 سا تاص وٙیٓ ٔیتٛا٘یٓ ٔـاٞذٜ وٙیٓ وٝ دس لؼٕت Toolspace پٙدشٜ  Generalحاَ اٌش اص ٔٙٛی 

Alignment ٘اْ ٔؼیش ٔٛسد ٘ظش ٔا اضافٝ ؿذٜ اػت . 

 

تٕاْ .  تاص ٔی ؿٛد  Alignment Layout Tools پٙدشٜ ای دس تالای كفحٝ تا ٘اْ Okتؼذ اص صدٖ 

 . لاتُ ا٘داْ اػت  toolbarػّٕیاتی وٝ تشای ٔؼشفی ٔحٛس ٔؼیش تایذ ا٘داْ دٞیٓ تٛػظ ایٗ 

 

 . اص اِٚیٗ ٔٙٛ اص ػٕت چپ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ  Alignmentتشای ایداد یه 
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 .ٕٞا٘غٛس وٝ دس ؿىُ دیذٜ ٔیـٛد اٌش تش سٚی اِٚیٗ ٌضیٙٝ وّیه وٙیٓ ٔی تٛا٘یٓ ٔحٛس ٔؼیش سا سػٓ وٙیٓ 

٘شْ افضاس تٝ كٛست اتٛٔاتیه تش سٚی ٔحٛس ویّٛٔتش ٌزاسی ٔی وٙذ ٚ اٌش ٞش تغییشی تش سٚی ٔحٛس ایداد 

 .ؿٛد ویّٛٔتش ٌزاسی تا تٛخٝ تٝ تغییشات ػٛاسم ٔی ؿٛد 

اٌش تش سٚی ٌضیٙٝ دْٚ وّیه وٙیٓ ٘شْ افضاس تٝ كٛست اتٛٔاتیه تیٗ دٚ تا٘ظا٘ت تشػیٓ ؿذٜ ، لٛع سػٓ ٔی 

. ایٗ لٛع داسای ؿؼاع ثاتتی ٔی تاؿذ وٝ ٔی تٛا٘ذ ٞٓ ػادٜ ٚٞٓ داسای لٛع اتلاَ وّٛتٛئیذ تاؿذ . وٙذ

 . اػتفادٜ وٙیٓ Curve And Spiral Settingتشای تٙظیٓ ایٗ ٔـخلات تایذ اص ٌضیٙٝ 

 

 ٘ٛع Typeدس ایٗ پٙدشٜ دس لؼٕت . تؼذ اص صدٖ ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ صیش تاص ٔی ؿٛد 

 . لشاس ٔی دٞیٓ Clothoidلٛع اتلاَ سا تش سٚی 

ٚدس كٛست ِضْٚ ٔـخلات لٛع اتلاَ ٚسٚدی ٚ خشٚخی . دس ایٗ پٙدشٜ ؿؼاع لٛع ػادٜ  سا ٚاسد ٔی وٙیٓ 

 .  ٚاسد ٔی وٙیٓ Spiral In  ٚ Spiral Outسا تا صدٖ ػلأت وٙاس ػثاسات 
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 . ٔی وٙیٓ ٚ تاس دیٍش ٔحٛس ٔٛسد ٘ظش سا سػٓ ٔی وٙیٓ Okتؼذ اص ا٘داْ ایٗ تٙظیٕات تش سٚی ایٗ ٌضیٙٝ 

 . اػتفادٜ ٔی وٙیٓ Insert IP خذیذ تٝ ٔحٛس اضافٝ وٙیٓ اص ٌضیٙٝ IPاٌش تخٛاٞیٓ یه 

 

تا وّیه وشدٖ تش .  خذیذ اػت اص ٔا دسخٛاػت ٔی وٙذ  IP٘شْ افضاس دس خظ فشٔاٖ ٘مغٝ ای سا وٝ تٝ ػٙٛاٖ 

 . تٝ ٔحٛس اضافٝ ٔی ؿٛد IPسٚی ٘مغٝ ٔٛسد ٘ظش 

 . وّیه ٔی وٙیٓ Delete IP ٘یض تش سٚی ٌضیٙٝ  IPتشای پان وشدٖ یه 

 

 اػتفادٜ ٔی Break-Apart IP ٔـخق لغؼٝ ای اص ٔؼیش سا خذا وٙیٓ اص ٌضیٙٝ  IPاٌش تخٛاٞیٓ اص یه 

 .وٙیٓ 

 

 

www.SoftGozar.Com



 

محمد ناظم صفاری 

 : ایداد لٛع ػادٜ 

سایح تشیٗ سٚؽ اػتفادٜ اص دٚ تا٘ظا٘ت ٚ ٚاسد . تشای صدٖ لٛع تیٗ دٚ تا٘ظا٘ت سٚؽ ٞای صیادی ٚخٛد داسد 

 تش سٚی ٌضیٙٝ ای وٝ دس ؿىُ Civil 3Dتشای ایداد لٛع دس ٘شْ افضاس . وشدٖ ؿؼاع لٛع ٔٛسد ٘ظش اػت 

 . صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػت وّیه ٔی وٙیٓ 

 

دس خظ فشٔاٖ پیغأی ظاٞش ٔی ؿٛد وٝ تا٘ظا٘ت ٚسٚدی سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ػپغ دس خظ فشٔاٖ پیاْ 

 . دیٍشی ظاٞش ٔی ؿٛد وٝ دس پاػخ تٝ آٖ ٘یض تا٘ظا٘ت خشٚخی سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 

 دسخٝ دس 180دس ایٗ ٔشحّٝ دس خظ فشٔاٖ ػٛاِی ظاٞش ٔی ؿٛد ٔثٙی تش ایٙىٝ صاٚیٝ ا٘حشاف سا وٛچىتش اص 

ػپغ خظ فشٔاٖ اص ٔا .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Lessthan180ٔا ٌضیٙٝ . ٘ظش ٌشفتٝ ؿٛد ٚ یا تضسٌتش اص آٖ 

ٚ . ػذد ؿؼاع سا تا تٛخٝ تٝ ٔؼیاس ٞای فٙی ٔٛسد ٘ظش ٚاسد ٔی وٙیٓ . ؿؼاع لٛع سا دسخٛاػت ٔی وٙذ 

 . سا ٔی ص٘یٓ ٚ ٔـاٞذٜ ٔی ؿٛد وٝ لٛػی تا ؿؼاع ٔٛسد ٘ظش سػٓ ٔی ؿٛد Enterػپغ 

  Delete Sub-Entityاٌش تخٛاٞیٓ ایٗ لٛع سا حزف وشدٜ ٚ لٛع دیٍشی سا پیادٜ وٙیٓ اص ٌضیٙٝ 

 .اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

 

 ایداد لٛع وّٛتٛئیذ 

اٌش تخٛاٞیٓ یه لٛع ػادٜ ٕٞشاٜ تا وّٛتٛئیذ سػٓ وٙیٓ تا تٛخٝ تٝ ؿىُ صیش اص ٌضیٙٝ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس 

 .ؿىُ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 
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تؼذ اص وّیه وشدٖ تش سٚی ایٗ ٌضیٙٝ ٘شْ افضاس ٔا٘ٙذ لثُ تؼییٗ تا٘ظا٘ت ٞای ٚسٚدی ٚ خشٚخی سا دس 

 دسخٝ ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ٚػپغ 180تؼذ اص ا٘داْ ایٗ واس ، ٘ٛع صاٚیٝ ا٘حشاف سا وٛچىتش اص . خٛاػت ٔی وٙذ 

.  سا ٔی فـاسیٓ Enter٘شْ افضاس ؿؼاع لٛع ػادٜ سا دسخٛاػت ٔی وٙذ تؼذ اص ٚاسد وشدٖ ؿؼاع لٛع ػادٜ 

. ٕٞچٙیٗ واس سا تشای وّٛتٛئیذ خشٚخی ا٘داْ ٔی دٞیٓ . حاَ تایذ عَٛ لٛع وّٛتٛئیذ ٚسٚدی سا ٚاسد وٙیٓ 

حاَ تٕاْ .  ٔی تٛاٖ تٝ خای عَٛ لٛع وّٛتٛئیذ ، پاسأتش وّٛتٛئیذ سا ٚاسد وشد  Aاِثتٝ تا ا٘تخاب ٌضیٙٝ 

ٚ یه لٛع اتلاَ تا ٔـخلات ٚاسد ؿذٜ ٚاسد . ٔـخلات ٔٛسد ٘یاص تشای سػٓ لٛع اتلاَ سا ٚاسد وشدٜ ایٓ 

 .ٔی ؿٛد 

ٌاٞی لاصْ اػت وٝ خٟت ویّٛٔتش ٌزاسی ٔؼیش سا ػٛم وٙیٓ یؼٙی تٝ كٛست ٔؼىٛع ویّٛٔتش ٌزاسی 

 سا وّیه ٔی Reverse Alignment Direction ٌضیٙٝ Alignmentتشای ایٗ ٔٙظٛس اص ٔٙٛی . وٙیٓ 

 . ویّٛٔتش ٌزاسی ٔحٛس ٔؼىٛع ٔی ؿٛد Enterتؼذ اص آٖ ٔحٛس سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ؛ تا صدٖ وّیذ . وٙیٓ 
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Profiles 

 (پشٚفیُ ٚ ٔؼیش ٞای لائٓ  )

 پشٚفیُ 

 .دس ایٗ فلُ تٝ چٍٍٛ٘ی تشػیٓ پشٚفیُ عِٛی ٔی پشداصیٓ 

 ٔیتٛاٖ پشٚفیُ عِٛی profileٔٛسد ٘ظش تش سٚی ٔٙغمٝ ، اص ٔٙٛی  ( Alignment )پغ اص تشػیٓ ٔؼیش 

 .ٔؼیش سا تشػیٓ ٕ٘ٛد 

 . ٌضیٙٝ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ دس ؿىُ صیش سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ profilesتشای ایٗ ٔٙظٛس اص ٔٙٛی 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 ٘اْ ٔؼیشی سا وٝ تشػیٓ وشدٜ ایٓ ٚ ػغحی وٝ ٔیخٛاٞیٓ اص Alignmentپغ اص تاص ؿذٖ پٙدشٜ اص لؼٕت 

 .آٖ پشٚفیُ عِٛی تشػیٓ وٙیٓ سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 

 

 اٌش تخٛاٞیٓ پشٚفیُ ویّٛٔتشاط خاكی اص ٔؼیش سا تٟیٝ وٙیٓ ٔی تٛا٘یٓ Station Rangeدس لؼٕت 

دس كٛستی وٝ تخٛاٞیٓ . ، ٚاسد ٕ٘اییٓ To Sampleویّٛٔتش اتتذا ٚ ا٘تٟای ٔحذٚدٜ ٔٛسد ٘ظش سا دس لؼٕت 

پشٚفیُ تٟیٝ وٙیٓ فاكّٝ ٔٛسد ٘ظش سا تا فؼاَ وشدٖ ٌضیٙٝ  ( Axes )تٝ فاكّٝ خاكی اص ٔحٛس ٔؼیش 

Sample Offsets ٓپغ اص ا٘داْ ایٗ تٙظیٕات تش سٚی .  ٚاسد ٔی وٙیAdd ٓوّیه ٔی وٙی . 



 

محمد ناظم صفاری 

 

تشای حزف وشدٖ . دس كٛست داؿتٗ ػغٛح ٔتفاٚت ٔیتٛاٖ چٙذیٗ پشٚفیُ سا اص یه ٔحٛس تشػیٓ ٕ٘ٛد 

 وّیه ٔی okپغ اص ا٘داْ ایٗ ٔشاحُ تش سٚی دوٕٝ .  اػتفادٜ وشد  Removeپشٚفیُ ٔی تٛاٖ اص دوٕٝ 

 .وٙیٓ 

 ٕ٘ایؾ پشٚفیُ عِٛی 

 سا ا٘تخاب ٔی  Create Profile View ٌضیٙٝ  Profilesتشای ٕ٘ایؾ پشٚفیُ عِٛی  ٔٛسد ٘ظش اص ٔٙٛی 

 .وٙیٓ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 . ٔی تٛاٖ تٕأی تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ ٕ٘ایؾ پشٚفیُ عِٛی سا ا٘داْ داد  Create Profile Viewدس پٙدشٜ 

 

 

 

   Create Profile Viewتٛضیحات پٙدشٜ 

General 



 

محمد ناظم صفاری 

Select Alignment :  ٓدس ایٗ لؼٕت ٘اْ ٔؼیش ٔٛسد ٘ظش سا ٔـاٞذٜ ٔی وٙی 

Profile View Name :  دس ایٗ لؼٕت ػٙٛاٖ ٔشتٛط تٝ پشٚفیُ تشػیٓ ؿذٜ سا ٔی تٛاٖ ٚاسد ٕ٘ٛد. 

Description    : ٓاٌش تٛضیحاتی تشای تشػیٓ پشٚفیُ لاصْ تاؿذ دس ایٗ لؼٕت ٚاسد ٔی وٙی. 

Profile View Style  :  چٍٍٛ٘ی ٕ٘ایؾ ٔـخلات پشٚفیُ دس ایٗ لؼٕت لاتُ تٙظیٓ اػت. 

 وّیه ٔی  Create New خذیذی سا تؼشیف وٙیٓ ٔغاتك ؿىُ صیش تش سٚی ٌضیٙٝ  Styleاٌش تخٛاٞیٓ 

 .وٙیٓ 

 

 

  سا ٚاسد  Style ، ٘اْ  Name دس لؼٕت  Information دس ػش تشي  Profile View Styleاص پٙدشٜ 

 .ٔی وٙیٓ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 ٔی تٛاٖ ایٗ ٘ؼثت سا  Graphدس ػش تشي . ٔمیاع استفاػی ٚ ٔؼغحاتی دس پشٚفیُ عِٛی ٔتفاٚت اػت 

 .تا تٛخٝ تٝ اػتا٘ذاسد ٔٛسد ٘ظش تٙظیٓ ٕ٘ٛد 

 . ٔؼٕٛلا ٔمیاع استفاػی دٜ تشاتش ٔمیاع ٔؼغحاتی اػت 

 ٔمیاع دِخٛاٜ  Annotation Scale دس لؼٕت Civil 3Dتشای تٙظیٓ ٔمیاع ٔؼغحاتی اص پائیٗ پٙدشٜ 

 .سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 

  Vertical Scale دس لؼٕت  Profile View Styleتشای تٙظیٓ ٔمیاع استفاػی ٔی تٛاٖ اس پٙدشٜ 

 .ٔمیاع دِخٛاٜ سا ا٘تخاب ٕ٘ٛد 

 تٝ كٛست اص چپ تٝ ساػت ٚ اص ساػت تٝ  Profile View Directionتٙظیٕات تشػیٓ پشٚفیُ اص لؼٕت 

 . چپ  كٛست ٔی ٌیشد 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 

 . ٔشتٛط تٝ پشٚفیُ سا ٔی تٛاٖ تٙظیٓ ٕ٘ٛد  Grid ٘حٜٛ ی ٕ٘ایؾ  Gridدس ػش تشي 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 .  ٔی تٛاٖ ٘حٜٛ ی لشاس ٌیشی ػٙٛاٖ پشٚفیُ سا تٙظیٓ وشد  Title Annotationدس ػشتشي 



 

محمد ناظم صفاری 

 

  Horizontal Axes ٌزاسی افمی تش سٚی پشٚفیُ دس ػش تشي  Labelپاسأتش ٞای ٔشتٛط تٝ فاكّٝ تیٗ 

 .لاتُ تٙظیٓ اػت 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 ٔی  Vertical Axes ٌزاسی استفاػی تش سٚی پشٚفیُ سا دس ػشتشي  Labelتٙظیٕات ٔشتٛط تٝ فاكّٝ تیٗ 

 .تٛاٖ ا٘داْ داد 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 . سا ٔی تٛاٖ ٔـاٞذٜ ٕ٘ٛد  Profileلایٝ ٞای خضئیات ٔشتٛط تٝ ٕ٘ایؾ  Displayدس ػش تشي 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 

 ٔی تٛاٖ لایٝ ٔشتٛط تٝ پشٚفیُ  Profile View Layer دس لؼٕت  Styleپغ اص خاسج ؿذٖ اص تٙظیٕات 

 .سا ٔـاٞذٜ وشد ٚ یا تغییش داد 
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اٌش تخٛاٞیٓ ٕٞضٔاٖ تا ٕ٘ایؾ پشٚفیُ ٔحٛس ٔؼیش ، پشٚفیُ ٞای عشفیٗ ٔحٛس ٔؼیش ٘یض ٕ٘ایؾ دادٜ ؿٛ٘ذ 

 .ٌضیٙٝ ای سا وٝ دس ؿىُ صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػت سا فؼاَ ٔی وٙیٓ 

 

 Station Range   



 

محمد ناظم صفاری 

 Stationاٌش تخٛاٞیٓ تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ تشػیٓ پشٚفیُ لؼٕت خاكی اص ٔؼیش سا ا٘داْ دٞیٓ دس لؼٕت 

range ٝٙتا ا٘تخاب ٌضی User Specified Range ویّٛ ٔتشاط اتتذا ٚ ا٘تٟای ٔشتٛط تٝ آٖ لؼٕت سا ، 

 .ٚاسد ٔی وٙیٓ 

 

Profile View Height  

اٌش تخٛاٞیٓ ایٗ . ٘شْ افضاس تٝ كٛست اتٛ ٔاتیه پشٚفیُ سا دس ٔحذٚدٜ استفاػی ػغح تشػیٓ ٔی وٙذ 

 Split Profile Viewاٌش ٌضیٙٝ .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ User Specifiedٔحذٚدٜ سا تغییش دٞیٓ ٌضیٙٝ 

 .فؼاَ تاؿذ ، پشٚفیُ تٝ كٛست لغؼٝ تٙذی ؿذٜ ٕ٘ایؾ دادٜ ٔی ؿٛد 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 . دس غیش ایٗ كٛست پشٚفیُ تٝ كٛست یه دػت ٕ٘ایؾ دادٜ ٔی ؿٛد
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Stacked  Profile  

 . دس ایٗ لؼٕت تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ ٘حٜٛ ی ٕ٘ایؾ پشٚفیُ ٞای عشفیٗ ٔؼیش ا٘داْ ٔی ٌیشد 

 Create Profile Fromاٌش تخٛاٞیٓ پشٚفیُ ٞای عشفیٗ ٔؼیش سا ٕ٘ایؾ دٞیٓ تایذ اص لؼٕت : ٘ىتٝ 

Surface  پغ اص ا٘تخاب ، Alignment  ٚ  Surface  ٝٙفؼاَ ٕ٘ٛدٖ ٌضی ٚ Sample Offset  

 وّیه  Addٔمذاس فاكّٝ اص ٔحٛس ٔؼیش سا تلٛست ػذد ٔثثت ٚ یا ػذد ٔٙفی ٚاسد ٕ٘ائیٓ ٚ ػپغ تش سٚی 

 .ٕ٘ائیٓ 

تذیٟی اػت وٝ تشای ظاٞش ؿذٖ پشٚفیُ ٔشتٛط تٝ ٔحٛس ٔؼیش تٝ ٕٞشاٜ پشٚفیُ ٞای عشفیٗ ٔؼیش ، دس 

 ػذد كفش سا ٚاسد وشدٜ ٚ یا ایٗ ٌضیٙٝ سا غیش فؼاَ ٔی وٙیٓ ػپغ تش سٚی دوٕٝ  Sample Offsetلؼٕت 

Add  ٓوّیه ٔی وٙی . 

Number Of Stacked Views  :  دس ایٗ لؼٕت تؼذاد پشٚفیُ ٞای لاصْ تشای ٕ٘ایؾ دس ٔحیظ

Drawing  ُٔی تاؿذ سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  9 ٚ حذاوثش 2 وٝ حذال . 

Gap between Views  : دس ایٗ لؼٕت فاكّٝ تیٗ پشٚفیُ ٞا تشای ٕ٘ایؾ دس ٔحیظDrawing  سا ٚاسد 

 .ٔی وٙیٓ  



 

محمد ناظم صفاری 

 

Profile Display Options  

 Create Profile Fromایٗ لؼٕت خٟت تٙظیٓ ٔحُ لشاس ٌشفتٗ پشٚفیُ ٞای ا٘تخاب ؿذٜ اص لؼٕت 

Surface  تٝ واس ٔی سٚد . 

 پشٚفیُ ٔحٛس ٔؼیش 

 Selectتشای ٕ٘ایؾ پشٚفیُ ٔحٛس ٔؼیش ، دس تیٗ دٚ پشٚفیُ ساػت ٚ چپ ٔحٛس ٔؼیش ، اص لؼٕت 

Stacked Views to Specify Option for  ٌٝٙضی ،   Middle View – [ 1 ] ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی  .

 ٔشتٛط تٝ ٔحٛس اكّی ٔؼیش وٝ  Draw  ٌضیٙٝ Profile Draw Options   Specifyػپغ دس لؼٕت

 .  آٖ تشاتش كفش اػت سا فؼاَ ٔی وٙیٓ  Offsetٔیضاٖ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 پشٚفیُ ػٕت ساػت ٔحٛس ٔؼیش 

 Select Stackedتشای ٕ٘ایؾ پشٚفیُ ػٕت ساػت ٔحٛس ٔؼیش دس صیش پشٚفیُ ٔحٛس ٔؼیش ، اص لؼٕت 

view To Specify Option For ٌٝٙضی ، Bottom View ٓػپغ دس لؼٕت .  سا ا٘تخاب ٔی وٙی

Specify Profile Draw Options  ٌٝٙضی Draw ٖٔشتٛط تٝ ػٕت ساػت ٔحٛس ٔؼیش وٝ ٔیضا 

Offset ٓآٖ تشاتش ٔمذاس ٔثثت فاكّٝ اػت سا فؼاَ ٔی وٙی . 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 پشٚفیُ ػٕت چپ ٔحٛس ٔؼیش 

 Select Stackedتشای ٕ٘ایؾ پشٚفیُ ػٕت چپ ٔحٛس ٔؼیش ، دس تالای پشٚفیُ ٔحٛس ٔؼیش اص لؼٕت 

View To Specify Options For  ٌٝٙضی ، Top view سا ا٘تخاب ٚ ػپغ دس لؼٕت Specify 

Profile Draw Options ٌٝٙضی Draw ٖٔشتٛط تٝ ػٕت چپ ٔحٛس ٔؼیش وٝ ٔیضا Offset آٖ تشاتش 

 .ٔمذاس ٔٙفی فاكّٝ اػت سا فؼاَ ٔی وٙیٓ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

Data Bands  

اص لؼٕت .  تش سٚی پشٚفیُ اػت Label  ٚ ٘ٛع Labelایٗ لؼٕت تشای تٙظیٕات ٔشتٛط تٝ ٔحُ لشاس ٌیشی 

List Of Bands ٔی تٛاٖ ٔحُ لشاس ٌیشی Label سا تالا یا پاییٗ پشٚفیُ تٙظیٓ وشد ٚ اص لؼٕت Select 

Band Set  ٘ٛع Label سا ا٘تخاب وشد . 
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محمد ناظم صفاری 

 

 

 وّیه وشدٜ ٚ تا create Profile View تش سٚی Drawingدس ٟ٘ایت تشای ٕ٘ایؾ پشٚفیُ دس ٔحیظ 

 . پشٚفیُ ٔٛسد ٘ظش سا ٔـاٞذٜ ٔی وٙیٓ  Drawingا٘تخاب ٘مغٝ ای دس ٔحیظ 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 تشػیٓ خظ پشٚطٜ 

  Create Profile By Layout  ٌضیٙٝ   Profilesتشای تشػیٓ خظ پشٚطٜ تش سٚی پشٚفیُ عِٛی اص ٔٙٛی 

 .سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 

 

 تا ا٘تخاب پشٚفیُ ، پٙدشٜ .  ا٘تخاب وٙیٓ  Drawingتؼذ اص ایٗ ٔشحّٝ تایذ پشٚفیُ ٔٛسد ٘ظش سا اص ٔحیظ  

Create Profile – Draw New  ظاٞش ٔی ؿٛد . 

   : Create Profile – Draw Newتٛضیحات ٔشتٛط تٝ پٙدشٜ 

Name 

 .دس ایٗ لؼٕت ٘اْ خظ پشٚطٜ سا ٚاسد ٔی وٙیٓ 

Description 

 .تٛضیحات ٔشتٛط تٝ خظ پشٚطٜ سا دس ایٗ لؼٕت ٚاسد ٔی وٙیٓ 

General 

Profile Style  :  دس ایٗ لؼٕت ٘حٜٛ ٕ٘ایؾ اخضای خظ پشٚطٜ تش سٚی پشٚفیُ سا ٔی تٛاٖ تٙظیٓ ٕ٘ٛد ٚ یا

 . پیؾ فشم ٘شْ افضاس اػتفادٜ وشد  Styleاص 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 

Profile Layer  : ٓلایٝ ای وٝ ٔی خٛاٞیٓ خظ پشٚطٜ دس آٖ تشػیٓ ؿٛد سا ا٘تخاب ٚ یا ایداد ٔی وٙی. 

Profile Label Set  : ٓدس ایٗ لؼٕت ٘حٜٛ ی تش چؼة ٌزاسی تش سٚی خظ پشٚطٜ سا تٙظیٓ ٔی وٙی. 



 

محمد ناظم صفاری 

 

دس پٙدشٜ .  سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ  Create New ٌزاسی  ، ٌضیٙٝ  Labelتشای ایداد ػاختاس خذیذ 

Profile Label Set  دس ػش تشي Information  ٘اْ ػاختاس خذیذ سا تشای Label  ٓٚاسد ٔی وٙی . 



 

محمد ناظم صفاری 

 

سا وٝ ٔی خٛاٞیٓ  تش سٚی خظ پشٚطٜ ٘ـاٖ دٞیٓ تٝ  Label  ، ٘ٛع  Type اص لؼٕت  Labelدس ػش تشي 

 : ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ، وٝ ؿأُ ٔٛاسد صیش ٔی تاؿٙذ  Addوٕه ٌضیٙٝ 

Major Chainages  :  واستشد ایٗ ٌضیٙٝ ٕ٘ایؾ ویّٛٔتشاط اكّی خظ پشٚطٜ ٔی تاؿذ. 

Minor  Chainages :  تشای ٕ٘ایؾ ویّٛٔتشاط فشػی خظ پشٚطٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد. 

Horizontal Geometry Points  :  ایٗ ٌضیٙٝ تشای ٕ٘ایؾ ٔـخلات ٔشتٛط تٝ اتتذا ٚ ا٘تٟای لٛع

 .ٞای لائٓ واستشد داسد 

Lines  : تشای ٕ٘ایؾ ٔمذاس ٚ خٟت ؿیة دس خغٛط ٔؼتمیٓ خظ پشٚطٜ ، تایذ اص ایٗ لؼٕت وٕه ٌشفت. 

Gradiant Breaks  : تشای ٕ٘ایؾ ٔـخلات ٔشتٛط تٝ اتتذا ٚ ا٘تٟای خظ پشٚطٜ اػتفادٜ ٔی ؿٛد. 

Crest Curves  :  تشای ٕ٘ایؾ ٔـخلات ٔشتٛط تٝ لٛع ٞای ٌٙثذی تٝ واس ٔی سٚد. 

Sag Curves  :  تشای ٕ٘ایؾ ٔـخلات ٔشتٛط تٝ لٛع ٞای واػٝ ای اػتفادٜ ٔی ؿٛد. 
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Design Criteria   

 .تشای عشاحی خظ پشٚطٜ تش اػاع اػتا٘ذاس اص ایٗ لؼٕت اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

 وٝ  Profile Layout tools وّیه وشدٜ تا پٙدشٜ وٛچه  Okپغ اص ا٘داْ تٕاْ ٔشاحُ تالا تش سٚی 

 .ٔشتٛط تٝ تشػیٓ خظ پشٚطٜ تش سٚی پشٚفیُ عِٛی ٔی تاؿذ تاص ؿٛد 

 

 

 

 

 :تا تٛخٝ تٝ ؿىُ صیش تشای تشػیٓ خظ پشٚطٜ دٚ سٚؽ ٚخٛد داسد 
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Draw Straights : اٌش تخٛاٞیٓ اتتذا فمظ خظ ٔؼتمیٓ سا دس پشٚفیُ عِٛی تشػیٓ وٙیٓ ٚ دس ٔشحّٝ تؼذ 

 .تش سٚی خظ ٔؼتمیٓ لٛع لائٓ عشاحی وٙیٓ تایذ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ وٙیٓ تا خظ ٔؼتمیٓ تشػیٓ ٌشدد 

Draw Straights With Curves  :  ٖٚدس كٛستی وٝ تخٛاٞیٓ ٕٞضٔاٖ تا تشػیٓ خظ ٔؼتمیٓ دس

 .پشٚفیُ عِٛی لٛع لائٓ آٖ ٘یض تشػیٓ ٌشدد  اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد 

 ٔـخلات لٛع سا تٙظیٓ وشدٜ ػپغ دس پشٚفیُ عِٛی خظ پشٚطٜ سا  Curve Settingاص لؼٕت : تزوش 

 .تشػیٓ ٔی وٙیٓ 

Curve Setting  :  ٜتا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشVertical Curve Setting  تاص ٔی ٌشدد . 

دایشٜ - 2ػٟٕی - 1 ٘ٛع لٛع لائٓ 3 ٔی تٛاٖ ٘ٛع لٛع لائٓ سا اص تیٗ  Select Curve Typeاص لؼٕت 

 .٘ا ٔتماسٖ ا٘تخاب وشد - 3ای 

 سا تشای دٚ٘ٛع ٌٙثذی ٚ واػٝ ای K اػتفادٜ ٔی ٌشدد ػپغ ٔمذاس عَٛ یا ٔمذاس 1ٔؼٕٛلا اص لٛع لائٓ ٘ٛع 

 .تغییش دٞیٓ 
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محمد ناظم صفاری 

Insert VIP 

 خذیذی تٝ خظ پشٚطٜ اضافٝ وٙیٓ ایٗ ٌضیٙٝ سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ٚ تا ٔـخق  VIPاٌش تخٛاٞیٓ ساع لٛع 

 .وشدٖ ٔىا٘ی سٚی پشٚفیُ ، ٘شْ افضاس ساع لٛع خذیذ سا ایداد ٔی وٙذ 

 

 

 

 

 

Delete VIP 

 .اٌش تخٛاٞیٓ ساع لٛع سا اص خظ پشٚطٜ حزف وٙیٓ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ  

 

 

Move VIP 

 .اٌش تخٛاٞیٓ ٔىاٖ ساع لٛع سا تغییش دٞیٓ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

 

 تشػیٓ لٛع لائٓ



 

محمد ناظم صفاری 

 . ا٘داْ پزیش اػت  Free Vertical Curve (Parameter) تشػیٓ لٛع تٝ ایٗ سٚؽ اص عشیك ٌضیٙٝ  

 

پغ اص ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ خظ ٔؼتمیٓ ٚسٚدی تٝ ساع لٛع ٚ خشٚخی اص ساع لٛع سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ 

 .ٕٞچٙیٗ عَٛ لٛع لائٓ سا ٚاسد ٔی وٙیٓ وٝ تا تائیذ ٟ٘ائی ، لٛع لائٓ تشػیٓ ٔی ؿٛد 

 

Convert Autocad Line and Spline  

  دسٖٚ پشٚفیُ عِٛی تشػیٓ ٔی وٙیٓ تٝ ػٙٛاٖ  Spline یا  Lineاٌش تخٛاٞیٓ خغٛعی سا وٝ تا دػتٛسات 

 .خظ پشٚطٜ ٔحؼٛب ؿٛ٘ذ ، تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٚ ا٘تخاب آٖ خغٛط ، خظ پشٚطٜ ٔؼشفی ٔی ؿٛد 

 

 

 

 

 

Insert PVIs – Tabular 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 

 

 Elevationتااػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ تٕاْ خضئیات خظ پشٚطٜ سا دس پٙدشٜ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ تا تٛخٝ تٝ 

 ٚ  Km  ٞش VIP  ٚاسد ٕ٘ٛد وٝ تا وّیه تشسٚی Ok  خظ پشٚطٜ تٝ كٛست اتٛٔاتیه تشػیٓ ٔی ٌشدد  . 

 

 

 

 

 

 

Raise/Lower PVIs 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 

 .تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ استفاع وُ ٚ یا لؼٕتی اص خظ پشٚطٜ سا تغییش داد 

 

 

 

 

 

Copy Profile 
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 .تشای وپی وشدٖ وُ ٚ یا لؼٕتی اص پشٚفیُ ، اص ایٗ ٌضصیٙٝ اػتفادٜ ٔی ؿٛد 

 

 

 

 

PVI  Based 

 

 

 

 

 

 

 ٚ ا٘تخاب یىی اص ساع لٛع ٞا ٔی تٛاٖ  Select PVIٔغاتك ؿىُ تالا تا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ ٚ ػپغ ٌضیٙٝ 

 .تٕأی ٔـخلات آٖ سا ٔـاٞذٜ ٚ یا اكلاح ٕ٘ٛد 



 

محمد ناظم صفاری 

 

Entity Based 

 

 

 

 

 ٞا وٝ ؿأُ خظ ٚ یا لٛع ٔی تاؿٙذ  Entity ٚ ا٘تخاب یىی اص Select Entity تا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ ٚ 

 .ٔی تٛا٘یٓ تٕاْ ٔـخلات ٔشتٛط تٝ آٟ٘ا سا ٔـاٞذٜ ٚ یا اكلاح ٕ٘ٛد 
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Delete Entity  

تاا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ اخضای خظ پشٚطٜ ، تٝ تشتیة ، لٛع ٞای لائٓ ٚ ػپغ خغٛط ٔؼتمیٓ سا حزف 

 .وشد 

 

Profile Grid View  

 .تا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ تٕأی ٔـخلات ٔشتٛط تٝ خظ پشٚطٜ سا دس یه كفحٝ ٔـاٞذٜ وشد 

 

 تشػیٓ پشٚفیُ عِٛی یا اػتفادٜ اص فایُ ٔتٙی 

 

 ٚ عَٛ VIPتا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔیتٛاٖ ٔـخلات خظ پشٚطٜ اص لثیُ ویّٛ ٔتشاط سأع لٛع ، استفاع 

 .لٛع ٞای ٔٛسد ٘ظش سا تٝ ٚػیّٝ فایُ ٔتٙی تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی وشد 

 :تشای ا٘داْ ایٗ واس تٝ تشتیة ٔشاحُ صیش سا د٘ثاَ ٔی وٙیٓ 



 

محمد ناظم صفاری 

  ( Text )ایداد فایُ ٔتٙی  -1

 .عَٛ لٛع لائٓ تاؿذ - VIP 3استفاع - 2ویّٛٔتشاط - 1وٝ تایذ ؿأُ 

  (  Alignment )تشػیٓ ٔؼیش -2

 Alignmentپغ اص ایداد فایُ ٔتٙی ، تشای ایٙىٝ ایٗ ٘شْ افضاس پشٚفیُ سا تشػیٓ وٙذ ٔی تایؼت اتتذا یه 

 یه خظ Polylineتشای ایٗ ٔٙظٛس ٔی تٛاٖ اتتذا تا دػتٛس . سَ تٝ ػٙٛاٖ ٔؼیش تٝ ٘شْ افضاس ٔؼشفی وٙیٓ 

 .ساػت تٝ عَٛ ویّٛٔتشاطی وٝ دسٖٚ فایُ ٔتٙی ٔؼشفی وشدیٓ تشػیٓ وٙیٓ 

 خظ تشػیٓ ؿذٜ سا Create Alignment From Polyline ٚ اص ٌضیٙٝ Alignmentػپغ اص ٔٙٛی 

 .ا٘تخاب وشدٜ ٚ ٘أی تشای آٖ ا٘تخاب وٙیٓ 

 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 

حاَ تشای ایداد پشٚفیُ عِٛی . دس ٚالغ تا ا٘داْ ایٗ ػُٕ تٝ ٘شْ افضاس ٔؼیش پیؾ فشم سا ٔؼشفی وشدٜ ایٓ 

 سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ فایُ Create profile from file ٌضیٙٝ Profile اص ٔٙٛی Drawingدسٖٚ ٔحیظ 

 .ٔتٙی ایداد ؿذٜ سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 ٘اْ ٔؼیش خذیذی سا وٝ اص لثُ Alignment اص لؼٕت create Profile-Draw Newػپغ دس پٙدشٜ 

 . وّیه ٔیىٙیٓ  Okتشػیٓ وشدٜ ایٓ سا ٔؼشفی وشدٜ ٚ تش سٚی 

 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Create Profile View ٌضیٙٝ  Profileدس ادأٝ تشای ٕ٘ایؾ پشٚفیُ اص ٔٙٛی 

 

 ٘اْ ٔؼیش Select Alignment  ٚ تخؾ General اص لؼٕت create Profile Viewدس پٙدشٜ 

 . وّیه ٔی وٙیٓ Create Profile Viewخذیذی سا وٝ ایداد وشدٜ ایٓ ، ا٘تخاب وشدٜ ٚ تش سٚی 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 . ، پشٚفیُ ٔٛسد ٘ظش تشػیٓ ٔی ؿٛد Drawingتا ا٘تخاب یه ٘مغٝ دس ٔحیظ 

  ( Quick Profile )تشػیٓ ػشیغ پشٚفیُ 

 سا تٝ كٛست ػشیغ ایداد  Surface ٚیا خظ  ٚاكُ تیٗ چٙذ ٘مغٝ دسٖٚ  Objectاٌش تخٛاٞیٓ پشٚفیُ 

 .وٙیٓ ٚ اص ا٘داْ ٔشاحُ لثُ كشفٙظش وٙیٓ ، اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 یا ٘ماط سا دسخٛاػت ٔی وٙذ وٝ تا ٔؼشفی  Objectپغ اص ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ ، خظ فشٔاٖ ، 

Line/Polyline  ٜیا ا٘تخاب چٙذ ٘مغٝ ٚ تائیذ ، پٙدش ٚ Create Quick Profiles تاص ٔی ٌشدد . 

  Profile View Style  ،   Style ٘اْ ػغح ٔٛسد ٘ظش ٚ اص لؼٕت Surface To Sampleاص لؼٕت 

 . وّیه ٔی وٙیٓ  Okٔشتٛط تٝ ٕ٘ایؾ پشٚفیُ سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ دس ٟ٘ایت تشسٚی 

 . پشٚفیُ ٔٛسد٘ظش ٕ٘ایؾ دادٜ ٔیـٛد  Drawingتا ا٘تخاب ٘مغٝ ای دسٖٚ ٔحیظ 

 لغؼٝ تٙذی پشٚفیُ 

اٌش تخٛاٞیٓ یه پشٚفیُ سا تٝ چٙذ لغؼٝ پشٚفیُ تا ویّٛٔتشاط ٞای وٛچىتش تمؼیٓ وٙیٓ اص ایٗ ٌضیٙٝ 

 .اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

 

 . تاص ٔی ؿٛد  Create Multiple profile Viewsتا ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ 



 

محمد ناظم صفاری 

 

 ٔی تاؿذ وٝ دس لؼٕت پشٚفیُ  Create Profile Viewتٕأی تٙظیٕات ایٗ پٙدشٜ ، ٕٞا٘ٙذ تٙظیٕات 

 .تفاٚت ایٗ دٚ پٙدشٜ دس لؼٕت ٞای صیش ٔیثاؿذ. تٛضیح دادٜ ؿذٜ اػت 

Chainage Range 

 ٔی تاؿذ وٝ عَٛ ویّٛٔتشاط ٞش  Length Of Each Viewتٟٙا ٔٛسد خذیذ وٝ دس ایٗ لؼٕت اضافٝ ؿذٜ  

 .لغؼٝ پشٚفیُ سا ٔی تٛاٖ دس ایٗ لؼٕت ٚاسد ٕ٘ٛد 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 

Multiple Plot Options 

 دس ایٗ لؼٕت ٔی تٛاٖ خٟت چیذٔاٖ پشٚفیُ ٞا ، فاكّٝ تیٗ آٟ٘ا ٚ تؼذاد آٟ٘ا دس ٞش ػغش یا ػتٖٛ سا 

 .تٙظیٓ ٕ٘ٛد 
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Draw Order 

دس ایٗ لؼٕت ٔی تٛاٖ چیذٔاٖ سا تش اػاع ػغش یا ػتٖٛ ٔشتة وشدٜ ٚ یا تؼذاد ٞش وذاْ دس ػغشٞا یا 

 .ػتٖٛ ٞا ٚ خٟت ؿشٚع چیذٔاٖ سا ٔؼشفی ٕ٘ٛد 

Gap Between Adjacent Profiles Views 

 .دس ایٗ لؼٕت ٔی تٛاٖ فاكّٝ  تیٗ پشٚفیُ ٞا سا دس چیذٔاٖ تٙظیٓ ٕ٘ٛد 

 وّیه وشدٜ ٚ تا ا٘تخاب یه  Create Profile Viewsپغ اص تٙظیٓ ایٗ لؼٕت ٞا تش سٚی دوٕٝ ی 

 .  ٔی تٛا٘یٓ پشٚفیُ ٞا سا ٔـاٞذٜ وٙیٓ  Drawing٘مغٝ دس ٔحیظ 

 ٔمایؼٝ تیٗ دٚ پشٚفیُ

اٌش تخٛاٞیٓ پشٚفیُ صٔیٗ  ٔٛخٛد یا خظ پشٚطٜ دٚ ٔؼیش ٕٞدٛاس ٚ ٘ٝ ِضٚٔا ً ٔٛاصی سا تا ٞٓ ٔمایؼٝ وٙیٓ اص 

 .ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی وٙیٓ 

 

ػپغ تا . تشای ایٗ ٔٙظٛس اتتذا تایذ تشای ٞش وذاْ اص ٔؼیش ٞا تٝ كٛست ٔدضا پشٚفیُ عِٛی تشػیٓ  ٌشدد 

 Destination ) ٚ پشٚفیُ ٔملذ  ( Source Profile )ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ ٘شْ افضاس پشٚفیُ اكّی 

Profile View )  سا اص ٔا دسخٛاػت ٔی وٙذ. 

 ٕ٘ایؾ دادٜ ؿٛد تٝ كٛست 2 دسٖٚ پشٚفیُ ٔؼیش 1اٌش تخٛاٞیٓ خظ پشٚطٜ یا پشٚفیُ صٔیٗ ٔٛخٛد ، ٔؼیش 

 :صیش ػُٕ ٔی وٙیٓ 
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 ٚ پشٚفیُ ٔؼیش دْٚ سا تٝ ػٙٛاٖ  Source Profile سا تٝ ػٙٛاٖ 1خظ پشٚطٜ یا پشٚفیُ صٔیٗ ٔٛخٛد ٔؼیش 

Destination Profile View ٓسا ا٘تخاب ٔی وٙی . 

 سا تش سٚی پشٚفیُ 1 ، خظ پشٚطٜ سا ا٘تخاب وٙیٓ ، خظ پشٚطٜ ٔؼیش 1لاصْ تٝ روش اػت اٌش دس پشٚفیُ ٔؼیش 

، پشٚفیُ صٔیٗ ٔٛخٛد سا ا٘تخاب وٙیٓ ، پشٚفیُ صٔیٗ ٔٛخٛد سا 1 ٔی ا٘ذاصد ٚ اٌش دس پشٚفیُ ٔؼیش 2ٔؼیش 

 . ٔی ا٘ذاصد 2 سا تش سٚی پشٚفیُ ٔؼیش 1ا٘تخاب وٙیٓ ، پشٚفیُ صٔیٗ ٔٛخٛد ٔؼیش 

 . تاص ٔی ؿٛد  Superimpose Profile Optionپغ اص ٔؼشفی ٔشاحُ تالا پٙدشٜ 

 سا وٝ دسٖٚ پشٚفیُ ٔملذ لشاس  Source Profile ٔی تٛاٖ ویّٛٔتشاط اتتذا ٚ ا٘تٟای  Limitsدس ػش تشي 

 .ٔی ٌیشد تغییش داد 

 یا ٘شْ وشدٖ لٛع ٞای افمی ٚ لائٓ سا تشای ٕ٘ایؾ  Smooth ٔی تٛاٖ دلت  Accuracyدس ػشتشي 

 .تٙظیٓ وشد 

 لشاس ٔی  Destination Profile View  دسٖٚ  Ok  ، Source Profileدس ٟ٘ایت تا وّیه تش سٚی 

 .ٌیشد 

 ٚیشایؾ ٔـخلات ٞٙذػی خظ پشٚطٜ 

 

 Profile Layout Toolsتا اػتفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ ٔـخلات ٞٙذػی خخظ پشٚطٜ سا اص پٙدشٜ 

 .تغییش داد 
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 .تٛضیحات ٔشتٛط تٝ ایٗ پٙدشٜ تٝ عٛس وأُ دس لؼٕت تشػیٓ خظ پشٚطٜ تیاٖ ؿذٜ اػت

 

 

  تش سٚی پشٚفیُ Labelایداد 

 

 . تش سٚی پشٚفیُ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ٌشدد Labelتشای ایداد ٚ یا ٚیشایؾ 

Chainage Level   

تشای تشػیٓ . تشای تشػیٓ ٘مغٝ ای دس ویّٛٔتشاط ٚ استفاع خاف دسٖٚ پشٚفیُ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ٌشدد 

تا ٘مغٝ ٔٛسد . ٘مغٝ اتتذا ؿىُ پشٚفیُ سا ا٘تخاب وشدٜ ػپغ ویّٛٔتشاط ٚ استفاع ٔٛسد ٘ظش سا ٚاسد ٔی وٙیٓ 

 .٘ظش دس آٖ ٔىاٖ ایداد ٌشدد 

Depth  

 .تشای ا٘ذاصٜ ٌیشی ٔیضاٖ اختلاف استفاع یا ػٕك تیٗ دٚ ٘مغٝ دسٖٚ پشٚفیُ اص ایٗ ٌضیٙٝ اػتفادٜ ٔی ٌشدد 



 

محمد ناظم صفاری 

اتتذا ؿىُ پشٚفیُ سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ ػپغ تا ا٘خاب ٘مغٝ اَٚ ٚ ٘مغٝ دْٚ دسٖٚ پشٚفیُ ، تشچؼة اختلاف 

 . ٕ٘ایاٖ ٔی ٌشدد Depthاستفاع یا 

Add/Edit Profile Labels   

 ٞای ٔشتٛط تٝ پشٚفیُ صٔیٗ ٔٛخٛد ٚیا خظ پشٚطٜ سا ایداد ٚ یا ٚیشایؾ وشد  Labelدس ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ 

. 

 

 

 ٔماعغ ػشضی ٚ ٔحّؼثٝ حدٓ ػّٕیات خاوی 

 پشٚفیُ تیپ 

پشٚفیُ تیپ دس ٘شْ افضاستا ٘اْ . تشای تؼشیف پشٚفیُ تیپ ِثتذا لاصْ اػت وٝ پشٚفیُ تیپ ٔؼیش عشاحی ٌشدد 

Assembly ؿٙاختٝ ٔی ؿٛد . 

 . سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Create Assembly ٌضیٙٝ ی  Corridors اص ٔٙٛی Assemblyتشای تشػیٓ 

 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 تٛضیحات Description ٘اْ پشٚفیُ تیپ، دس لؼٕت  Name دس لؼٕت Create Assemblyدس پٙدشٜ 

 Code Set ٘حٜٛ ٕ٘ایؾ پشٚفیُ تیپ دس لؼٕت  Assembly Styleٔشتٛط تٝ پشٚفیُ تیپ ، دس لؼٕت 

Style  ٔی تٛاٖ ٘حٜٛ ٕ٘ایؾ ٞش لؼٕت اص اخضای پشٚفیُ تیپ سا تٙظیٓ ٕ٘ٛد . 

 

 . ٔیتٛاٖ لایٝ ٔشتٛط تٝ پشٚفیُ تیپ سا تشػیٓ ٕ٘ٛد Assembly Layerٕٞچٙیٗ دس لؼٕت 

Assembly Style  

 . وّیه ٔی وٙیٓ Create New خذیذ تش سٚی Styleتشای ایداد 
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 . خذیذ سا ٚاسد ٔی وٙیٓ Style ٘اْ Name دس لؼٕت informationاص ػشتشي 

 



 

محمد ناظم صفاری 

 ٞای ٔتفاٚتی  Marker تشای اخضای پشٚفیُ تیپ ٔی تٛاٖ Component دس لؼٕت Markerاص ػشتشي 

 .سا ا٘تخاب وشد 

 

سا ٔـاٞذٜ ٚ دس كٛست  ( Component ) ٔی تٛاٖ لایٝ ٔشتٛط تٝ ٞش یه اص اخضا  Displayدس ػشتشي 

 .ِضْٚ تغییشات ٔٛسد ٘ظش سا اػٕاَ وشد 
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 تشای ایداد Drawing خظ فشٔاٖ ٔحّی سا دس ٔحیظ  Okپغ اص تٙظیٓ تٕاْ ٔشاحُ تالا ٚ تا وّیه تش سٚی 

Baseline پشٚفیُ تیپ دسخٛاػت ٔی وٙذ . 

 سا ا٘تخاب  Subassembly Tool Palettes ٌضیٙٝ Corridorsتشای تشػیٓ اخضای پشٚفیُ ، اص ٔٙٛی 

 .ٔی وٙیٓ 
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 ، پٙدشٜ ٔشتٛط تٝ عشاحی اخضای پشٚفیُ تیپ ٌـٛدٜ  Subassembly Tool Palettesتا ا٘تخاب ٌضیٙٝ 

 .ٔی ؿٛد 

 

 ػشتشي ٞای ٔختّفی تشای عشاحی اٍِٛ ٞای ٔختّف پشٚطٜ ٞای ٌٛ٘اٌٖٛ اػٓ اص  Tool Palettesدس پٙدشٜ 

-Assemblyدس ایٗ لؼٕت تٝ دٚ ػشتشي . ساٜ ، ساٜ آٞٗ ، وا٘اَ ، ٔتشٚ ٚ ٔحٛعٝ ػاصی ٚخٛد داسد 

metric  ٚ Metric Basic ٓاؿاسٜ ٔی وٙی . 



 

محمد ناظم صفاری 

                                       

 

  Assembly-Metricػشتشي 

. دس ایٗ ػشتشي ٔی تٛاٖ پشٚفیُ ٞای تیپی سا وٝ تٝ عٛس پیؾ فشم دس ٘شْ افضاس ٚخٛد داسد ٔـاٞذٜ وشد 

ایٗ پشٚفیُ ٞای تیپ داسای ٔـخلات ثاتتی ٔی تاؿٙذ ٚ دس ٔٛاسدی وٝ تخٛاٞیٓ اص یه پشٚفیُ تیپ تا 

تشای اػتفادٜ اص پشٚفیُ . ٔـخلات ثاتت تٝ دفؼات اػتفادٜ ٕ٘اییٓ ، ایٗ ػشتشي واسایی صیادی خٛاٞذ داؿت 

 .ٞای تیپ ایٗ لؼٕت تایذ تش سٚی پشٚفیُ ٔٛسد ٘ظش وّیه وٙیٓ 
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 . ٘مغٝ ای سا تشای سػٓ پشٚفیُ ا٘تخاب ٔی وٙیٓ Drawingػپغ دس كفحٝ 

   Basic Metricػشتشي

 .تشای عشاحی اخضا ٔختّف یه پشٚفیُ تیپ تشای واس ٞای ساٞؼاصی اص ایٗ ػشتشي اػتفادٜ ٔی ؿٛد 

ٟٕٔتشیٗ اخضاء یه پشٚفیُ تیپ ؿأُ تخؾ ػٛاسٜ سٚ ، ؿا٘ٝ ٞای آػفاِتی یا خاوی ، ؿیة ٞای ؿیشٚا٘ی ، 

ٞش وذاْ اص اخضاء روش ؿذٜ داسای اػتا٘ذاسد ٞای خاف خٛد ٔی تاؿٙذ وٝ ایٗ . ٔی تاؿذ  (لٙٛ  )خٛی 

ٔتفاٚت ٔی  (آصاد ساٜ ، تضسي ساٜ ، ساٜ اكّی ، فشػی ٚ سٚػتایی  )اػتا٘ذاسد ٞا تا تٛخٝ تٝ ٘ٛع خادٜ اػٓ اص 

 .دس ایٗ لؼٕت تٝ تشػیٓ اخضای یه پشٚفیُ ٔی پشداصیٓ . تاؿذ 
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 ػٛاسٜ سٚ 

اػت وٝ تشای حشوت ٚ ػثٛس ٚػائُ ٘مّیٝ تٝ  (ؿٙی ، آػفاِتی یا تتٙی  )لؼٕتی اص ػغح ٟ٘ایی سٚػاصی ساٜ  

 . وّیه ٔی وٙیٓ Basic Laneواس ٔی سٚد تشای ٔؼشفی ایٗ لؼٕت اص پشٚفیُ تیپ تش سٚی ٌضیٙٝ 
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 . تاص ٔی ؿٛد Drowing دس ػٕت چپ Propertiesتؼذ اص ا٘تخاب ایٗ ٌضیٙٝ پٙدشٜ 
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.  تایذ ٔـخق ٕ٘ٛد دس وذاْ ػٕت اص ٔحٛس ٔی خٛاٞیٓ ػشم ػٛاسٜ سٚ سا تشػیٓ وٙیٓ Sideدس لؼٕت 

 ػشم ػٛاسٜ سٚ سا ٚاسد ٔی وٙیٓ وٝ ایٗ Widthدس لؼت .  لشاس ٔی ٌیشد Rightاتتذا ایٗ ٌضیٙٝ تش سٚی 

 استفاع ػٛاسٜ سٚ سا اص لایٝ ػاب تیغ Depthدس لؼٕت .  ٔتش ٚاسد ؿذٜ اػت 12ٔمذاس دس ؿىُ تالا تشاتش تا 

 ؿیة ٔمغغ ػشضی سا ٚاسد Slopeدس لؼٕت .  ٔتش ٚاسد ؿذٜ اػت  0.67ایٗ ٔمذاس تشاتش تا . ٚاسد ٔی وٙیٓ 

 . دس ٘ظش ٌشفتٝ ؿذٜ اػت – 2% وٝ تشاتش تا  . ٔیىٙیٓ 

 دس ٘ظش ٌشفتٝ ؿذٜ تٛد وّیه ٔی وٙیٓ Baselineحاَ تشای تشػیٓ ػٛاسٜ سٚ تش سٚی ٘مغٝ ای وٝ تٝ ػٙٛاٖ 

 سا ا٘تخاب ٔی Left ٌضیٙٝ Side اص لؼٕت Propertiesػپغ تشای تشػیٓ ػٕت چپ ٔحٛس دس پٙدشٜ . 

 وّیه ٔی وٙیٓ تا لؼٕت ػٕت چپ ٘یض تشػیٓ Baselineوٙیٓ ٚ تؼذ اص ا٘داْ تٙظیٕات دٚ تاسٜ تش سٚی 

 .ؿٛد 

 .اٌش تؼذاد خغٛط ػثٛس ٔا تیـتش تٛد تشای سػٓ آٟ٘ا ٔی تٛاٖ ػّٕیات تالا سا تشای خغٛط دیٍش تىشاس وشد 
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 ؿا٘ٝ 

 ؿا٘ٝ تخـی اص 
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